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ROME:TOTAL WAR 


Colin McRae папу 2005 е 
Муб и Revelation - 
Call of Duty 


Мататтег 10000 P. Тһе 5 1115 2 


Същността на Войната не е да умреш 
за родината си, а да накараш другите копелета 
да умрат за своята. | 


A НОВИНИ ген. Патън 


Геймырски новини 
Mixed news 


220 PREVIEW 


Nibiru: Messenger of the Gods 


FIFA Football 2005 

Star Wars: Battlefront 

Colin McRae Rally 2005 

Rome: Total War 

Tony Hawk's Underground 2 

Call of Duty: United Offensive 

The Sims 2 

Warhammer 40 000: Dawn of War 
Richard Burns Rally 

Myst IV: Revelation 

Codename: Panzers Phase One 
Evil Genius 

Kohan ||: Kings of War 

Port Royale 2 

Shadow 0ps: Red Mercury 
Hidden&Dangerous 2: Sabre Squadron 
Alpha Black Zero: Intrepid Protocol 
NHL 2005 

Chris Sawyer's Locomotion 


— ИНТЕРВЮ 


Ендивал — Огледалото на Боговете 


E РБ МАМА 


PS News 

The Getaway: Black Monday 
Crash Twinsanity 

Mortal Kombat: Deception 
Sly 2: Band of Thieves 
Gameboy DS 


ПИ] CHEATS 


Console Cheats 
PC Cheats 


С 5ТВАТЕБУ GUIDE 
Adventures of Sherlock Holmes: The Case of the Silver Earring 60 


Intel Developer Forum — есен 2004 
Intel 900: MogeAume — uacm 2 


И SOFTWARE 


Best Free Soft 
Adobe Photoshop Elements 3.0 


С LIFESTYLE 


Tattoo Fest София 2004 


М INTERNET 


Wikipedia — успешният P2P проект 
Flash игри 


М МОВМЕ GAMES 


Јама игри – горещото Кафе на есенния гейминг 
С писма 
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диска! 


Корицата с Юри от експанжъна на 
Red Alert 2 си остава едно добрите ни 
попадения. Като мине Време, Винаги 
има какво да се каже, но то maka e лес- 
но. За играта също може да се даде сил- 
но положителна оценка. Още повече и 
там ставаше дума за пътуване Във 
Времето. Тема, която пряко Кореспонди- 
ра с целите на тази рубрика. 

Историята на играта е следната: 
бившият руски министър-председаглел 
Юри е направил нещо като преврат. Тай- 
но от държавното ръководство той е 
изградил мрежа от пилони по целия 
свят, с които контролира съзнанието 
на хората. Целта на злодея е ясна – и 
той, както и много други злодеи, иска 
да Владее света. С помощта на новата 
машина на Времето, разработена от 
професор Айнщайн, ще трябва ga се Bop- 
нете назао 8 миналото, за да унищожите 
пилоните още преди да са построени... 

Тази фабула почива на баналната пос- 
тановка – че Времето може да 6906 
преправано, което е забавно, независи- 
мо че се среща на още поне сто места. 
Интерпретацията на това Какво би 
могло да се случи 8 настоящето, ako се 
Ворнем миналото и го променим, е g0C- 
тигнала Върхове и В книгите, и ВъВ фил- 
мите. И В игрите, разбира се. 

Дали обаче няма ga е прибързано ga 
обявим Всичко това за невъзможно. Как- 
то пише Джордж Оруел 8 1984 - “който 
Владее настоящето, Владее миналото; 
който Владее миналото, Владее бодеше- 
| то”. Всеки е намирал или може да намери 
потвърждение на тези думи. Тогава xu- 
потезата на Виртуалната реалност ос- 
тава Вярна В същността си. А играта 
просто е по-съвършена от живота. 
(Последното изречение беше на българс- 
Кия писател Георги Марков. Става за че- 
тене Впрочем) 


Петър Табов 


МагСгай излезе, почти не съм ста- 

Вал от Компютъра си. Денонощно 
залепям очите си на монитора и играя с 
такъв хъс, Какъвто никога досега не съм 
имал. Единственият момент, В който се 
сещам, че тръгнах да правя нещо друго, 
беше В моментът, Когато нещастният 
ми стомах нададе със сетни сили най- 
мощния си вой или когато чуех повика на 
природата (т.е. трябваше да извършвам 
естествените си биологични функции ;)). 
Предполагам, че по тези съвсем прос- 
muuku признаци човек може ga разбере 
дали една игра му харесва наистина 
UAU не... 

Честно Казано, за първи nom играя на 
онлайн ролева игра. Но трябва да си приз- 
ная, че тя ми действа Като наркотик и 
съм просто очарован от нейния огромен 
и привлекателно шарен сват, от необик- 
новената ü свобода, от десетките ü, 00- 
ри стотици, Живи обитателите. Вообще 
не съм си и помислял, че хората около 
мен, населяващи този Виртуален сват, 
ще са толкова готини и френоли. Решиш 
да спреш някой събрат елф и да го попи- 
таш за посоки - готово. Той ще дойде 
при теб, ще се поклони и най-любезно ще 
ти помогне. И като комбинираме това с 
факта, че играта е направена от самите 
Blizzard (име, което през последните го- 
дини се превърна В синоним на Качест- 
Во), мисля, че Всичко е ясно. 

Два дни преди да напиша този текст 
например, се запознах с едно момче от 
Холандия и започнахме ga джиткаме заед- 
но. Той е rouge u е добър В меле-боя, goka- 
то аз сом hunter u помпам целите си със 
стрели. Перфектна комбинация. Една Be- 


Вес: щом бетата на World of 


чер, след Като бяхме доста изморени om 
последната битка u ни се спеше адски 
много, решихме пътьом да отморим 
Крао едно огнище и да си поприказвахме. 
Кръстосахме kpakama си по турски и за- 
почна усилен чат. Но не щеш ли, по едно 
Време до нас седна една доста добре u3- 
глеждаща елфкина от Германия и пожела 
да се присъедини. И, разбира се, kamo eg- 
на истинска Коч-Компания, започнахме ga 
я сваляме. Приятелят ми си свали броня- 
та и орехите и ü демонстрира големина- 
та на бицепсите си, а аз паднах на Колене 
и ü зацелувах ръката. Изведнъж тя се 
разсъблече полугола u докато се ycemuM 
- Всички започнахме да денсим перверзни 
танци Край огъня... ;) 

В крайна сметка сега и пя е част оп 
нашата безстрашна групичка, Която 
броди из света на МагСгай, изпълнява 
благородни kyecmo8e и се бори срещу Ор- 
дата. След Време може да ни засечете 
някоя Вечер из горите на Калимдор, Кой 
знае. 

Усещам Как 8 съзнанието ми започва 
да се заражда мисълта kak щом бета- 
тестовете приключат и това Велико 
MMORPG излезе официално, да направа 
Всичко Възможно да си го купа оригинал- 
но, да си Взема кредитна Карта, за да си 
плащам ежемесечно таксите за игра (за- 
шото нали се сешате, че mo3u тип за- 
бавления не са om най-безплатните). Mo- 
же да ме помислите за луд... Преди това 
обаче пробвайте World of WarCraft, но 6 
истинския реалм, и изведнъж думите ми 
ще придобият смисъл. И тогава няма да 
искате да се Върнете Humo за миг на на- 
шите смешни родни пиратски сървъри. 

Владимир Тодоров 
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GTA: San Andreas 
це покори и РС-то 


Take-Two зарадваха феновете на Grand 
Theft Auto с новината, че San Andreas – 
най-новата част на скандалния гангс- 
mepcku екшон на Rockstar Games, ще 
излезе и за РС. Уви, притежателите на 
PlayStation 2 ще могат да си цоКат на 
тази геймКа от 19 октомври, докато 
ние, Компютърджиште, ще трябва да 
чакаме чак до третото тримесечие на 
следващата година. 


Half-Life 2 в края 
на ноември? 


В нета се разнесе мълвата, че Vivendi 
бил опдебтнал официалния сайт на Half- 
Life 2 с информацията, че шутърот на 
Valve е Вече готов u ще излезе Ha паза- 
ра В САЩ на 23 ноември, а ВъВ Великоб- 
ританџа - на 1 декември. Но малко по- 
късно новината била изтеглена. Ga- 
mers Depot обаче успели да ü направят 
своевременно скрийншот, но u тод, по 
една или друга причина, бе махнат на 
бърза ръка малко след публикуването 
му. Всичко тоба може и да е просто 
Въздух под налягане, но Кой знав... 


Ексклузивно инфо 
за Quake IV 


Действието В четвъртия Quake ще се 
развива непосредствено след Края на 
Втората част - буквално няколко часа 
след екшъна В Quake ||. Геймплеят ще 
представлява съчетание от солови 
Mucuu и битки, koumo ще са част om 
Военната Кампания на хората срещу 
родната планета на извонземната ра- 
са Строг. Нивата ще протичат и на 
открито, и В затворени помещения. 
От Време на Време ще можем да изпол- 
зваме превозни средства и ще пуцаме 
с оръжия Като бластери, Картечници, 
пушки двуцевки, пайдип u т.н. 


Иде BioShock, „духовният 
наследник“ на System Shock 2! 


BioShock е най-новият проект на lIr- 
rational Games. Той се разработва от mpu 
години насам u макар u ga не е maka 
очакваният System Shock 3, е по-добре, 
отколкото нищо. Действието 6 
BioShock ще се развива В мистериозна 
генетична лаборатория, Която ще изс- 
ледвате om порво лице, подобно на 
System Shock 2 и Deus Ех. Тя ще е населе- 
на с три вид същества – дрони, хищни- 
uu u Войници. Играта ще се захранва om 
подобрена Версия на еножина на Tribes: 
Vengeance. 


Age of Empires 3 
на хоризонта2 


@АУ-ОпИпе.р! съобщиха, че полската 
Компания CD Projekt (която разпростра- 
няба игрите на Microsoft за територџа- 
та на Полша) се Кани да издаде 8 близко- 
то бъдеще следните три игри: 200 
Tycoon 2, Dungeon Siege 2 u – забележете 
– Аде of Empire 3! Без Коментар... 


Elder Scrolls 
изпада в „забвение“ 


Ето че слуховете се потвърдиха! Ще има 
The Elder Scrolls IV: Oblivion — поредната 
част на Култова ролева поредица на 
Bethesda Softworks. Тя се разработва om 
2002-ра насам Както за РС, така u за 
конзоли от следващо поколение. Но, уви, 
делят ни две години от излизането ü. 


Да оцепеем в екстремни 
ситуации 


Немците om Replay Studios анонсираха 
плановете си за разработката Ha 


Survivor — интерактивна екшън-игра от 
трето лице, Която по думите на създа- 
телите ü ще ес “невиждан досега, уника- 
лен геймплей”. Та ще накара играча да се 
опита да преживее едни от наб-драма- 
тичните бедствия и събития на ХХ и XXI 
Век, като потъването на Титаник, Хиро- 
шима, 11 септември, земетресението В 
Мексико от 1985-та и т.н. Поне звучи 
оригинално... 


ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 


разна каца дин тате ин БЕС РОЈ 
Заглавие Издател 


World of WarCraft Vivendi Universal 
Medal of Honor: Pacific Assault Electronic Arts 
Need for Speed: Underground 2 Electronic Arts 
Prince of Persia: Warrior Within UbiSoft 
Armies of Exigo Electronic Arts 
„топа! Cities: Children of the Ме Myelin Media 
Sid Meier's Pirates! Atari 
200 Тусооп 2 Microsoft. 
Axis & Allies Atari 
EverQuest 2 Sony Entertainment Online 
Alexander __ UbiSoft 
Joint Operations: Escalation NovaLogic 
Forgotten Realms: Demon Stone Atari 
Heroes of the Pacific Encore 
_ Ultima Online: Samurai Empire Electronic Arts 
Pacific Fighters UbiSoft 
The Moment of Silence House of Tales 
CSI: Miami UbiSoft 


ER Legacy Interactive 


Това са дати, обавени om фирмите – разпространители. 
Редакцията не носи отговорност при промени. 


Конфликтите в Joint 
Operations ескалират 


В най-скоро Време NovaLogic ще разши- 
рат с първи експанжън Joint Operations 
- последната тактическата мултип- 
лейър-ориентирана игра. Той ще се каз- 


Ва Escalation и се очаква да излезе 8 
средата на ноември. В него ще наме- 
рим 25 нови Карти (Включително Кооп 
и трейнинг мисии), Ceramic Body Armor, 
още позиционни оръдия и т.н. 


SpellForce: Тһе Shadow 
of the Phoenix 


На официалната страница Ha Spell- 
Force: The Order of Dawn се появиха пър- 
Вите признаци за Втори експанжън. 
Той ще се Казва The Shadow of the Phoe- 
піх, но Все още не се знае Кога точно 
ще излезе на пазара. 


Маме vs. Vivendi 


Докато Half-Life 2 axa ga излезе, малцина 
от Вас Вероятно знаят, че неговите 
разработчици Водят задкулисни битки 
със своите разпространители om 
Vivendi Universal. И то 8 продължение на 
повече от две години... 

На 14 август 2002 г. геамстудиото на 
[eü6 НЮъл подаде съдебен иск В област- 
ния съд на Вашингтон срещу Sierra Оп- 
Line (които Вече са подразделение на 
Vivendi) заради злоупотребяване с него- 
Вите авторски права. Целият спор се 
Вихри около това до Каква cmeneH може 
да бъде използвана системата Steam ka- 
то средство за разпространение и Кой 
да притежава правата над интелектуал- 
ната собственост на Half-Life. Vivendi 
пък (които прочее имат правото ga за- 
държат излизането на Халфа с шест ме- 
сеца, ако сметнат, че не отговаря на 
изискванията) отвръщат на удара с 
твърдението, че създателите на Гордън 
Фриймън са провалили техните порвона- 
чални планове, Като са започнали ga 
предлагат самостоятелно Half-Life през 
team... 


Splinter Cell: Chaos Theory 
догодина 


Излизането на третата част от ра- 
зузнавателните подвизи на Сам Фи- 
шър, която първоначално трябваше ga 
се промъкне В специализираните мага- 
зини по Коледа, ще се забави с няколко 
месеца. Уви, ще можем да пробваме 
Splinter Cell: Chaos Theory чак през март 
2005-ma. 


Knights of Honor vs. 
Daemon Tools 


Оказа се, ue Когато човек се опита ga ин- 
сталира наскоро излазлата родна стра- 
тегия Knights of Нопог и има на КомпЮ- 
търа си Daemon Tools, ненадейно Важен 
DLL файл, принадлежащ на програмата 
за създаване на Виртуални СО-КОМ уст- 
родства, бива изтрит. 


Последвалият Коментар на Sunflowers 


бе, че тяхната игра не е Виновна за то- 
Ва и Веднага прехвърлиха отговорност- 
та на авторите на Daemon Tools (и no- 
специално – на тяхната собствена прог- 
рама). Ден по-късно разпространители- 
те Все пак решиха да си признаят, че 
проблемът е изцяло В тях: “При старти- 
рането на Knights of Нопог, защитата на 
играта проверява Компютъра Ви за 
програми Като Оаетоп Tools, които ему- 
лират CD-ma. Поради бъг 8 търсачката, 
по Време на този процес файлът дае- 
mon.dll се преименува на даетоп.рак... 
Наясно сме с този проблем и той ще бъ- 
де премахнат със следващия пач...” 


свърши ли играта 
за създателя на DooM 32 


Разнесоха се слухове, че В момента ле- 
гендарният геймдизайнер Джон Кармак 
Вероятно работи Върху последния си 
проект за id Software. Той щял да ce оп- 


каже от настоящата си работа заради 
неща Като башинство и интереси 8 
сферата на ракетната техника. Ес- 
тествено, това са само спекулации, 
поне за момента. 


BioWare стават нереални 
на трета степен 


Авторите на Baldur's Gate, Neverwinter 
Nights u Star Wars: Knights of the Old 
Republic coo6uuuxa, че ce e cgo6uAu с 
правата над Unreal 3 еножина. 

Съвсем скоро те ще обявят един чис- 
то нов проект, който ще се захранва 
именно от тази графична платформа. 
Засега обаче не се знае нищо повече. 


Българин зае трето място 
на WCG 2004! 


[3wD]Christian (Кристиян Петер Дрекс- 
лер от София) успя да грабне третото 
място 8 дисциплината StarCraft: Вгооа- 
War на тазгодишните World Cyber ба- 
теѕ, които приключиха официално на 10 
октомври! Поздравления от целия екип 
на РС Мапіа! Желаем му още по-големи 
успехи за В бъдеще! 


РА WCG 


Муовгр CYBER GAMES 


Нона 


сяка година ЕА издават нова ФИФА u 
B Всеки nom Hue, геймърште, се оплак- 

Ваме, че В новата Версия нама на 
практика почти нишо ново. И Все пак по- 
| редицата незабележимо еболюираше, go- 
Като 8 един момент не достигна, ако не 
полен реализъм и фън, то поне Визуално 
усещане, Което успешно можеше да заб- 
луди някой заблеян запаланко, че гледа пря- 
| Ко предаване по Евроспорт. Смея да 
тВърдя, че Върхът на пази еволюция е 
достигнат В новото издание на играта. 
Представям Ви НЕА 2005 - най-добрата 
ФИФА досега (лично мнение). Дали е и 
най-добрият футболен симулатор — тоба 
ще си решите Вие след Края на тази ста- 
тия (ако я прочетете, де :)). 


Първо да погледнем геймплея, 

уважаеми зрители 

Първото нововъведение, Което се за- 
белязва още В началото на мача, е изпъл- 
неното обещание на разработчиците за 
по-голям реализъм. Или Казано с други ду- 
ми: топката Вече не е залепена за Крака 
на играча! Вследствие на това uəpama е 
станала В пъти по-динамична - напълно 
Възможно е футболистът Ви да не преце- 
ни добре силата си и да си поведе кожено- 
то Кълбо твърде силно, или при някой 
финт просто да го забрави някъде по 
трасето. Вероятността това ga се слу- 
чи се удвоява, ако завали съжо – топката 
не иска да omckaua om терена, а играчите 
Ви се държат далеч по-предпазливо, за ga 
не се хлъзнат 8 някой неподходящ мо- 
мент. Ще забележите също така, че чо- 
Векът с топката няма да се заковава на 
място, Веднага щом отпуснете копчето 
за спринт, а плавно ще спира. Възможно е 
и да не успее да овладее паса, подаден му 
от някой съотборник. Въобще това но- 
Вовъведение толкова променя геймплея В 
положителна посока, че В един момент 
ще се чудите как сте играли предишните 
издания без нея. Off-the-ball системата, 
чрез която можете да управлявате Вто- 
ри играч без топка с цел да Координирате 
по-добре атаката ком противниковата 
Врата, отново е налице и отново е адски 
трудна за използване. 

По думите на авторите 8 това изда- 
| ние на спортния симулатор са Включени 


~ | над 15 000 футболисти, разделени 8 20 


лиги. България участва само с национал- 


SPORT SIMULATION 


р EA Sports 
www.fifa2005.ea.com 
Pentium 700 MHz, 128 МВ ВАМ, | 
32 MB Video, Windows All, DirectX 9.0b 


PC, PS2, Xbox, GameCube, GBA 


ния отбор. Клубните ни тимове не са 
Включени. Задълбочен е Career режимът 
на игра, В Който се превъплъщавате В 
мениджър на малък (поне В началото, раз- 
бира се) отбор. След Всеки мач, спечелен 
от вашата единадесеторка, ще получава- 
те точки престиж, чрез които можете 
да подобравате способностите на раз- 
личните си подчинени – треноора на Bpa- 
тарите, инструктора на защиглниците, 
финансовия директор и т.н... Taka баши- 
те играчи ще се представят по-добре по- 
напред В първенството, а тимът ще no- 
лучава по-Висок бюджет. Също maka има- 
те Възможност да Купувате и продавате 
футболисти, дори и да сменяте самия 
отбор, преминавайки благодарение на Ка- 
чествата си В някой по-престижен. 
Присъства u опцията Football Fusion, чрез 
Която можете да експортвате. отбори 
от FIFA 2005 и да играете с тях 8 Total 


2005 


Най-после дойде време да отлепим топката 
от краката на играчите... 


Ж 
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Club Manager 2005 и обратното. 

Ами то това е гебмплеят, лично аз u 
не очаквах да добавят нови правила Към 
футбола, само за да разнообразят ONDA- 
та и за щастие не се е случило... 


Картина и звук на 

директното предаване 

ОсВен с качествения геймплей на по- 
редицата, ЕА Винаги много са се гордели с 
порвокласната графика на игрите си. Този 
път обаче очевидно са решили да си ga- 
дат почивка 8 това направление, защото 
новата ФИФА е толкова леко барната 8u- 
зуално спрямо предишната част, че нап- 
раво не си личи Къде точно са промените. 
Както Вероятно би казал председателят 
на БФС Иван Славков – Батето, ексклу- 
зивно за РС Mania, директно от заседани- 
ето на Комисията по етика на МОК: 
“Омръзна ни да гледаме двуизмерната Ви 


NotC 0-2 Агзпі 


публика, господа програмисти! Хубаво – 
тойоп capturing, топката блести u фут- 
болистите падат по терена като зрели 
круши... Ама, замислете се, зрителите са 
хиляда пъти повече от играчите!”. Ba- 
зикот настрана, не е нормално феновете 
да се оплакват от тоба при Всяко изда- 
ние и нищо да не се прави по Въпроса. 

Но като изключим лошото Впечатле- 
ние, което създават обектите извън те- 
рена, на зеления Килим Всичко е топ-Класа. 
Абсолютно Всяко движение на ритнитоп- 
ковците е пресъздадено максимално uc- 
тински — това, дето го Казах В началото 
за ЕВроспорт, далеч не е преувеличение — 
дори В горния ъгъл на екрана се мъдри ед- 
но ЕА Sports Live :). Ще бъдете свидетели 
на зашеметяващи сблъсъци между играчи 
при борба за топката, детаблно нарису- 
Вани екипи, десетина прецизно пресъзда- 
дени на Компютърния екран реално съще- 
ствуващи стадиони от рода на Парк де 
Пренс, Сан Сиро, Хайбъри и др. B междин- 
ните анимации се Вижда, че отново някои 
футболисти са с долу-горе истинските 
си физиономии — например Бекъм u Ронал- 
до, а от българския отбор с тази чест е 
удостоен Митко Бербатов :) По-неизве- 
стните спортисти също нямат някакви 
фрапиращи разлики 68 Външния си Вид 
(Стилян Петров например не е Китаец), 
но не са така добре персонифицирани. 


В Коп филм Джуџан Мур 


Самите Кът-сцени при по-напрегнати 
моменти (Като след нарушение или гол), 
също са добре направени и динамични. 
Например, ako съдията покаже Жьлт Кар- 
тон на футболист В приятелски Mau, на- 
Казаният ще отиде да му стисне ръката. 
В случай че става дума за финал на Важен 
турнир обаче, потърпевшият ще про- 
тестира бурно срешу “произВола на оня 
подкупен продажник В черно” :). Един- 
ственото дразнещо нещо е, че мрежата 
на Вратата Вероятно е изплетена от 
стоманени нишки, защото и най-силният 
изстрел не я огъва много-много. Също 
така теренът изглежда направен не от 
трева, а от боядисан В зелено цимент. 

А звукът... 


Добре, че стольт ми е на Колелца, за- 
щото иначе, честно Ви Казвам щях, да 
падна на пода, след Като чух преди мач на 
националния ни отбор изпълнението на 
българския химн! 

След тази малка, но адски приятна, 
подробност Как да Кажа нещо лошо за ау- 
диото? Личи си, че тук хората om ЕА са 
се постарали - шма подвикванџа на раз- 
лични езици (дори бих се заклел, че чух и 
българскш), Възгласите на запалянковци- 
те са по-силни, ако Вкарате гол на 
собствен терен и определено no-muxu, 


партнира с Антъни Хопкинс? 


Спечелете три награди от филма! 


Отговорите изпращайте на имейл avp@pcmania.bg 


í 


който 
ИДА 
СПЕЧЕЛИ... 
НИЕ ГУБИМ. 


хишщникътиа > A 
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Когато накажете противника на негова 
земя, а реалистичният звук om тракане- 
то на Картечниците... опа, 8 тая игра ня- | 
маше Картечници... Разбира се, ще чуете 

u Коментара на двамата майстори зад 
микрофона - Джон Мотсън с детайлния 
си анализ на ситуацията и Али Маккой с 
култобия си акцент, правещ почти 
невъзможно разбирането на думите му. 
Саундтракът е изключително добре подб- 
ран, а парчетата са от различни нацио- 
налности и на практика има Всичко — от 
латино до КВ. 

Не са спазени обаче обещанията за по- 
добра настройка на Камерите по време на 
мач. Например най-добрата гледна точка 
за нормална игра според мен е Теје-каме- 
рата, но та е толкова отдалечена om me- 
рена, че цялата gemaüAHocm на моделите 
на футболистите отива на Вяптора - със 
същия успех футболистите можеха да са 
u оловни Войници... 


Какво да Кажа за финал... Харесах игра- 
та, но дали тя е по-добра от предишните 
издания или от съперника си Winning Ele- 
ven, това решава Всеки за себе си. А от 
мен само ще добавя - аз лично се забавля- 
Вах! А май тоба Всъщност беше и целта 
на гейминдустрията. 

Пламен Димитров 


i 


=> 
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tar Wars игрите набъбнаха c още ед- 
4 но тематично заглавие 8 своето 20- 
ста лямо семейство от шутъри, симу- 
4 латори и ВРб-та. За разлика от повече- 
К mo свои събратя обаче, то е предимно 
мултипле бр ориентирано и ще Ви npe- 
достави шанс да скочите директно Във 
Вихъра на сраженията от Всички части 
на “Междузвезани Войни” - Както om Кла- 
сическата трилогия, maka u om най-нови- 
те филми на Лукас - Епизод |, Пи Включи- 
телно и някои прелюдия Към Все още неиз- 
лязлата трета серия, която ще се казва 
“Отмъщението на ситовете". 

Нама какво да си кривим душата - 
геймплеят на Star Wars: Battlefront е силно 
повлиян от Battlefield: 1942 и Battlefield: 
Vietnam. И тоба е очевидно още om само- 
то заглавие на играта, Което по един или 
друг начин е своеобразен Каламбур с Въп- 
росните хитове на Electronic Arts. Идеята 
В игрите от този тип е следната: два 

= екипа, които могат да достигнат някол- 
жи Ко десетки играчи, се изправят един Cpe- 


FIRST PERSON 5НООТЕВ 


LucasArts / Pandemic 
www.starwarsbattlefront.com 

Pentium 1 GHz, 256 MB RAM, 3D Video 
Windows АІ, DirectX 9.0с 

PC, PS2, Xbox 


шу друг на определена Карта u се стре- 
мят да завладеят равномерно разпреде- 
лените по нея Контролни пунктове. И 
g8eme страни имат нешо Като брояч, 
който постепенно Върви Към нула (която 
е равнозначна на загуба). А скоростта, с 
която намалява, е В пряка зависимост om 
броя на пунктовете, които са овладели - 
колкото повече са те, полкова по-бавно 
става това u обратното. В случай че 
завладвете Всички Контролни точки и ги 
задържите за двадесет секунди, победа- 
та е Ваша. 


8 Battlefront са общо четири на брой – 
Републиката, Империята, бунтовниците 
и сепаратистите (CIS), Като Всяка от 
тях разполага с пет игрови Класа Star 
Маг<-бойци. УВи, първите четири Вида 
Войници са основни u са доста близки с 
противниковите си аналози (различават 
се единствено по Въоръжение, име и Вън- 
шен Вид). Най-общо Казано става Въпрос 
за Войник, пилот, базукар и снайперист. 
Първият тип е пригоден за най-нормален, 
стандартен стил на игра. Той е идеални- 
ят избор 8 почти Всякакви cumyauuu. В 
редиците на Републиката Войникът се на- 
рича Clone Тгоорег, 8 Империята - 
Stormtrooper, при бунтовниците — Ређе! 
Soldier, а при CIS — Super Ваше Droid. 

От названието на Втория Клас - пи- 
лот, може да си направим извода, че той 
се е специализирал В управлението на пре- 
Возни средства. Не Върши добра работа 
8 преки сражения, но nok за сметка на то- 


Ва допълва перфектно съотборниците си 
със своите изключително полезни уме- 
ния - може да поправя повредените или 
напълно разрушени стационарни оръдия и 
помощни съоръжения или да хвърля an- 
течки и муниции на нуждаещите се. 0c- 
Вен това ремонтира автоматично Всяко 
механизирано превозно средство, В Кое- 
то се Качи. И то с доста прилична бързи- 
на. Представителят на Републиката В 
тази група се нарича Clone Pilot, на Импе- 
рията — Imperial Pilot, на бунтовниците - 
Rebel Pilot, а на CIS — Droid Pilot. 

Ha mpemo място застава базукарят. 
Този Клас може да поставя мини и благо- 
дарение на Въоръжението си се е специа- 
лизирал В унищожаването на повечето 
превозни средства. Не казвам Всички, за- 
щото например едно гигантско АТ-АТ би 
могло да бъде свалено много по-лесно Ка- 
то го омотаете с Кабела на сноуспийдър 
- точно както Люк Скайуокър направи 8 
Епизод V. За Републиката това е Arc 
Тгоорег, за Империята — Shock Trooper, за 
бунтовниците - Вебе! Vanguard и за CIS – 
Assault Droid. 


Накрая идва ред Ha снайпериста - | ` 


Клас, Който няма нужда от презентация. 
Качете го на някакво Високо място с 
добър изглед ком противниковите Канче- 
ma u се наслаждаваџте на лекотата, с ko- 
ято трупа фрагове. При Републиката ще 
го срещнете Като Clone Sharpshooter, а 
неговите еквиваленти В другите фракции 
са следните: при Империята - Scout 
Trooper, при бунтовниците - Ређе! 
Магкѕтап, а при CIS – Assassin Droid. 


4 


и индивидуален за Всяка огпделна фрак- 
ция. Именно той спомага за по-сериозно- 
то диференциране на Враждуващите 
страни. Безспорно овациите обира този 
на CIS. Спомняте ли си Колбообразните и 
търкалящи се gpougu от Епизод 1, които 
8 началото на филма спипаха по долни га- 
utu Оби-Уан Кеноби и неговия учител Куай- 
Гон Джин? Същите тези изродски маши- 
ни, Които стрелят на кратки пресекулки 
с няколко бластера и се обвиват В пред- 
пазен енергиен щит? Това са така нарече- 


_| Hume gpougeku. По мое мнение те са най- 


якият и най-оригинален Клас, с кобто мо- 
жете да играете на Battlefront. Не са go6- 
ри срещу повече om четири-пет против- 
ници наведнъж, но ако използвате умело 
техния щит, ще усетите истинската им 
мощ - такава, каквато е и Във филма. 

Републиката пък е привлякла на своя 
страна големите u постоянно мучащи 
уукита (Wookiee Smuggler). Те са Въоръже- 
ни с mortar launcher, бомби с часовников 
механизъм и Бомусаз!ег, Който може да 
изстрелва до пет плазмени топчета на- 
Веднъж. Уукитата могат да понесат goc- 
та прилично Количество демидж преди да 
се гътнат. Техният основен недостатък 
е, че са твърде бавни. 

Като умения петият Клас соложъри за 
Републиката и Империята малко или мно- 
го си приличат. И Jet Тгоорег-ът, u Dark 
Тгоорег-ът имат на гърба си реактивен 
двигател, Който им позволява да прели- 
mam на кратки разстояния (подобно на 
Боба Фет). Разликата е В начина, по Кой- 
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то се активира и функционира, 
Въпросната екстра. 

Между другото забелязах 
нещо доста интересно — няма- 
те право да изправяте една 
срещу друга фракции от раз- 
лични Времеви периоди на 
“Междузвезани Войни”, koumo 
нямат нищо общо помежду си. 
Така например, ако сте фенове 
на Империята, знайте, че Ви- 
наги ще можете ga се млати- 
те с бунтовниците, но никога 
няма ga застанете лице 8 лице 
с gpougume на CIS от Епизод І, 
Пи. 

Може би се питате 


и няма ли да можем да управляваме и 
тях 8 някакъв момент? УВи, не. Рапдетіс 
са решили, че те са пвърде мощни герои, 
които не се Вписват В целите на играта: 
пресъздаване на масови сражения, В kou- 
то участват обикновени Войници, а не 
полубезсмъртни рицари, Владеещи Сила- 
та до съвършенство. Но споко, от Време 
на Време и В зависимост от настройки- 
те на играта, ще Ви помагат я Дарт 
Вейдър, я Мейс Уинду, я ЛЮК СКайуокър, я 
граф Дуку. Те ще са безсмъртни, Контро- 
лирани от Компютъра и ще Колят Всичко 
живо със светлинните си мечове... 

Не срещнах никакви проблеми или не- 
достагтоци В управлението на играта. 
Battlefront дава Възможност да ръКоводи- 
те който и да е Клас както от първо, ma- 


ka и от трето лице. И двете опции са eg- 
накво удобни. 


на което и да е от над двадесетте 
превозни средства. Kamo се започне om 
дВукраките животинчета, обитаващи 
ледената планета Хот, и ходещите АТ-АТ, 


Spider Walker, АТ-ТЕ и АТ-5Т, мине се през | 


реещите се малко над земята танкчета 
и Всякакви спийдъри, и се стигне чак go 
леташите Високо над полесраженџето 
изтребители X-Wing, Y-Wing, TIE Fighter, 
TIE Bomber u gp. Усещането ga ce млатиш 
с тах е невероятно, особено ako сте луди 
фенове на “"Междузвезани Войни”. Някои 
машини, например кораба LAAT, могат ga 
поберат повече от един човек на борда си 
- Като един е просто шофер, а другите 
поемат Контрола над допълнителните 
оръдия. 
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CAPTURE ENEMY 


POSTS 


Макар че Battlefront е предназначена 
предимно за мултиплебър джитки, тя 
предлага и един 


От една страна, 8 него са ВКлючени 
кампаниите Clone Wars и Galactic Civil War, 
koumo се играят по абсолютно същия на- 
чин Като гореспоменатия принцип (даже 


ЕЕ u Картите са еднакви с тези от мулти- 


то). Единствените разлики са, че coom- 
борниците Ви са ботове, а не се контро- 
Aupam от истински хора u понакога има- 
те алтернативен начин за приключване 
на нивото (например унищожаване на 
ключова сграда). Колкото да не е без хич, 
мисиите В тях са споени помежду си що- 
годе прилично чрез Кадри от филмите на 


= Лукас. 


В сингълплея присъства и доста 006- 


COMMAND 


pe измисленџат режим Conqu- 
est, koümo ce cocmou om осем 
мини Кампании — Birth of the 
Rebellion, Dark Side Rising, 
Attack of the Clones, Revenge of 
the Sith, Balance of the Force u 
т.н. Във Всяка om тях имате 
Възможност да избирате пос- 
ледователността, по Която 
да атакувате Контролирани- 
те от противника Ви планети 
(карти). Това до известна 
степен е хубаво, тъй Като В 
зависимост от решението 
си, ще получавате достъп go 
различни бонуси (като напри- 
мер помощ от джедай, допъл- 
нителни подкрепления, елитно 
обучение за Войските Ви u 
т.н.). Но дори и тук геймпле- 
ят не се различава особено 
нито от първите две солови 
кампании, нито от мултип- 
лейър режима. А и изкуствени- 
ят интелект на ботовете не е най- 
съвършеното нещо, което сте Виждали 
на този mun игри. Плюс mo8a командите, 
с Които можете да ръководите щъкащи- 
те около Вас приятелски бойци, са огра- 
ничени до “Следвай ме!", “Задръж позици- 
ята!”, “Изтегли се!” и “СВободно!”. 


без никакво съмнение е нейният мул- 
типлейър. Ако мислите да я Взимате 
единствено заради сингъла, просто заб- 
равете. Той е по-скоро нещо Като загряв- 
ка. Един Вид тренировка за масовите 
мрежови патаклами. До 32 души на- 
Веднъж (плюс още толкова ботове) мо- 
гат да Вземат участие едновременно В 
Интернет (или 64 В LAN) В битки на пла- 
Hemume ЯВин 4, Набу, Татуин, Хот, Bec- 


пин, Кашик, Камино, Рен Вар, Ендор и Дже- 
нозис, които обикновено са представени 
с две Карти. Тук Вече ще усетите исти- 
нския чар и потенциал на Battlefront, cmu- 
га, разбира се, да имате добра интернет- 
Връзка, да обичате “Междузвездни Войни” 
u да се кефите на подобен род игри. С мал- 
ки изключения терените не са особено го- 
леми като размер, което предполага по- 
напрегнати и по-масови сражения. 

Но, уви, често доброто Впечатление 
се разваля заради накоџ адски смешни бъ- 
гове. Например, Когато играете на една 
от Картите на планетата Беспин, много 
Внимавайте от Коя точно част имате 
намерение да излезете от разположените 
8 края на платформите стационарни оръ- 
дия. Защото В противен случай Като ни- 
що ще изпаднете извън картата. 


Въпреки липсата на иновативност и 
дребните недостатъци този мултип- 
Лейър шутър определено си заслужава. 
Все пак става дума за Вселената на Star 
Маг. Някои хора обаче стигат до Крайнос- 
ти с твърдението, че едва ли не един- 
стбената разлика между него u поредица- 
та Battlefield е В последните четири букви 
на заглавието. Но това е малко пресиле- 
но. Да, Въпросната геймка на Pandemic не 
предлага нищо революционно В сравнение 
с Вече установилите се В жанра заглавия, 
но определено ги размазва по един параг- 
раф. Battlefront е заредена с невероятно 006- 
ра атмосфера и страхотни саунд u Визия, 
Които Ви Карат да се почувствате maka, 
сякаш наистина сте отишли на планета- 
та Дженозис. Все едно сте В епицентъра 
на гигантската битка от Края на Епизод ІІ, 
8 Която Републиката, заедно със своите 
Клонинги, удря армията на граф Дуку u пра- 
Ви cenapamucmume на пух и прах... 

Владимир Тодоров 
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a Всички РС-фенове Ha Colin McRae 
Rally тази година със сигурност мо- 

же да боде определена Като много 
добра. По-малко от 9 месеца след поява- 
ma на четвъртата част, на пазара изле- 
зе нова Версия с обозначението 2005. 
Последното продължение на култовата 
игра отново ще предизвика Всички геймъ- 
ри да изпробват лимита на своште въз- 
можности зад Волана на най-добрите ра- 
ли-автомобили 8 света. Спокойно мога 
да кажа, че Ви предстои едно om най-раз- 
нообразните сКоростни приключения, 
създавани до сега. 

НоВият боец на разработчиците om 
Codemasters пристига на сцената, Hamo- 
Варен с много надежди. Основната му за- 
дача е да тушира накоџ отрицателни от- 
зиви, предизвикани от предишните две 
издания. Наистина СМА 03 u 04 не успяха 
напълно да задоволят изискванията на 
публиката. Тези заглавия не докоснаха 
сърцата дори и на най-верните фенове на 
поредицата. Причините за това са ko- 
ментирани нееднократно на страниците 
на РС Мапіа, но не мога да не спомена 
главната според мен. Става Въпрос за u3- 
ключително усложненото управление на 
Колите, с Което особено много се прочу 
четвъртата част. На човек му глрабваха 
минимум два дни упорита борба с Клави- 
шите, докато се научи Криво-ляво да на- 
Вигира резачките по пистите. Играта 
сякаш бе предвидена само за Вманиачени 
професионалисти. На редовия геймър му 
беше отнето удоволствието да поджит- 
ka на приятен рали симулатор. Този непо- 
силен реализъм почти отказа дори мен - 
пристрастения почитател на авглонадп- 
ревари. Ето защо, Когато 8 ръцете ми 
попадна ексклузивното Копие на новата 
игра, нямах търпение лично да проверя за 
Какво става дума този nom. 

Colin McRae Rally 2005 определено 6 
най-Всеобхватното рали, създавано няко- 
га. Предполагам ще се изненадате Като 
Ви Кажа, че Ви предстоят 


Тоба наистина е шашкашо много, но е 
Вярно. На този Колосален брой писти на- 
пълно отговарят и Количеството предла- 
гани Коли. На Ваше разположение са 34 ав- 
томобила от различни Класове и епохи. 
Ще започна с 4-wheel drive. Тук са събрани 


Codemasters 


www.codemasters.com 

Pentium 1 GHz, 256 MB RAM 
Windows All, DirectX 9c 

PC, PS2, XBox, XBox Live, GameBoy 


colin mcrae rally 


Най-маццабното РС-рали 
става и нелинейно 


съвременните резачки от WRC. За coxa- 
ление Peugeot е представено с 206, а не с 
307. ЯВно 8 случая става Въпрос за лицен- 
зионни права. Следват 2-wheel drive, koge- 
то блестят АГРА 147 GTA и VW Golf СТІ. А 
при 4-wheel classics coc сигурност ше се 
насладите на легендата Lancia Delta. 

Не са забравени u любителите на рет- 
ро-пистарки. Те са Включени В Special, Къ- 
дето се откроява Мт! Cooper 5 и rear 
wheel с иконата на 70-те Lancia Stratos. 
Последният Клас машини – 4 x 4, най-Веро- 
ятно има пряка Връзка с неотдавнашно- 
то участието на Колин МакРий В Рали Па- 
риж – Дакар. Бъгито, с Което се състеза- 
Ва там - Nissan Ріскир, естествено при- 
съства заедно с Shogun Montero и Land 
Rover Freelander. Това изобилие om Възмож- 
ности според мен ще задоволи Всеки Вкус. 


Акцентът В СМВ 2005 безспорно е на- 
сочен Ком напълно така наречения Сагеег- 
режим на игра. Тази дисциплина Включва 
23 различни нива. Започвате om малките 
рали-лиги. Ако побеждавате, имате Въз- 
можност да прогресирате и да печелите 
бонуси. По пътя си нагоре постепенно ще 
отКлючвате Колите. Много ми хареса 
фактът, че действието не се развива ли- 
нейно. Тоест спокойно може да прескача- 
те състезания. Ако шмате необходимия 
шофьорски рейтинг, просто преминаба- 
те на следвашото. 

Всяко огпделно ниво се състои om HA- 
колко различни предизвикателства. Ще 
трябва да се справите с Всичките 
Challenges, Cups, SuperCups, Shields u 
Championships – обшо над 300, за да cu u3- 
8оюбате правото да се мерите с Haŭ- 
добрите. Необходимите ъпгрейди може 
да си набавате Като покривате успешно 


тестовете на автомобилните части. 
Става дума за спирачни дискове, амор- 
тисьори u др. 

Второто основно ядро на играта е 
Championship. Този Вариант на играта е 
добре познат на 8cuuku. Ще се състезава- 
те от името на Колин МакРш В 6 ралита 
от световния Календар. За разлика от 
СМА 04, Където на старта бяхте ограни- 
чени само до Ford Focus, сега имате 8v3- 
можност да избирате измежду основни- 
те коли om Класа WRC. Продължаващото 
присъствие на този Класически Вариант 
на игра започва да ми се струва малко не- 
логично, като се има предвид откога бри- 
танецет не се състезава 8 Световния 
рали шампионат, но тоба е бал Кахор. 


Последните два режима на игра са съ- 
ответно Rally и Stages. Първият Включва 
9 международни състезания. Към надпре- 
барите Във Великобритания, Шбеция, 
САЩ, Финландия, Австралия, Испания, [op- 
ция и Япония е прибавено напълно ново ни- 
Во – пова 8 Германия. При Stages ще се 60- 
рите с хрономептора. Целта Ви е ga подоб- 
рите Времето на писта по избор. Има и 
ghost car, maka че mponkama е гарантирана. 

За радост на Всички фенове последно- 
то отроче на Codemasters е стабилно 
подковано що се отнася до мултиплейо- 
ра. Възможностите за игра са две. Пър- 
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Вата е през LAN мрежата, а 8mopama е 
Връзване Към официалния международен | 


сървър. И 8 g8ama Варианта едновременно || 


ще могат да се Включват go 8 геймъра, 
kamo на разположение са Всички mpacema. 
Настепи моментът да разкажа и по- 
Вече подробности за геймплея на СМА 
2005. Ще започна с негативните страни. 
За съжаление прекомерният реализъм на 
четвъртата част, за който споменах 8 
началото, донякъде присъства u В послед- 
ната серия от поредицата. При първото 
соприкосновение с играта човек има усе- 
щането, че Колите са абсолютно неуп- 
равляеми. Естествено с малко практика 
по пистите този проблем е решим. 
Когато сменяте различните Класове 
автомобили, ще трябва наново да адап- 
тирате шофеорските си навици спрямо 


специфичните им характеристики. Дос- |7 


та зловещ е преходът от машини с пред- 
но предаване Ком такива със задно. Прос- 
то първите няколко нива ще се носите 
Като народна песен по прасето. Главно 
достойнство на заглавието е 


Което дава пределно ясно усещане за 
Всички разлики В настройките на авто- 
мобила. От нервното поведение на Кола- 
та си Веднага ще разберете кога сте сло- 
Жили грешни гуми или сте намалили пре- 
Калено Клиренса. 

Всички писти са изпъстрени 
с Всевъзможни стесняВания, 
от сорта на малки мостчета, 
Вратички или просто бетонни 
блокчета. Това не дава голяма 
свобода на шофиране, защото | 
трябва да се придоржате пльт- 
но 8 траекторията на пътя, 
ако не искате да се размажете 
някоде, но пок Вдига адреналина. 

Като стана дума за катас- 
трофи, ще спомена още една 
нова екстра. Абсолютно Всички 
машини притежават индивиду- 
ални модели за поражения. To- 
ест при челен удар VW Polo нама 
да се смачка, както MG ZR. Когато сблъ- 
съкът е много тежък, докато се съвзе- 
мате се появява визуален ефект, Който 
имитира замалност. 

Интерактивността на околната сре- 
да В СМА 2005 е пораснала. Например при 
удар В дърво отгоре се посипват листа. 
Напълно триизмерната публика подскача 
u подвиква, Когато преминавате покрай 
нея. Или Казано най-общо: графиката на 
играта е брилянтна, за Което Красноре- 
чиво говорят и повишените системни 
изисквания. 

За финал ще посъветвам Всички фено- 
Ве на РС-ралитата да преглътнат първия 
ден тренировъчни мъки, защото после ги 
чака огромно разнообразие от Коли и пис- 
ти 8 съчетание с невероятен геймплей. 
Димитър Трифонов - Димд 
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оста дълго се наложи да почакаме 
за mpemama част на Total Маг – ед- 
на от най-добрите стратегически 
Серии. Връщаме се Ком античния свят, 
който е наистина богата нива за разора- 
Ване. За първи пот обаче шмаме толкова 
добре пресъздаваща реалността геймка, 
8 която, слава Богу, няма да се налага от- 
ново да превземате легендарната Троя. 
Рим – градът на културата, цивилиза- 
цията, първите обществени бани и XUAR- 
да други изненади... Градът, основан om 
богоизбраните Ромул и Рем. Люлка на 8o- 
енното изкуство, баща на гладиаторски- 


Ако искаш мир - готви 
се за война! 


те игри, непобедима империя, бластбала 
ЧУ над Стария континент... Годината е 270- 
та преди Христа. Три могъщи римски фа- 
милии се Включват В надпревара за Конт- 
рола над този град-държава. И трите с 
желанието някой ден да погълнат опонен- 
mume си В паста на своште могъщи Ко- 
БҰҒЫ хорти и да оглавят сената. Да завладеят 
Ша Града. Да седнат на императорския трон. 


за първи път 8 тази поредица идва 8 
Комплект с историята. Т.е. Винаги е има- 
ло история - същата, Която можете да 
намерите 8 учебниците, но този път ве- 
№ че та си има фабула, има си и герой, а не 
просто Компютърът да Ви лепне една 
карта пред носа и да Ви Кресне: “Завладя- 
бай я за 120 хода или се омитаџ от тук”. 
Изборът Ви се свежда до една от трите 
римски фамилии, разселени из Италия. Са- 
ый мият Рим се контролира от Сената (kak- 

Я mo u 8 Medieval, Където Ватиканът и Па- 
nama представляваха omgeAHa фракция, с 
която не можехте да играете). Ecmecm- 
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= чение: 


Вено, Когато разширите имперџата cu, 
можете да превземете този античен 
парламент и да сложите на трибуните 
му собствени марионетки, но поне В по- 
голямата част от играта ще трябва да 
се сообразавате с него. Това означава, че 
за разлика om предишните части нама да 
разполагате с много голам избор 8 само- 
то начало. Но пък Веднъж превъртели 
Кампанията, ще се отключат още някол- 
Ко фракции: Египет, Seleucid, Картаген, 
Партия, Галия, Германия, Британия u Гър- 
ция. От избора Ви зависи старгловата 
позиция на Вашата Каста Върху страте- 
гическата Карта и до известна степен — 
нейния маниер на Водене на битки. В мо- 
мента, Когато успеете да завладеете 50 
противници, Ви провъзгласяват за импе- 
ратор и играта свършва. Звучи лесно, Ha- 
ли? Но за да стигнете до тази титла, ви 
чака наистина епично сражение не само с 
Вражеските Войници, но с икономиката, 
приумиците на сената и пришавките на 
плебса (разбирай – селячеството). 


Може би някои от Вас биха асоциирали 


№ икономическата част от играта и HO- 


ВовъВеденията с Civilization u донякъде ще 
са прави. Докато не се сражабате, пред 


| погледа Ви се разстила стратегическата 


Карта. На нея са изобразени Всичките Ви 
градове, Както и тези на съседните про- 


| Винции (само ако над тах няма Род of war). 


Столицата е ядрото на империята Ви и 
Всеки един новозавладян град попада под 
пряко Ваше управление. Провинциите Вече 
шмат не само общи бонуси (специални 
единици, повече морал на юнитите, тре- 


| нирани 8 нея и т.н.), но и специфични pe- 
Ё сурси. От една страна това са мините, 
3 които можете да строите като нормал- 


на сграда В града си, придобивайки повече 
динари от търговия. От друга — това са 


5 3 | редки ресурси Като Вино, скъпоценности, 


мрамор и m.H., за Които не Ви трябва 
допълнителна структура, но при присъ- 
ствието си на пазар също увеличават 
приходите от търговия. 

Палатът на губернатора е В центъра 
на града. Може да пустее или да е заселен 
със семейството на някой от Вашите 


| генерали, обогатявайки с уменията си yn- 
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равленџето на града. Разраствайки се от 


малка варварска Комуна до космополитен 
мегаполис, градчето Ви ще се сдобива 
постепенно с по-здрави стени, санитар- 
ни възли и бани, различни милитаристич- 
ни структури, гладиаторска арена, биб- 
лиотека, форум и т.н. 

Постоянно трябва да следите за то- 
Ва как се държи 


Плебсът е нов ресурс за серията u 02- 
ромното Количество пари Вече не е дос- 
таптычно за ъпгрейоване на ситито. В 3a- 
Висимост от таксите, наложени на насе- 
лението, mo ще расте или намалява. Са- 
мо при определени граници на популация- 
та ще можете да разраснете админист- 
ративната Важност на града. Но с де- 
мографския бум идват редица проблеми. 
Тълпата е трудна за контрол, особено ko- 
гато месечно я дерете с безумни налози, 
когато бачка до припадък на полетата ие 
8 достатъчни Количества, за ga набере 
смелост и да се бунтува. Гладиаторските 
игри и присъствието на Важна особа 00- 
някоде оправят нещата, но за да избегне- 
те Въстанията и масовите безредици, е 
добре да поддържате постоянен гарнизон 
зад крепостните стени. Все пак еволЮци- 
ята на мирното селячество В тълпа разя- 
рени селандури е доста кратък период от 
Време. Друг проблем, който може да Ви се 
стобари на главата, е здравеопазването. 
Без нужните хигиенни устройства не Ви 
мърда поне една чумичка, а няколко години 
(хода) болест означават да забравите за 
скоростното развитие на града. 

Друга новост са природните 
бедствия. Особено 8 Италия Ви чака ре- 
довно изригване на Вулкани, на юг Вилне- 
ят болести и нашествия от скакалци, а 8 
дълбокия север Вълците и мразовитите 
зими провалят опитите Ви за изграждане 
на просперираща империя. 


Има много начини за постигане на ев- 
ропейско господство. Най-бързият Вина- 
ги е била Войната. А дори и да сте миро- 
любиво настроени, просто има моменти, 
В koumo е невъзможно да избегнете 
сблъсък. Не че при добро желание не може- 
те да завладеете цял Континент u по дип- 
ломатичен път, но за това - по-късно. 


30 КОМПЮТЪРА >> ДВА САЛОНА >> КЛИМАТИК 


Да 


`" 


T 
D- 


Shipka 5. 1: 


Sofia 


РС МАМА 11/2004 р 17 


В общи линии Военните Ви изживява- 
ния са три типа – бой 8 открито поле, 
обсада/защита на крепост и морски сра- 
жения. Ако не Ви се занимава, можете да 
накарате Компютъра автоматично да 
разреши проблема на базата на старто- 
бите Ви армии (доста добра алтернати- 
ва за хора с по-слаби компютри, Които 
Все пак искат да изиграят играта). По 
този начин обаче орязбате около 70% om 
фъна. Защото именно В битките е чарот 
на цялата поредица, посветена на тотал- 


ната Война. Първо, още на стратегичес- М 


ката карта можете да предопределелите Em 


Къде и как ще са разположени Войските Ви 
на бойното поле 8 зависимост от пози- 
цията, от която сте атакували Врага. 


Следва бързо надъхващо слово от генера- Ди з 


ла (ако присъства) и започва разполагане- | 


то на бойните части. Правилното им no- 
зициониране спрямо Врага и терена е на- 
половина победа. 

Голяма част от юнитите имат спе- 
циални умения, koumo могат да използ- 
Ват по Време на битка. Копџеносците 
могат да образуват фаланги (първите 
три редици поставят Копията си под 
формата на Ветрило, сочещо Към Врага), 
стрелците и катапултите – ga изстрел- 
Ват огнени заряди (доста по-неточни, но 
тройно по-унищожителни), кавалерията 
— да се групира 8 Кръг около или пред Вра- 
га. Легиноерите пък се престрояват Във 
формация тип “Костенурка”, ставайки 
неуязвими за стрелци. Изборът е огро- 
мен и ще Ви трябва доста практика, за 
да се научите да контролирате добре 
Войските си. 

Под Ваше Командване ще попаднат 
стрелци, Копиеносци, КаВалерия и пехота. 
Всяка присъства 8 лек и тежък Вариант, 
Всяка със собствените си уникални ха- 


рактеристики за атака, защита и морал. | 


играе огромна роля на бойното поле. 
При сблъсък на две равностойни армии, 
тази с дори една точка повече надъха- 
ност ще обърне Врага В бяг. А силно мо- 
тивирани Войски могат да отбльснат и 
многократно превъзхождащ ги против- 
ник. ОсВен морала по Време на бой ще 
трябва да следите и нивото на умора на 
солдатите си. Ако се чувстват скапани, 


Sparta - Large city 


Governor 


‘21 те не само че няма да могат ga се Впус- 
РА Кат 868 Вихрена amaka, но и ще падат no- 
лесно В открити сблъсъци. Постоянно ще 
Ви се налага да маневрирате и атакубате 
по фланговете, да организирате малки Ка- 
пани на Врага и В същото Време - да Вни- 
мавате сами да не попадате 8 такива. 
ЈА Доста дразнешо 8 предишните серии 
Е беше, че често Ветерански подразделе- 
в ния, осакатени от предната епична бит- 
Ка само стояха за украса на kapmama. Се- 
га Вече можете да попълвате редиците 
им с нови свежи попълнения и отново да 
ги ВКарате В боя, позволявайки Ви да съз- 
= | дадете наистина непобедими бойни ma- 
% шини. Също maka, ако В града, В Който 
сте ги сложили, има по-Високо ниво на 80- 
енната технология, можете да ъпгрейд- 
нете оръжията им по същата процедура. 
| Това пък няма да Ви принуждава да Конце- 
нтрирате В няколко града цялата си 80- 
енна индустрия. Taka, докато едно селище 
бълва Качествени единици, друго се грижи 
за тяхното ъпгрейдване и строеж на фло- 
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2 Colossus of Rhodes | 
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ma, например. 

Обсадата Ha kpenocm или Heü- 
ната защита е съвсем друга би- 
ра. Вече можете да нареждате 
стрелци по бойниците, а ako 
Врагът стигне до Вратите, ще 
бъде залят с горещо масло. Освен 
тоба на Картата са изобразени 
не само стените и фортът, а u 
целџат град. По тесните улички е невъз- 
можно ga се спазва Каквато u ga е бойна 
формация. ОсВен стандартните Катапул- 
ти Ком обсадните машини са добавени Ку- 
ли и сптолби, с които шурмувате стени- 
те, kamo 8 порвите можете да прикрива- 
те Войските си и тарани за nopmume. Не e 
задължително да избиете 8сичко Все пак – 
ако задържите за известно Време агора- 
та, градът става Ваш. 


Не се Впуснах В описание на стандарт- 
Hume легионерски Войски заради малкото 
място, с Което разполагам, но не мога ба 
не се спра на накоџ om по-любопитните 
юнити. Бобните Кучета са нещо доста 
нестандартно за излизалите до момента 
стратегии. Тук me са смазваща сила: чу- 
Вате едно мощно, бойно “АФ” и след мал- 
ко Вражата Войска е залята от черна, Xa- 
пеща и скимташа сган. В същото време В 
нея се Врязват бойни слонове, разхвърля- 
ши В устрема си Всичко, попаднало им на 
пътя, оставяйки просека om проснати 
тела. Малко преди да стигнат до основна- 
та Ви армия, от нея изскачат прасета: 
най-обикновени грухчовци без броня или 
мутации, но достатъчни, за да обърнат 
слонниците 8 галоп – право Ком собстве- 
Hama им пехота. В същото Време се спус- 


Ка леката Ви кавалерия, прескача Копиенос- . 


ците u се Врязва 8 гръб на Вражите стрел- 
ци. Генеральт-лошкоВец пада сразен и бит- 
Ката приключва. Легионьт побеждава! 

Но битките не са единственият nom 
Ком тоталната доминация. Ако не може- 
те да победите няКого, преспокойно мо- 


с 


оте 
„с пса (ве те атвопео ана: 


жете да се опитате да го купите. Дока- 
то империята ви е икономически стабил- 
на, присъединяването на нови области 
ком нея е само Въпрос на пълна хазна u 


един-два дипломата. Това е доста полезно L 


8 по-късните етапи на експанзията Ви, |ж 
когато е по-добре да избегнете отКриба- е 
нето на трети или дори пети фронт за кар 
бойни действия. Така че със силата на № 
златото или на римското оръжие - и3- Б 
борот е изцяло Ваш. 


Минавайки kom графата “графика”, 
трябва да се отбележи, че тя е на две Hu- Ë 
Ва. Стратегическата Карта Вече е В mpu |» 
измерения, фигурките по нея са анимира- || 
ни (убийстбена e Визуализацията на убие- | 
ца – як младеж с голяма тояга и пирони 6 
единия ü Край), можете u да си зуумвате. 

Истината обаче е на бойното поле. 
Единиците са невероятно модвлирани, 
движенията им са напълно реалистични, а 
на най-Високо ниво на деглайлност може- 
те да забележите дори Всяка отделна 
люспичка от броните им. Същото Важи и 
за ефектите — пушилката, Вдигната от 
галопиращата Кавалерия, димът от запа- 
лените тела, изсипващото се Врящо олио 
— Всичко изглежда напълно реалистично 
(доколкото съм Виждал такива неща на 
живо :)) и доста Красиво. 

Но най-Впечатляващи си остават 
анимациите на самото сражение. 
Разхвърчаващите се ВъВ Всички посоки 
фаланги при щурм на слонове, бойните 
маневри u престрояванията, падашите 


щитове, Ваденето на оръжието - Всичко 


тоба са неща, Които доста трудно пис- 
Ват. Е, ще Ви трябва малко повечко ВАМ- 
памет 8 щайгата, но 512 са добра цифра 
за гладка игра с Всичко на макс. 

Същите суперлативи могат да се Ка- 
жат и за аудиото - Всичко е перфектно 03- 
Вучено с изключение на фоновите музики, 
Които не са много на брой и бързо nuc8am... 

Георги Панайотов 
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торото мащабно заглавие om kama- 

лога Ha Activision този месец прави 

завой на 180 градуса, обръща гръб на 
историческата тематика 8 Коте: Total 
War, u ни отнася обратно В съвремен- 
ността. И то не В онешните скучни, из- 
пълнени със задължения Ком общество- 
то, семейството и Каквото там Ви 900- 
gë на акъла, дни, а В един по-нелегален, по- 
луд и определено по-забавен сват. Гоглови 
ли сте за поредното скеџт-изживаване с 
логото на Tony Hawk? Имали ли сте лу- 
дешкото желание да се спуснете с дъска- 
та по “Раковски” към операта и да напра- 
бите Оли над някоя преминаваща Кола? 
Щом погледът Ви се е спрял над тази 
статия, предполагам, че отговорът е по- 
ложителен. 


Тези от Вас, чиито музикални предпо- 
читания Вземат Връх над Всичко, за kou- 
то музиката е не просто добавка Към 
фъна през деня, а лайфстайл, Вероятно 
нон-стоп държат телевизора Включен на 
накод om музикалните Канали. Сигурно 


SK8 SIM 


Neversoft/Activision 
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феновете Ha MTV са забелазали (ecmecm- 
Вено, че са) kak В kocHume часове започ- 
Bam да mekam продуцираните om Канала 
програми. Минаваме набързо през бозави- 
те Dissmissed и подобните дту-реалити- 
та u се спираме на наб-якото: Jackass... 

Но тоба е статия за поредната 
скейт-симулация, тогава защо, по дяво- 
лите, ви бръмча за телевизия? Ами защо- 
то 8 случая двете неща са силно свърза- 
ни едно с друго. За да получите на макс 
Кеф om Tony Hawk's Underground 2 
(THUG2), е хубаво да имате представа за 
Какво стаба дума Във Въпросното шоу. 
Идеята е, че голяма част от героите му 
ще Видите В играта под формата на 
МРС-та и дори с някои от тях ще може- 
те да поцькате. А един от пичовете - 
Бам Марджера, уредил се със собствено 
шоу по музикалния Канал, е Вторият гла- 
Вен герой след Тони Хоук. И на последено 
място, но не по Важност - сюжетът на 
играта е Вдъхновен от реални събития, 
излъчени по музикалния Канал C участие- 
то на двамцата гореспоменати пича. 


И maka, сюжетът на геймката нама 
да е нешо непознато за феновете на МТМ. 
Бам и Тони собират най-добрите профе- 
сионални скейтъри 8 САЩ (минутка за u3- 
слушване на химна и за Кретенично под- 
хилкване по повод американщината 8 гей- 
минга), разделят ги на два отбора и се 
започва лудо препускане из целия сват с 
една-единствена цел - СКЕИТИНГ. Всеки 
от тимовете си има списък със задачки, 
които трябва да изпълни на определена- 
та локация и В същото Време - да напра- 
Ви това по-бързо от противника. Побе- 


~ 


че 
о0о 


дител е отборът, спечелил най-голям 
актив. Вие поемате ролята на новак, 
току-що успял да се гмурне 8 света на 
големите имена, и попадате 8 екипа на 
Тони. 

Така започва Ѕїогу-режимът В игра- 
та. При него, на Всяко едно място, ще 
трябва да съберете определено Количес- 
тво точки, правейки трикчета из някои 
от най-големите градове по света. Но 
само mpukuemama не са достатъчни. На 
Всяко ниво има 4 типа задачки - за вас, за 
госта, за проскейтъра и за бонус такива. 
Винаги започвате сами, но ако omkpueme 
на Картата мистериозния гост или някой 
от другите персонажи, ще можете да се 
смените с тях и да отключите допълни- 
телните шм мисии. Успях ли да привлека 
Вниманието Ви? А ако добавя, че гостите 
са едни от най-щурите персонажи на 
JackAss, започвайки със Steve 0, Wee Men 
и завършим със самия Джони КноксВил..? 

УВи, след толкова продължения 8 Tony 
Намк'5-поредицата, заглавието страда 
от лека липса на новаторство по отно- 
шенџе на самите задачи. Много често те 
са идентични с тези, кошто moky-uuo сте 
изпълнили на предишното ниво, само 
сложността им е Вдигната. Но за смет- 
Ка на това нивото кретения 8 тях е goc- 
тапточно Високо, за да поддържа интере- 
са Ви достаптьчно Жизнен през цялата u2- 
ра. Естествено, можете да поцъКате и В 
класическия Tony Нам/К 5 Pro Skater режим, 
при Който имате определено Време, за ga 
съберете даден брой точки или да изпъл- 
ните някакви задачки. 


Разликата между Pro и Underground се- 
риите е, че 88 Втория тип скейт игри 
много рядко ще попадате на специално 
изградени за нуждите на персонажите Ви 
рампи. За сметка на това ще имате 
шанс да си трошите главите В един поч- 
ти неподправен и натуралистичен град- 
ски пейзаж. Ако приемем, разбира се, че В 
нормално населено масто 90 процента 
от повърхностите и фасадите са skater 
friendly, разбира се. И Като се Каже “град- 
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ски", се разбира град с 

трафик, пешеходци и Всичко ос- 

танало. Е, нямате този размах на дейст- 

Вието u простор Като 8 GTA cepuume 

например. [lo-ckopo ще сте ограничени 

само до един Квартал, но u това е доста- 
mouH0. 

Основният Ви персонаж е измислена 
фигура, Която развивате и оформяте В 
хода на играта. Започвате с Външния му 
Вид. Тук изборът е повече от предоволо- 
ен: можете да си създадете изродче, пок- 
pumo от горе до долу с татуировки и 6u- 
цепси Като баскетболни топки или нежно 
и фино девойче с плитчици, руса Косица u 
раничка. Абе изродщина... Приятно е, че 
можете да накичите скейтъра си с map- 
кови стоки от главата до петите, поч- 
ваџки с цвичките u сВършвайки с гъзарс- 
ките цабси – Все неща, за които родният 
скейтър трябва да се ръсне бая кинти 8 
реалността, ако изобщо успее да намери 
откъде да ги Купи. 

Развивайки Виртуал-егото си, ще мо- 
жете да Качвате показателите му В раз- 
лични дисциплини, Като скорост, omckok, 
баланс и т.н., както и ga создадете нови 
трикове. УВи, последната опция не е поз- 
Волена за МРС-тата и ще трябВа да се за- 
доволите с предварително зададените 
шм световноизвестни движения. 

Контролът Върху играта е сравни- 
телно лесен, U дори u за първи път ga се 
сблъсквате с пореден род заглавие, ще 
сВикнете за около половин час да правите 
някои от по-простите Комбинации. А за 
около ден Вече ще Ha8op38ame яките kom- 
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бота само с едно движение на ръката. 
Все пак Конзолният ген на ТНУб2 си личи 
u доста по-добри резултати ще постиг- 
нете с ожойпад, отколкото с Клавиатура. 
Като се замисля, Всъщност 


Интересна хрумка на авторите е да 
Ви отлепят от gockama чат-пат. Някои 
от NPC-mama се Возят на какви ли не из- 
родски превозни средства и единствено с 
тях можете да изпълните някои от за- 
дачките. 

Ще откриете също така, че саундт- 
ракът на играта е една от най-силните ü 
страни. Има Всичко за Всеки - пънк, рап, 
метал и КВото там се сетите, като от 
плейлистата можете да си изключите 
определена песен или цял раздел. Приятно 
ме изненада присъствието на парче на 
една от любимите ми групи – Disturbed. Е, 
и феновете на Metallica, Jay Z, Doors, 
Guanno Apes и др. също ще намерят нешо 
за ВКуса си. Визуално поредицата не е 
мръднала Кой знае Колко напред. Графиката 
е Красива, но нищо по-специално от това. 
Няма запомнящи се игри на светлината, 
реалистични Водни повърхности или маз- 
ни, гладки, почти фотореалистични персо- 
Haku. За сметка на това системните 
изисКВания са сравнително ниски. 

С тоба приключваме. И докато Все 
още не е паднал снегът - хващайте goc- 
kama и дим да Ви няма Към най-близката 
Ви рампа. 

Георги Панайотов 
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Бам Марджера 

Про-скейтър. От близо година Води собствено 
шоу по МТМ. В рамките на половин час Всяка 
седмица Бам тероризира pogumeAume си, прави 
простотии със или около Тони или пок превръ- 
ща Къщата си В скейт рампа. Чрез него Under- 
дгоипй-скейтингът започна да набира Все пове- 
че u повече Влияние u популярност. Води про- 
тибникобия тим 8 џграта. 


Джони Кноксвил 

“Бащата” на Jack Ass. Мазохист, идиот, Кре- 
тен, щуро Копеле - Всичко това важи за него. 
Появява се Като гост В играта, а след поло- 
Вингодишна почивка отново получава различни 
удари под Кръста на малкия екран. 


Стив 0 
Лудото Копеле, има изображение на самия себе 
си под формата на татуировка Върху гърба си. 
Водещ на шоуто Wild Boys, пак по MTV. Ще се 
срещнете с него още Във Втория град на гърба 
на механичен бик. Май ухапване от скорпион по 
гъза е едно от най-значимите му постижения 
на малкия екран. 


JACKASS THE МОМЕ һы 


Ако по някаква причина сте пропуснали egH0u- 
менното шоу или мургавите брата са Ви свили 
Кабела, mo можете да придобиете представа 
за изродщините, случващи се на малкия екран, 
сдобивайки се по избран от Вас начин с DVD-mo 
на полнометражния филм ЈаскАз5. В него ще 
Видите цялата банда и най-добрите им изпъл- 
нения от миналия сезон, Включително електро- 
шокиране на меките телесни части и mpukue- 


та на рампа 8 бебешка Количка. 


EXTREME - BONUS 


>. 


ПЛАТИНИ ЧАС 
ИПРАЙ ЧАСА 


КОМПЮТЪРНИ КЛУБОВЕ 
"ЕКСТРИЙМ"- ПЛОВДИВ 


© 22 РСМАМА 11/2004 REVIEW 


ЕТТІ ТҮ 


ІЛЕРТ, ЫШ 


графа 
звук 
геймплей 


издател 

cam : 
хардуер Pen ium 8 | 
софтуер Windows All, DirectX 9 


платформа PC 
ъс сигурност Всеки познавач на 3D- 
pu Вече потрива доволно pv- 
ue. И има защо. Заглавието, спече- 
лило приза “Игра на годината” за 2003, 
получи дългоочакваното си продолжение. 
Официалният експанжън на Са! of Duty, 
озаглавен United Offensive, Вече е В роцете 
и. “Обединената офанзива” отново ще 
Ви отведе по фронтовете на Втората 
световна Война, Където ще изпитате су- 
ровата реалност на този глобален Конф- 
ликт. Продължението носи няколко много 
приятни изненади за любителите на шу- 
търи от “първо лице", посветени на 80- 
енна тематика. 


Куп новости 


Култовџат експанжън ug8a с Куп HO- 
Вости от Всякакво естество. Ще започ- 
на с факта, че издателите от Activision са 
поверили работата Върху продължението 
на ново герймстудио - Gray Matter 
Interactive. Тези дизайнери добиха извест- 
ност под друго име – Хашх. В техния Ка- 
талог попадат заглавия Като Return to 
Castle Wolfenstein, Kingpin, Субепа u други. 
Това блестящо родословие изглежда е 
убедило гигантите om Activision 8 потен- 
циала на новия проект. И така той се по- 
явява с 13 напълно нови сингълплейър ми- 
cuu, 11 мултиплейыр карти, допълнител- 
ни оръжия, разширени Възможности на 
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безплатна 


КЛУБНА 
КАРТА 


за да играеш повече 
и да плащаш по-малко! 


иа 


героя, изцяло преработени am- 
мосферни, пиротехнически ефек- 
mu u... със сигурност ще пропус- 
на нещо. 


Отново три сценария 


Както В оригиналния Са! of 
Ошу, United ОНепзме е разделена 
на три основни Кампании. Във 
Всяка om тих ще имате Възмож- 
ността отново да погледнете 
ужасите на Вобната през очите 
на американски, британски и рус- 
ки Войник. Изключително много 


ме Впечатли точното придържа- ; r 
| не Ком историческата gocmo- — 
| Верност. Ето защо между отделните 


части има тотални разлики 8 стратеги- 


| ческо u тактическо отношение. Напри- 


мер британската Кампания се състои 
предимно от стелт мисии, 8 Които из- 
ВършВате диверсии В тила на Врага. Аме- 
риканската е ориентирана Ком отбрани- 
телни сражения, В които трябва да удър- 
Жите фашистите до идването на nogk- 
репления, а Руската почти изцяло е напа- 
дателна. 

Сега ше се спра по-изчерпателно на 
Всяка една от тях. 


Чевръстият янки 


Започвате играта Като сержант Рай- 
ли от 101-Ва Въздушнопреносима диви- 


| зия. Действието се развива през зимата 


на 1944 година. На Вашите плещи ще пад- 
не задачата да спрете настъплението на 
германците през Ардените. 

Първата битка, 8 Която ще участва- 
те се Води 8 гора В близост до Бастон. 
Още със старта на нивото невероятни- 
ят динамизъм на сраженията ще Ви спре 
дъха. Изкуственият интелект и способ- 
ностите на Вашите опоненти са подоб- 
рени чувствително. Вече немският 800- 
ник е станал много по-трудна мишена. 
Ще се изненадате как Враговете прекрас- 
но използват естествените прикрития 
на бойното поле. Когато откриете огън 
по тах, веднага се хвърлят на земята или 
правят кълбо Встрани, без да Ви дадат 
Втори шанс за точен изстрел. За стрел- 


бата им само ще Кажа, 
че Всяко надзъртане 
извън оКопа или зад 
ъгола за повече от 4 
секунди се наказва с 
headshot. 

След Като gocma- 
пъчно похвалих нацис- 
mume, Heka се Върна 
Към историята на сер- 
жант Райли. Главното, 
което ще Ви се налага 
да правите по Време на 
американската Кампа- 


ния, е да удържате 
ключови позиции Като 
Кръстопътища или за- 
мъци до идването на 
подкрепления под фор- 
мата на танкове или 
авиация. Също maka 
ще имате честта ga 
отВоюВате няколко 
града Като - Бастон, 
(Do u Новил. 

Тази част om игра- 
та предлага най-разно- 
образния геймплей. За- 
дачите Ви ще се сме- 
нят през няколко ми- 
нути Като няма да имате и миг спокойс- 
твие. Непрекъснато ще трябва ga сменя- 
те позицията си от левия на десния фланг 
и обратно според необходимостта. Пос- 
тоянното движение създава неповтори- 
мо усещане за реализъм. При тези манев- 
ри ще прябва да запушвате пробойните 


8 защитната линия на Вашите Войски, - 


обикновено предизвикани от танкове или 
снайперисти. 

В тези моменти ше се насладите на 
новите попълнения В арсенала Ви. Става 
дума за базуката и най-Вече за леката 
картечница Browning. Ще се сблоскате u с 
немския ü еквивалент МО 34 или МО 43. 
Единственото неудобство на тези оръ- 
Жия е, че за да откриете огън с тях, 
трябва да ги разпънете, което става 
сравнително бавно. Но след Като Веднъж 
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заемете позиция, настава истинска Ка- 
сапница. Приятна добавка е и полуавто- 
матичната германска Карабина Gewehr 
43, но лично аз предпочитам американс- 
Ката М1 Garand. 

Не мога да не спомена също така ka- 
ков шок беше за мен първият ми сблосък 
с фашист, снабден с огнехвъргачка. Той 
просто изпепели цялото отделение заед- 
но с мен за секунди. Затова един съвет: 
застрелвайте ги Веднага. Изтреббайте 
ги go Крак. 


Британска предпазливост 


След Като огпблоснете 
нацистите под американски 
флаг, започва британската 
Кампания. Нейният старт е 
най-Впечатляващ. Ще се 030- 
Вете на борда на бомбарди- 
ровач В-17, приемайки само- 
личността на сержант Дойл. 
Вашият пост на самолета е 
8 някое om Картечните гнез- 
да. Докато летите над Ла- 
манша, ще можете ga се нас- 
ладите на една om най-прек- 
расните гледки, koumo съм 
Виждал В подобна игра – 02- 
ромна ескадрила от “Летящи 


крепости” на фона на феноменално kpacu- 
Ви облаци. А Когато стигнете сушата, 
под Вас започват да се нижат нивя u го- 
рички. Мащабът и реалистичността са 
зашеметяващи. 

Но тази идилия не продължава дълго. 
Целта на Вашата мисия е индустриална 
зона, близо до Ротердам. С нейното приб- 
лижаване започват и проблемите Ви. Mop- 
Во ще Ви гърми зенитна артилерия, а след 
нея се появяват “Щуките”. Тогава Всичко 
ще зависи от Вашите умения с kapmeuHu- 
цата. Не мога да Ви опиша напрежението 
и Възторга, koumo изпитвах, докато 
участвах В тази Въздушна битка. Пики- 
ращи изтребители, горящи бомбардиро- 
Bayu, грохот u пътен - зрелището е 
страхотно. Аз лично успях да сваля 19 
броя МЕ 109. 
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След Като пуснете бомбите си над за- 
Вода, се случва най-лошото — свалят Ви. 
За щастие имате парашут и успавате се 
приземите безпроблемно В Клоните на ед- 
но дюрво. Там Ви намира майор Инграм. 
Заедно с него и холандските партизани 
ще избершите поредица от мащабни 
подривни акции, сред Които особено 006- 
ре се отКроява Взривяването на голям 
Влаков мост. Следващата Ви мисия под 
британски пагони е В навечерието на де- 
санта В Сицилия. Задачата на Вашия от- 
ряд е да обезвредите бреговата артиле- 
| рия и да овладеете морския фар. Както и 
| 8 Холандия, тук отново най-бажната Ви 
тактика ще бъде невидимото и безшум- 
но придвижване. За целта ще имате на 
Въоръжение Sten със заглушител. Ако ис- 
кате ga минете нивото, ще трабва да се 
научите ga използвате за прикритие 
Всичко om заобикалящата Ви среда. Въп- 


реки стелт характера на мисията, та за- 
Вършва с две запомнящи се битки. В пор- 
Вата се Возите В Коша на мотор, докато 
бягате от форта, а по noma usmpe68ame 
яко фашисти. Второто сражение е морс- 
ко. Докато се изнизвате от острова на 
борда на Военен Катер, ще се стрелате с 
преследващите Ви немски моторници. 
Естествено се измъквате на косъм... 


Руската Кампания определено е най- 
драматичната. Тук Вие сте просто ред- 
ник Юри, един om хилядите новобранци, 
стоварени от Влаковете на самото 600- 
но поле. Първите Ви сражения ще са В око- 
пите близо до село Понири. Под командва- 
нето на сержант Антонов непрекъснато 
ше трабва да сменате фланговете, за да 
удържите натиска на немската армия. За 
разлика om предишните две офанзиви, ko- 


4 
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Riley, Whitney, Anderson -- you're with me. Tihe rest of you go Bani ата 


warn the armored guys. We'll rendezvous at t: 


Š à 
Comrades! Check your'weapons harden қ Ñ. W 
and drive the fascists out of the Motherland! ж 


gemo обикновено гр се Водят 
от известна дистанция, myk ще се насла- 
дите на предизвикателството да участ- 
бате В ожесточен близък бой, а на MO- 
менти - и В ръкопашен. Имате шанс ga 
се проявите и Като герой, но трябва да 
Взривите с “лепкави бомби” приближава- 
щите танкове Elephant. 

След Като отблъснете фашистите, 
идва ред на едно специално ниво. Става 
дума за прословутото танково сражение 
при Курск. В тази Велика битка ще се 
Включите на бороа на руска Верижна ма- 
шина. Заедно с батальона си ще трябва 
да нанесете непоправими загуби на немс- 
ката бронетехника. Със сигурност ще 
останете доволни от интензивните 
танкови сражения. Понякога ще сте зао- 
биколен от Вражески машини и само бър- 
зите Ви реакции и помощта на другарите 
Ви ще Ви спасяват. Трябва много Внима- 


Church. Say your ргаует 


телно ga преценавате траекторията на 
движещите се панцери, защото често 
няма да имате Възможност за Втори из- 
стрел. 

След разгрома на нацистките дивизии 
при Курск ви очаква една почетна мисия – 
освобождаването на град Харков. Това ни- 
Во е изпъстрено с Класически улични бит- 
Ки. Докато прочиствате КВарталите, 
непрекъснато ще се сблосквате със за- 
маскирани оръдия и картечници. Тук гейм- 
плеят изисква от Вас едновременно да си 
отваряте очите на четири и да не изос- 
табате от напредващите танкове. Ако 
оставите машините без поддръжка, me 
стават лесна плячка за немските базука- 
ри. Ето защо трябва да имате много то- 
чен мерник, за да се придвижвате с нуж- 
ното темпо. 


Последното допълнение Към United 
Offensive са 11 нови мултиплейър Карти. 
ОсВен разнообразен терен, те предлагат 
и три Варианта на игра, които не присъс- 
тват 8 оригиналния Call of Duty. Това са 
Domination, Base assault u Capture the Flag. 
При първия трябва ga Контролирате 5 
или 6 Ключови зони на картата, за ga по- 
бедите. При следващия режим на игра, за 
да спечелите, се налага да Взривите Вра- 
жеската база. Третџат е познат на Всич- 
Ки ни – за да превземете накое знаме, 
трябва да го Върнете В собственото cu 
укрепление. Мрежовата игра дава Въз- 
можност да се организират само танко- 
ви, както и смесени сражения. 

За финал ще наблегна само, че тази 
геймка е задължителна за Всеки. United 
Offensive е отлична Комбинация между 
достойнствата на Battlefield 1942 и opu- 
гиналния Са! of Duty. Удоволствието е ea- 
рантирано. | 

Димитър Трифонов - Димд 
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и"от най- < s | 


големият ден насптопи - най-накрая 

Втората част е Вече факт. И най-ра- 
достното е, че Махіѕ удържаха на обеша- 
нџата си – триизмерна среда, 8 Която ga 
играем с нашите Виртуални кукли, Hauc- 
тина много нови Взаимодействия с дру- 
гите членове на общността, развит из- 
КустВен интелект, допълнштелни инте- 
риорни решения и Какво ли още не. И под 
Въздействие на Всичко това просто не 
знам откъде да започна... 

Уместно е, предполагам, със 


а че за почитателите на The Sims 


самите герои и Възможнос- 
тите за тяхното моделиране 


Което може ga се прави Както при 
тяхното създаване, така и по Време на 
самата игра. Цвят, дължина и форма на 
косата, оформяне на лицето с изключи- 
телна деглайлна настройка на челото, 
скулите, носа и прочие индивидуални беле- 


СИМУЛАТОР 


AT 


зи. И това не е Всичко. Можем ga зададем 
цвят на кожата - негърче или бяло скан- 
динавче да командваме, с добре поддър- 
жано тало ли да е ши да страда от зат- 
лъстяване, да носи ли очила и да има ли 
мустаци (8 случай че е от мъжки пол). 
Жалко, че при преминаване от една 853- 
растова група 8 друга няма Възможност 
да избираме cmuAa на обличане, Както е 
при създаването на Вашия персонаж. По 
подразбиране се наследява облеклото или 
на майката, или на бащата В зависимост 
от пола с Възможност за миншмални Ко- 
рекции, Което на фона на първоначалния 
избор е нелепо. 

Но на Кого му пука Всъщност за дизай- 
на на симсовете, Когато Maxis извеждат 
на преден план грижата не само за позна- 
mume от предишната част показатели 
(hunger, comfort, bladder, energy, fun, social, 
hygiene u environment ), но u на две нови 
групи — Wants u Fears. Те усложнават u без 


Sat 5 [< ~ == 
Какво от това, че Мигел е осиновен u е негърче. 
Той също шма нужда om смяна на памперса - 
жест, Който поражда приятелски настроения. 


това тежката грижа за дечицата ни, 
тый Като формират т.нар. Aspiration 
meter, показващ ни доколко симът се при- 
държа Към смисъла на Жизнения си път. 
Той nok от своя страна може да бъде пет 
Варианта - романтична натура (любов- 
та е мотивиращата сила), човек на 3Ha- 
нието (Колкото повече умения, толкова 
по-добре), семейно ориентиран (грижата 
за близките u многодетието определят 
душевното състояние), печалбар (скопи- 
те предмети 8 дома u заплащането са 
Важни) и бохем (партита, приятели и бур- 
ни нощи). И Като се комбинират Всички 
тези фактори, Вярвайте ми, се изправя- 
те пред наистина сложната задача да 
направите Живота на РС-тамагочитата 
си песен. 

Запознатите с правилата на играта 
знаят, че уменията определят израства- | 
нето В Кариерата. Новото тук е, че max- 
ното формиране започва още 8 ранна | 
детска Възраст. От Вас зависи да наме- 
рите Време да научите детето си ga го- 
Вори и да му осигурите пъстри кубчета, 
с които да играе, защото способности- 
те, които ще развие, ще са му от полза 
като седне на училищната скамейка. За- 
щото няма нищо по-хубаво от тоба мал- 
кото момченце да носи шестици 8 Къщи и 
така да радва мама и татко. Те, освен че 
ходят на работа, за да има с какво да ky- 
пят последен модел компютър и да го 
Вкарат 8 частно училище, Водят и личен 
живот. Вечер, Като си легнат под завив- 
ките, не само сънуват сладки сънища, но 
се отдават и на 


плотски удоволствия 


– МооНоо, както се наричат на симс- 
кия език. Но подробностите остават, 
уви, само за тях. Играещият чува само 
фойерберките на финала и ако мама и 
татко наистина се обичат, се появява 
нов член на семейството, сочетал по ге- 
нетичен път особеностите на родители- 
те си. Точно Като при истинските хора! 

Сходна е ситуацията и с хронологич- 
ното преминаване от един жизнен цикъл 
8 друг, познат ни от реалния живот. Пе- 
леначето се превръща В дете, пораства- 


| Компюптьрьт е полезна веш – за чат и игра, нами- 
ране на работа, пращане на мейл, дори и за писане 
на новели, развиващи креативността. 
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Любовната Вана е идеалното място за WooHoo, а 
нежната целувка - първата стъпка. 


що - В мийнейджьр, Който се превръща 8 
зрял мъж или жена и след старостта не- 
минуемо един ден се появява The Grim 
Ripper и отнася В отвъдното душата на 
Виртуалното същество. А на близките 
оставя надгробен камък, на който да се 
молят за мир на праха за дядо Педро. Но 
нали сте Господ Бог 8 този сват – ето, 
че имате силата да отложите смъртта 
с помощта на еликсира на Вечната мла- 
дост. Чудодейната напитка с пари не се 
купува, тя е част от новия тип предме- 
ти, пряко свързани с нивото на Aspiration. 
Задоволяването на Всяко Възникнало же- 


| лание носи определен брой mouku, Които 


се трупат, и с тях осигурябате специал- 
ните предмети, наречени aspiration 
rewards – за мен еликсирът си остана 


| най-полезен, но той е и най-скъпият. Оба- 


че който пие от него, Връща Времето Ha- 
зад и продължава ком Висините на Карие- 
рата, която е избрал. Ако пък не сте били 
достапточно грижовни, сисмчетата Ви 
ще ще изпадат често 8 депресии и ще 
имат по-малко они на този свят. 

След положените от разработчиците 
титанични усилия, действията 8 The 
Sims 2 се развиват 8 напълно триизмер- 
на среда. Откодето и да ги Въртите 


Виртуалните кукли 
са сякаш от плът и кръв 


А Като се приближите максимално 
ком дадена повърхност, можете ga сте 


Гейминг, и то на split screen, повдига настроение- 
то и носи удовлствие, Когато телевизорьт е 
плазмен и струва цяло состояние. 


Хуана се оказа палава съпруга. Един невинен флирт 
и Вече нищо не е както преди. 


повече от сигурни, че именно с мокет е 
постлан пода u че за закуска има палачин- 
Ки със шоколад. “Какво ли ще ни предложи 
третата част след Време”, Вече се nu- 
там, докато навирам нос 8 цветята, 
забравила, че нямат аромат - достовер- 
Hocmma не само Във Визуално, но и В cu- 
мулативно отношение е на ниво, което 
дори леко плаши. Приликата с нашия сват 
е наистина поразителна. Може ga omge- 
лиш месеци от собстВения си живот за 
изграждане на генерации Виртуални съ- 
шества, да станеш свидетел на предава- 
не на белези по наследство, да разбереш 
как точно са се появили империите, за- 
щото след Като първото поколение пос- 
Вети Живота си на MamepuaAHume придо- 
бивки, на следващите uM остава ga раз- 
Вият собстВения си потенциал, без да 
мислят непрекъснато за насъщния. 
Такива мисли ми се Въртяха 8 глава- 
та, докато гледах Как куклите В спретна- 
та Къщичка танцуват, смеят се, чатят 
със себеподобни, играят на електронни 
игри, медитират, изпитват ревност, 
любов или омраза. Освен това Животът 
оставя отпечатъци В съзнанието им - 
те пазят спомена за първата целувка, за 
това, че са били болни и за мига, В който 
майка им е предала богу дух. На базата на 
спомените се формират и страховете 
им. УВи, Все още нямат артикулирана реч, 
а симският език определено за мен не е 
от наџ-благозвучните. Има Какво да се 


Няма по-добро начало за тинебджьрската Въз- 
раст от рожденното парти – с торта, балони и 
близки приятели. Дори и без празнични орехи. :] 
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Бременността не е шега — тялото и походката 
се променят, а нуждите от почивка растат. 


желав и om помощния персонал – прислуж- 
ници, градинари, бавачки и прочие. Взаџ- 
модействията с тах са Крайно ограниче- 
ни и нямате Власт да задавате тяхното |. 
поведение. И Когато хигиенистката mbp- | 
ка по два часа аквариума с рибките без да 
измие чиниите, няма какво да направите 
освен да я уволните u да се молите след- 
башата да е по-съвестна или да осигури- 
те финансова стабилност, за да може ня- 
Кой от членовете на семейството да се 
посвети на грижата за Къщата. 


Та такива ми ти работи 


около The Sims 2. Мястото, с Което 
разполагам пук не е достатъчно, за да Ви 
разказвам още за преживелиците си В mo- 
зи изпипан почти до съвършенство симу- 
латибен свят. Но за финал ще споделя, че 
Когато един от синовете 8 семейство- 
то – Емилио, за който старателно се 
грижех, пое по своя път, се почувствах 
странно. Сякаш част от мене си бе 
отишла. Не можех да му се обада – пора- 
ди недомислџе, хората, Които напускат 
Кошата, нямат дори мобилен телефон. 
Можех само да чакам да мине покрай огра- 
дата, за да се Видим. 

Усещате ли, че Ви говоря така, сякаш | 
светът на The Sims 2 е част от реал- 
ността ми? А нима това не в и предназ- 
начението на един истински симулатор 
на човешко поведение? Преценете сами... 

дез ге 
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Битовите злопоуки също присъстват 8 ежедне- 
Вието. Малко невнимание при поправянето на съ- 
домиялната машина u Лола едва ожива. 
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40,000 
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Вселената на Warham- 
гпег 40,000 безспорно 
е една от най-брутални- 
те реалности, сътворя- 
вани някога от човеш- 
кото въображение. Този 
неин аспект обаче не бе 
подобаващо отразен в 
посветените и компю- 
тврни игри. Не бе, поне 
до cera... 


редставете си добре познатите ни 
[] приказни раси. Но нешо не е Hapeg... 
Вместо лък ефльт държи 8 ръцете 
си лазерен снайпер. Оркът пък милва MHO- 
гоцевна тежка картечница и пуши пура, 
докато чака Кораба, Който ще го хвърли В 
нови сражения на една друга планета. 
Добре дошли В едно далечно u мрачно 
бъдеще! Бъдеще, 8 Което човешката им- 
перия се простира сред звездите, обеди- 
нена под желязната Воля на Вечния импе- 
ратор, почитан kamo бог... да бъде свато 
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името му. Религиозният фанатизъм е на- 
чин на Живот, Ксенофобията - едва ли не 
част от почитаните Велики догми. Ax, 
каква само идилия щеше да боде, ако никой 
не оспорваше Властта над империята. 

Но шма ги и силите на хаоса - проКле- 
mu предатели обърнали гръб на богосло- 
Вията на императора. Те нямат Капчица 
чест и Винаги трябва да бъдат изкореня- 
Вани, за да не пръскат семената на злото 
u заблудата. Самото съществуване на 
демоничните им ритуали и птомните им 
помисли скверни душата на праведника. 

Друга, не по-маловажна заплаха, са 
мръснште извънземни, подтиквани само 
от жаждата си за Кръв и сражения. Cma- 
Ва дума за орките. Те може и да имат на- 
Каква изкривена представа Какво е чест, 
но не знаят що е мир и пошада. Смърто- 
носна напаст представляват те и за 006- 
pomo на поданиците на империята тряб- 
Ва да бъдат унищожени. 

Да не пропускаме и Елдар - древна ра- 
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са от арогантни същества, Кръстосва- 
щи Космоса с огромнште си Кораби и Кри- 
ещи се зад Mackama на авангардните си 
технологии. Макар рядко да пторсят npaka- 
та конфронтация, те са страховит опо- 
нент. На бойното поле нямат задръжки и 
са Винаги готови на подлост и коварство. 


Вселената 


на Warhammer 40000 е изпълнена и с 
множество други колоритни фракции, но 
те не са успели да намерят място 8 Dawn 
of Маг. Кампанията 8 играта, за съжале- 
ние, е само една. От нас се очаква да зас- 
танем на страната на Кървавите Гарва- 
ни – елитна част от Имперските Косми- 
чески пехотинци, и да спасим население- 
то на планетата Тапторас от Кровожад- 
ните оркски пълчища. Разбира се, Впосле- 
дствие нещата се оказват доста по- 
сложни и заплетени. Завладяващата uc- 
тория и умопомрачителният геймплей 
няма да Ви оставят Време да си почине- 


те, Което Me подсеша за основния недос- 
татък на Кампанията: единадесетте ми- 
cuu свършват твърде бързо, особено на 
нормалната степен на трудност. А ако 
искате да командвате другите три epy- 
пџровки, ще можете да го направите ca- 
мо 8 единични битки и мултиплейър. 

Dawn of War идеално се справа със зада- 
чата да ни потопи 8 бруталната атмос- 
фера на Warhammer 40000, хвърляйки ни В 
задохани, свирепи, безпощадни и Кървави 
битки. Геймплеят определено ще се понра- 
| Вина по-агресивните играчи, защото в не- 
го се набляга най-вече Върху микромени- 
ожмънта на единиците и бързото завлаця- 
Ване на Ключови позиции на бойното поле. 

За изграждане на база и боеспособна 
армия ще ползвате 


два ресурса 

Единият е енергия, Която си произ- 
| Веждате сами с построените от Вас ге- 
нератори. Другият е “requisition” — пече- 
| лите го с Времето на базата на Всяка 
стратегическа позиция, Която държите 
Във Ваше Владение. Друг обект на евен- 
туално Желание са разпръснатите по kap- 
тата реликви. Ще Ви е необходим Конт- 
рол над поне една от тях, ако искате да 
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ВКарате 8 сражението супередини- 
uama на расата си. 

С Всяка от страните 8 Конфлик- 
та се играе по доста различен на- 
чин. Орките примерно разчитат на 
численост, груба сила и фронтална 
атака, премазвайки с Връхлитаща маса 
тела Всичко по пътя си. Елдар, от друга 
страна, пок разполагат с множество 
специални умения, използват телепорта- 
ция на поразия и са по-подходящи за 
изпълнения В стил “удряй-и-бягай”. 

Тежката бойна mexHuka - В Auuemo на 
танкове, бронетранспортьори, ходещи 
роботи и тем подобни - се командва ka- 
то 8 повечето познати ни реалновремеви 
стратегии. С пехотата обаче положение- 
то е малко по-различно. Направлявате 
отряди от по няколко индивида. Губите 
поделението чак при гибелта на Всичките 
му членове, аи можете ga го подсилвате 
до известна степен с допълнштелни подк- 
репления. Към някои отряди е Възможно 
да добавяте специални единици, като нап- 
ример Командири, и/или да ги екипирате с 
различни типове оръжия от сорта на 02- 
немети, тежки Картечници, плазмени 
пушки и енергийни мечове. Пехотата има 
и показател за морал. Възможно е да се 
паникроса u разбяга на посоки, ако се oka- 
же под продължителен обстрел или се 
изправи пред лицето на многократно 
превъзхождащ Враг. Разбира се, наличие- 
то на командир 8 частта спомага тоба 
да стане доста по-трудно. 
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Геймплеят 


Първо строите лагера си. Разпраща- № 


те скаути. Конбертирате Ключови пози- 
uuu и ги укрепявате. Изобретявате mex- 
нологиџ и изграждате армията си. Слага- 
те и минно поле тук-там. Торсите мес- 
та, подходящи за засада, и разполагате 
там някои от своште части. Напредвате 
Внимателно, пращайки напред промъква- 
шите се разузнавачи, но гледате ga не се 
бавите много, защото Врагът също не 
спи. Това описание обаче е само малка 
част om нещата и изобщо не може ga 
предаде емоцията на битката. 

Графиката на Dawn of Маг е до голяма 
степен отговорна за невероятната am- 
мосфера, 8 Която се потапяте. На мо- 
менти зрелището просто засенчва Всич- 
ко друго, Виждано досега. Зашеметява- 
щите експлозии, летящите Във Въздуха 
тела, гледката на Dreadnought, Вдигащ 8 
желязната си длан kaem орк и разпръ- 
скбаш го под формата на дъжд от Кръв 
Върху Всичко наоколо. Единиците изглеж- 
дат добре, дори u Когато решите ga uM 
залепите Камерата за носа. А начинът, по 
който се 0бижат и сражават... Просто 
от Кейс са се надминали. 

Звуците са отлични, музиката - не 
чак толкова. Има няколко доста добри 
парчета, останалото просто ще се лее 
покрай Вас, без изобщо да го забелязвате. 
Репликите на орките са превъзходно 03- 
Вучени. До maka8a степен, че останалите 
раси звучат малко посредствено. Друг 
недостатък е, че някои изказвания са 
просто прекалено дълги и почват да драз- 
нят, Когато ги чуете за N-mu път. Е, шма 
и няколко просто уникални изпълнения, Ко- 
ито безотказно Всеки път ще Ви Карат 
да потръпвате от кеф. Като например 
репликата “Beware the alien, the mutant, the 
heretic!” на имперския форс-командър. 

Мултиплебърьт обаче безспорно е 
най-якият аспект на играта. Ако имате 
Възможност ga го пробвате, грехота ще 
е да не го направите. Сам по себе си Dawn 
of War може и да не е нищо революционно, 
но Като изживяване и атмосфера е непов- 
торима. Om Всички досегашни општи 
същността на Warhammer Вселената да 
се пренесе на Компютърния екран, mo8a е 
неоспоримо най-сполучливият. 

Борис Цветков 
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Ричард или Колин? Това е днес въпросът 


aü стана доста модерно да си 
М имаш игра с името mu 8 заглавие- 

то. Освен че е добра имиджова no- 
литика и реклама, фирмата, Която проду- 
цира Въпросната геймка, също намазва. 
Тя продава няколко (хиляди) допълнителни 
Копия на феновете, Купили си я, само за- 
ради присъствието на идола им. След То- 
ни, Колин, Тайгър u още няколко известни 
u не чак толкова известни спортисти, 
рали-шампионът Ричард Бърнс също се 
сдоби с рейсър, посветен на него. А Haŭ- 
хубавото около Въпросния mun е, че camu- 
ят състезател ще е 8 Кабинката Ви. Той 
ще Ви дава полезни съветчета Как да ka- 
рате, провеждайки Ви един Кратък тре- 
нировъчен Курс и ще поеме ролята на на- 
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Вигатор по време Ha състезанията. 


Тунели 

Един от проблемите на рейсинг жанра 
e m. нар “тунелен ефект”. Не, няма се 
npeg8ug разходки из метрото, а обстоя- 
телството, че Всъщност Карате В ту- 
нел и Всичко около Вас е просто “рисунка” 
Върху стената. Нямаш чувство за свобо- 
да, ае най-малкото cmpaHHo да почувст- 
Ваш Клаустрофобия В рейсър. Естестве- 
но, има и изключения от правилото – две- 
те серии на ТОСА например, но 8 повече- 
то случаи програмистите не си правят 
труда. 

Но да оставим настрана душевните 
болежки относно желанието ни да пърпо- 
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рим по поланките, Вместо да cu седим Ha 
пистата. Номерът при тунелния ефект е 
да се забелязва минимално, да не дразни и 
да не оказва голямо Влияние на геймплея. 
В случая с ралито на Ричард е точно 06- 
ратното - пук е толкова силно изразен, 
че понякога Ви идва да захвърлите Клави- 
атурата. Често се случва да изхвърчите 
от пистата, да се насочите Към близка- 
та горичка и да се треснете с Всичка cu- 
ла В невидима стена на около 15 метра | 
от нея! С други думи - и най-малката | 
грешка може да Ви извади от noma, но u2- 
рата не ебава, че сте добър шофьор u MO- 
жете да се Върнете сами на него, затова 
автоматично извиква хайка зяпачи, kou- | 
то да Ви упътят Към правилния Коловоз. 
А както сами се досещате, цялата проце- | 


дура, пък била и ташаклийски изпълнена | | 


(трима души пренасят шибания ми авто- 
мобил, яко са папкали спанак сигурно), Ви 


коства maka ценното за победата Време. | 


Трите режима 


на игра са стандартните. Бързо със- 
тезанџе, шампионат и предизвикателстп- 
Вото на Ричи. В първия си избирате кола, 
писта, бла-бла-бла. Колкото повече побе- 
ди трупате 8 останалите режими, тол- 


кова повече Коли и трасета ще отключ- | | 


Е 


Вате и съответно изборът Ви ще е по- 
богат. Във Втория тип съревнование за- 
почвате околосветска обиколка (за малко 
повече от 90 они и без балон – жалко), из- 
правяйки се срещу опоненти от Всеки 
един континент. Тук е доста забавно. To- 
ва е и основното Ви сингълплейър прежи- 
Вяване. Ако можете да минете последна- 
та писта за 2.12 минути (личен рекорд), 
ще черпя първия от Вас една бира – само 
изпратете автентичен скрийншот, go- 
казваш постижението Ви, на мейла на pe- 
дакцията. В челинджа на Ричи ще се със- 
тпезавате на подбран брой писти, В които 
ще трябва да биете реалните (copy/paste 
от миналия сезон) му постижения. 

С това се изчерпват режимите на u2- 
ра, но по мое мнение е намерен точно 
перфектният им брод. По-голяма цифра 
от състезания и Купи би довела до леко 
разводняване на общия геймплей (пример 
— пак ТОСА). 


Наистина, Калта 8 тази игра е адски 
много. Лепи се навсакоде и Като че ли раз- 
бирам защо профи-драйвърште постоян- 
но са със затворени прозорци. Дори u В 
случаите, Когато навигаторът е преял с 
606, царевица и много мляко предната 8e- 
| чер. Човекот до пилота е доста Важен за 


| успеха Ви, тъй Като играта е сериозно 


| трудна. Освен че постоянно дудне Къде е 
| завоят u В Каква посока в, дори Ви подс- 
казба с Каква скорост е хубаво ga го 83е- 
мете. Най-добре е да го слушате, иначе 
ще прекарвате повече Време В лехичките, 
отколкото на пистата. Ако сте свикнали 
с Need for Speed, ще имате доста пробле- 
ми, докато схванете физичния модел, 
който просто е реалистичен — пробвайте 
да Вземете завоя на Орлов мост със 120 
км/ч — просто няма да стане. Така е u 
тук. 

Почти Всички Коли са 4WD u с издути 
на макс конски сили, което означава бър- 
зо ускорение и лесна загуба на контрол 
над управлението. Дори и да имате опит 
8 жанра, ще Ви трябва известна трени- 


ровка. Така че, за да Влезете В Което и да 
в от състезанията, ще трябва да изкара- 
те задължителна шофьорска скорост при 
чичко Бърнс. Там 8 кратце ще Ви се обяс- 
ни Как ga Влизате 8 завод, как ga ускоря- 
Вате и спирате и т.н. 

Но многото реализъм налага и друго 
почти задолжително условие – да си има- 
те 8 коши Волан. По Желание — и педали. 
Само с тях ще можете да поддържате 
постоянна скорост, да давате и отнема- 
те от газта, когато и както трябва. С 
клавиатурата Всичко е леко насечено и уп- 
равлението се превръща В ускорителни 
подскоци и отсечени корекции на Курса, 
правещи Колата Ви някакво турбо Кенгуру. 


Не признавам рали симулации, 8 които 
не мога да си прекарам с кеф поне петнай- 
сет минути 8 гаража, бърникайки и раз- 
местбайки чарковете на своето Возило. 
Отново правейки сравнение с Need for 
Speed, тук е просто раят на мотоманиа- 
ците. 

Първоначалното ми Впечатление бе- 
ше, че ми трябва диплома за автомон- 
тоор, за да си настроя Возилото Като хо- 
рата. Започвате от едва ли не тривиал- 
ните намествания на окачването, cko- 
ростната Кутия и гумите, можете да 
продолжите с ъгъла на изкривяване на 
последните при завой, “твърдостта” на 
спирачките, “разкостта" на Волана и по- 
даваната газ. В зависимост от желания- 
та Ви Колата може да се превърне 8 me- 
жок и летаргичен мамут, отговарящ на 
Всяка Ваша Команда с известно закосне- 
ние, но стабилно стоящ на пътя, или В 
лек и пъргав комар, ускоряващ Като луд на 
прави отсечки, но заплашен от нахелтва- 
не 8 горичката при Всяко трепбане на 
пръстите Ви. Като сумираме богатия 
избор от настройки с броя на Колите (а 
Всяка от тях си се държи по различен и 
уникален начин), Коефициентът на преиг- 
раваемост доста се покачва. Тук няма 
перфектна Кола, Която да е Haü-ckona и 
най-добре държаща се на noma. Всички са 
различни и се нагаждат според ВКуса Ви. 
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Автопаркот е доста богат, Ho u пре- 
Калено стандартен, за да подлежи на по- 
обширна дискусия. Воден от национали- 
зом, дЖитках с Mitzubishi ЕМО VII, надявай- 
ku се, че нашия отбор някой ден ще Кара на 
същите писти, но не само заседнал пред 
монитора. Другата Кола, легнала ми на 
сърцето, е Ѕираги Impreza-ma, но и тук из- 
борът за Всеки един от Вас в доста голям. 


Просто няма друг такъв рейсър. ОКол- 
ната среда е Жива — дърВенца, тревички – 
Клати се, ебаси Как се клати! Всеки един 
стрък, Всяко едно листенце си е там, на- 
рисувано поотделно. В същото Време, 8 
зависимост от района и метеорологич- 
ните условия, над Вас прелитат Крехки 
снежни Кристалчета или тежки Водни 
kanku цопкат Върху предното стъкло. Вя- 
торыт нежно полюшва растителността 
или образува малки снежни Вихърчета. 
Последното не само че оказва сериозно 
Влияние и Върху геймплея (на разкашкания 
път управлението става мазало, със съ- 
щия успех можете и да пуснете Волана) 
но и Върху Визията на пътя. Калта хвър- 
чи навсякъде, полепва се по колата, а гот- 
ското е, че го прави 8 реално Време, а не 
под формата на смяна на скинове за kona- 
та (10 модела за “Калност”, например). 

Моделът за Визуализация на пораже- 
ния по Колата също е меко Казано добър – 
от леко олюшВане до Външен Вид, nogo- 
бен на някоя om таратабките В авто- 
морга. Броните падат първи, следват 
стъклата, а с един прост експеримент 
можете да откриете Всички зони за де- 
мидж - просто си намерете дърво. Готи- 
но е направена и публиката — истински, 
триизмерни хора, мотащи се и прибягва- 
ши около и през трасето. Освен това мо- 
гат да се газят, което Винаги е било фън. 

На Въпроса “Ричаро или Колин?”, отго- 
барям - и двамата. Според мен RBR е 
доста по-реалистично, и предлагащо по- 
богат избор от писти рали. Освен това 
държи и първенството по графично из- 
пълнение. 

Георги Панайотов 
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уестловете, koumo са създадени с 
Као Въображение и оригиналност, 

не са чак толкова малко, колкото ни 
идват наум 8 първия момент. Истински 
ценното В Myst IV: Revelation е, че Въобра- 
Жаемите светове, пресъздадени 8 тази 
игра, за пръв път прекрачват границата 
между това да си останат реални само 8 
съзнанието ни и това действително да 
бъдат пресъздадени автентично на мо- 
нитора. Време е и Вие ga се запознаете и 
със самите тях... 

Тотаћпа - Свят на хармония, дома- 
шен уют, топлина и меки цветове. Кло- 
ните леко се полюшВат, галени от лек 
Вегпрец. Прелитат пъстри птички. След 
изчезването на Уеезћа мястото е nomo- 
пено 8 мека лунна сбетлина. Присъства 
тъга и мистериозност, но топлината 
Все още не е напуснала това място. То ся- 
Каш Винаги ще олицетворява семейните 
ценности и единство. 

Spire - Скован от страх, омраза и 
мрак, неприветлив злокобен сват. Само 
крехкото бледо студено сияние на зелени- 
те кристали разкъсва птомнината myk- 
там, но само за да Вледени Кръвта Във 
Вените на живите твари оше повече. По- 
гълнати от безкрайно тъмно небе, се из- 
Висяват острите назъбени руини на за- 
Mbk от сив Камък. Това е бил затборыт 
на един от двамата брата на Yeesha, ko- 
umo са заключени 8 ова отделни свята, 
защото са унищожили магическите книги 
на баша си Аїгиѕ (един от последните 
представители на расата D'ni, владеещ 
изкуството да създава Връзки Към раз- 
лични причудливи Вселени посредством 
Книгите си). Всъщност moü прекарвал 
повече Време със своште томове, omkoA- 
Кото със синовете си... 

Изключително ми хареса фактът, че 
тук 8 един мрачен Кът можете да Видите 
създадени от Кристал фигури на семейс- 
твото на запворника, Кошто удивително 
напомнят семейния портрет над Камина- 
та 8 света Тотаћпа. Сякаш изкривеното 
съзнание на заточеника Все още е запази- 
ло Копнежа за този maka далечен уют u 
топлина. Копнежът, Който преди години 
оставя зловещ отпечатък В историята 
му и става причина за нерадостната му 
съдба. 

Науеп - Това е пустош, разлагаща се 
бавно В задушаващия морски Въздух, пъ- 
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лен с малки песъчинки. На брега, точно на 
границата между пенливата Вода и паре- 
wua пясък, g8e Впечатлаваши фигури са 
прекрачили друга граница - между живота 
и смъртта. От тях са останали само ова 
скелета: на пречупен на ове гигантски ko- 
раб u на морското чудовище, Което го е 
превърнало В Купчина стърготини. Вяпто- 
рът тук е силен. Едва не изтръгва pacme- 
нията, които са сграбчили земята с Коре- 
ните си с надеждата да оцелеят и да не 
се оставят на течението да ги тегли 6 
болезнения си Вихър. 

Но този остров има да предложи мно- 
го повече. Отвъд скалната пустош се 
крие преливаща от живот джунгла, В koa- 
то бродят странни създания, подобни на 
праисторическите. Те са изпълнени с лЮ- 
бопитство, а някои - ис апетит спрямо 
Вашата скромна персона. Това е бил загп- 
Ворът на Втория 6pam. 


Но братята Вече не обитават тези 
светове. Сега те са на свобода. А малка- 
та им сестра е изчезнала. Пригответе се 
за разтьрсбаша семейна драма. 

Serenia - Тук цари спокойствие, Красо- 
та u духовна извисеност. Вековните gop- 
Вета са покрити с неузнаваеми плетени- 
ци u символи. Om Клоните се cnyckam 
нишки, обсипани с мек пух, наподобяващ 
снежинки, Който бавно се рее, за да 00- 
Косне земята. Безкрайна плегленица om 
бял Камък, кристални поточета и дърве- 
ни мостчета разкрива пред Вас лаби- 
ринт, разположен на различни нива, изпъл- 
нени със зеленина и интересна природа. 
Във Въздуха танцуват малки мехурчета, 
а по земята цъфтят цветя, плачещи с 
огнени сълзи. Това е светът на сънища- 
та, Който малкото момиче Yeesha посе- 
шава, преди да изчезне. 

Надявам се Все още четете това след 


моето не особено Кратко представане на 
световете. Но те са наистина изуми- 
телно Красиви и просто не се сдържах да 
Ви опиша първо тях... И Като Във Всяка 
приказка, подвизите се награждават. И 
ако още сте с нас, ще научите повече 


подробности за геймплея и самата игра. 


Забележителен е начинът на управле- 
ние В тази игра. Курсорът Ви (може ga 
бъде лява или дясна ръка 8 зависимост 
от Вашия избор) се използва не само, за 
да кликате. Когато дърпате ръчка, пре- 
местВвате предмет, или вършите Какво- 
mo ида е движенџе, различно от Hamucka- 
не на бутон, трябва да натиснете Клаби- 
ша на мишката u да завлачите курсора. 
| Това допринася за реализма и придава 
много приятен облик на играта. 

АВтентичността на Муз! IV лъха от 
Всеки един детайл. От факта, че камера- 
та ви размазва предметите, Върху kou- 
| то не е фокусирана и изостря контраста 
| на тези, които са непосредствено пред 
очите Ви. Тя умело мести фокуса непре- 
къснато дотолкова, че перфектните 
триизмерни пейзажи се комбинират uge- 
ално с образите на истински актьори. А 
пък Където и да Кликнете с курсора, се 
Възпроизвежда реалистичен звук, който 


подсказва Върху Каква повърхност сте 
почукали. Перфекционизмът на тази игра 
е В детайлите. Когато например отвори- 
те едно чекмеоже, макарата В него леко 
се търкулва от движението. Клоните, 
полюшбани от Вятъра, птиците, koumo 
кацат и чистят перата си - Всяка под- 
робност е изпипана просто перфектно. 
Добавени са дори и неща, които можете 
да разглеждате просто като допълнение 
Ком реализма и Всеобхватността на све- 
товете, без да са от значение за прогре- 
са Ви 8 играта. 


8 Myst IV също са на ниво. И то на eg- 
но доста високо ниво на трудност. Опре- 
делам това Като плюс дори u за не толко- 
Ва рутинираните Куестаджии, защото 
създателите Все пак са се погрижили да 
не се лутате безцелно. Има Вградена сис- 
тема за помощ със загадките, Която 
много хитро е разделена на З нива, Включ- 
Ващи и Карта на местността. Всяко om 
тях Ви дава достъп до допълнителни под- 
сказки, Водещи Към решението. Ако пок 
нямате нужда om глакава помощ, можете 
спокойно да се насладите на загадките u 
Като си ги решите самостоятелно. 

Малко ме подразни фактът, че един 
от пъзвлите, разположени В първия сват 
(този с лампите). Би трябвало да може 


черно-бял печат, 
други компютърни услуги! 


компютъра 


интернеты се доста я отара етв с ст 
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да бъде решен още В началото, но дори u 
когато направите Всичко, следвайки инс- 
трукциите от една бележка, нищо не се 
случва, докато не дойде правилният мо- 
мент. И чак тогава - Voila! Всичко се 
случва, както пишеше В бележката. Логи- 
чески погледнато, това е пълна глупост... 
Реално погледнато обаче е Важно за ис- 
торията на играта и макар малко обърк- 
Ващо, е обстоятелство, Което лесно 
преживях. 

Към графата с пъзелите е Важно да 
спомена, че се сдобивате и с един ме- 
дальон, Който Ви показва спомените, 
“заключени” на различни места. Много 
интересен предмет, който напомня MaA- 
Ко на очилата 8 Darkfall 2 - Винаги съм си 
падала по такива неща. Чрез него разби- 
рате много от историята, Което е по- 
лезно, тъй Като и без това диалозите, 
koumo ще проведете 8 играта, са малко. 
Имате и друг Важен предмет – Камерата. 
С нейна помощ можете да снимате раз- 
лични следи, Които Впоследствие Ви по- 
магат при решаването на пъзелите. 

Но Всичко това си има цена и то не- 
малка заглавието излиза на ове DVD-ma u 
изисква минимум 3,5 GB за инсталация. 
Препоръчително е да му отделите 8 СВ, 
за да не чегортате постоянно по диско- 
бете. Моят съвет e: направете го. 

Лили Стоилова 
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ероятно В момента си мислите, че 
сега ще Кажа нещо от рода на: “На- 
nocAegok има cmomuuu игри за Вто- 
рата световна Война, тия хора – разра- 
ботчиците, нама ли да се спрат!". Но на- 
ма да го кажа :) Лично a3 харесвам тема- 
та за WW2 и мисля, че ние, геймърите, 


4 можем само да спечелим от разнообрази- 


ето на игри, посветени на най-машабно- 
то Военно противопоставяне В история- 
та на Вида Хомо ЧоВекус. 


Историята на играта е свързана с 
(естествено) хода на Втората светов- 
на. Но на нейния фон е разказана u cog6a- 
та на трима офицери от двете страни 
на барикадата - германец, руснак и аме- 
риканец. В първата Кампания, немската, 
попадате В ролята на Ханс фон Грьобел — 
млад командир на танкова рота. Ще 
трябва да му помогнете ga преживее 
ужаса на една Война, Която за Германия 
започВа почти Като разходка 8 парка u – 
както знаете — завършва трагично. Ще 
го съпроводите от Полша, през Франция, 
Югославия и гръцките острови, ще се за- 
познаете с брат му Курт u накрая ще 


REALTIME STRATEGY 


s... -..-.. 


ПКЕ, в-а cas Вай 
рооза > 


~vi 
---т«+- 


CODENAME: 


трябва да го измъкнете от самия Ад, Ha- 
речен Сталинград. Може би защото игра- 
ma е правена от германци, немската ар- 
мия В тази Кампания е представена goc- 
та човешки: това не са злите нацисти, с 
koumo сме сбикнали да се разправаме В 
други заглавия. Всъщност никъде 


В pyckama Кампания Влизате под Кожа- 
та на Александър Владимиров. Отначало 
той трябва да освободи родното си 
градче от германците, а после – u да по- 
Веде поверената му Войскова част по 
дългия nom Към леговището на звяра - 
Берлин. В последната, американска Кампа- 
ния поемате Контрол над Джефри Уилсън 
u роководите неговите действия по Вре- 
ме на прословутия D-Day - десанта В 
Нормандия и последвалите събития. 

Мисиште са доста разнообразни u 
Включват дори задачи, които не са присъ- 
ши на един Командир на танкове – напри- 


мер парашутни десанти с цел завладява- 


не на противникови летища или залавяне P 


на укриващ се партизански Водач. Изпъл- 
нението на Всеки objective Ви носи опреде- 
лен брой om така наречените Prestige 
точки. С тях 8 началото на Всяка следва- 


ща мисия си Купувате бойна техника, пе- | 


хота, артилерийски оръдия или Камиони. 
Последните са много Важни - me дърпат 
оръдията, превозват пехотата, снабая- 
Ват танковете с амуниции или ги ремон- 
тират. На практика без тях сте загубе- 
ни. Самият начин на ремонт или снабдя- 
Ване е много забавен — от камиона u3cka- 
чат зъбчати Колела и В стройна peguuka 
се насочват Към повредената машина :) 
Той като юнитите Ви трупат опит и с 
течение на времето стават Все по-смър- 
тоносни, най-добре е да ги пазите. Когато 
8 щабквартирата се появят нови модели 
танкове, за предпочитане е да сменяте 
старите, отколкото да купувате нови, 3a- 


щото екипажът Вдига експириънс, а не ма- Г 


шината. Отделно В мисиите има и секрет- 
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ни задачи, кошто не са пред- 
Варително указани, но ако се 
изпълнят, дават още плочки 
престиж u – следователно — 
по-голама армџа. E, ако не 
сте особено добър стра- 
тег, получават се и смешни 
ситуации от рода на това 
да нападате Прага с два 
танка и едно оръдие, тъй 
Като престижыт не Ви goc- 
тига за повече. :) 

За да улесните Живота 
си на фронта, можете да 
извикате и Въздушна подкрепа. Та идва 
под формата на изтребители-бомбарди- 
ровачи (задавате цел и след секунди се по- 
явява самолет, който превръща В скрап и 
най-бронираните танкове), тежки бом- 
бардировачи (на Които им трябва Време, 
за да стигнат до целта), разузнавателен 
самолет или парашутисти. Можете и да 
поисКате масиран удар от Корабна арти- 
лерия извън игралната Карта. Общо Взе- 
то авиацията има по-скоро пасивна роля 
— на теория самолет може да бъде сва- 
лен, но на практика се случва много рядко. 

0, ga, след успешни мисии печелите и 
медали. Може и да звучи много ако да си 
носител на Железния Кръст или да си “Ге- 
рой на Съветския Съюз”, но на практика 
няма никакво значение за играта. 


По думите на авторите присъстват 
над 50 вида машини. Всяка от тях е прид- 
ружена с кратка информация, както и лю- 
бопитни факти около създаването и 
експлоатацията ü. Сухарските данни за 
големината на предното задвижвашо Ко- 
лело и тежестта на лявата горна броня 
са пропуснати. :) Танковете обикновено 
са с по-слаба броня om задната страна и 
по-силна – отпред. Проблемът при тих е, 
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че Колкото по-голяма разрушителна сила 
имат, гполкова по-малко боеприпаси мо- 
гат да носят и се налага постоянно да 
бъдат снабаябани с нови. Пехотата пък 
може да бъде оборудвана с различни прис- 
пособления, Кошто да увеличат ефектив- 
Hocmma ü — например гранати, мини, де- 
сантни лодки или минотърсачи. Също MO- 
же да изберете позицията на Войниците 
— прави, Клекнали или пълзящи (така са не- 
Видими, освен ако боец на противника не 
се приближи много до тях). 

И точно тук се откроява един голям 
недостатък на играта — пехотинците са 
(почти) безполезни! Дори напълно снабде- 
ни с джуножурицки, me пак на практика са 
неприложими, при положение че трудно 
могат да навредят на танк. За сметка на 
това Панцерите имат по наколко kapmeu- 
ници. Някои Кашици Все пак могат сериоз- 
но ga Ви Вгорчат живота, например ми- 
нометчиците, базукарите или Войниците 
с огнехвъргачкКи, които загряват mawu- 
ната и след известно Време екипажът е 
принуден ga я напусне - maka можете да 
си спечелите безплатен танк :). Вярно, че 
Войниците могат ga се Крият и В сгради, 
но пак не си струва - ако сте изправен 
пред избора да си Вземете един Т-34 или 
mpu ПЯетап-а, силно Ви препоръчвам да 
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изберете първото. Военноморски флот В 
играта за Жалост няма. 


Това са думи на Колегите от РС Action. 
И, наистина, Codename: Panzers е зашеме- 
тяваща 8 графично отношение! Става 
дума за 3300 полигона на Войник! По Вре- 
ме на мисия понякога има кратки филмче- 
та, направени с енажина на играта, kou- 
то просто трябва да се Видят. Участни- 
ците В тях са толкова детайлни, че човек 
може ga си помисли, че гледа брифинг 8 
някой екшън от “първо лице” Малък He- 
достаток е, че картината леко се раз- 
мазва, когато отдалечите камерата от 
игралното поле. Въпреки Всичко това 
Codename: Panzers Phase Опе 
никак не е тежка. Дори РС 
от среден Клас ще ви е 
наполно достатъчно, за да 
я подкарате и играете нор- 
мално. 

В звуково отношение 
има Какво още да се Желге - 
шумът на моторите на 
танковете е изнервящ, oco- 
бено ако си го слушал поло- 
Вин час. За сметка на това 
обаче репликите на пехота- 
та са доста добри – Всяка 
страна говори на собстве- 
ния си език, абе Вообще ваг- 
сапду. Не мога да кажа съ- 
щото за музиката, която е 
толкова стандартна (имах 
чувството, че съм я слушал 
В още поне пет игри за Вто- 
рата световна), че чак е неприятна. 

Яко е също така, че игралното поле е 
напълно разрушимо – дърветата падат 
под веригите на танковете, сгради мина- 
Ват под ножа на Въздушните бомбарди- 
ровки, а познайте каква беше изненадата 
ми, когато един от Войниците ми хвърли 
граната по танк, застанал близо go Варе- 
лии от взрива те се разпиляха! 

Патфайндингьт на играта обаче е 
шит. Голям, при това. Три танка ga се бу- 
mam насред поле u да не могат да се раз- 
минат - е Какво е това! 


Макар че сигурно Вече Ви е дошло gO 
гуша от игри за WW2, силно Ви препоръч- 
вам тази! Едва ли ще стане популярна, 
колкото мегахит от серията C&C на ЕД, 
но със сигурност не трябва да бъде пре- 
небрегвана, само защото е “една om мно- 
гото”. Някои твърдят, че играта В ня- 
Каква степен била аркадна, но на мен mo- 
Ва не ми пречи. С отличната си графика и 
приятния геймплей тя ще се хареса на 
Всеки стратег с афинитет Към Военни- 
те ожшпки. 

И се гответе за Phase Two! 


Пламен Димитров 
COES , 
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очно maka трабва да започва денят 

на един зъл гений. Порво с обилна за- 

Куска, после бърз преглед на печата u 
малко по-обстоен преглед на съдържание- 
то под полата на секретарката. Xpynaü- 
ки “Зли” бисквитки (“Evil Cracker Delights”) 
u посрьббайки от Кафето, се 3anom8ame 
Ком офиса си. Какво да свършим днес? 
Може би един хубав обир 8 Америка? Не-е, 
там балутата е гадна и необезпечена. А 
може би огпвличане 8 Ходнурас? Между 
другото май е крадно Време да се пост- 
pou Втора Казарма, говедата станаха 
доста на острова. Мрънкайки под носа си 
поредния план, Влизате В Контролната 
стая. Май ще се завладява светът... 
Мдам - точно това ще е. Какво да се npa- 
Ви – не е леко да си Вманиачен мегаломан. 


| 


15) 


Има една поредица игри, кошто mpyg- 
но можеш да Вкараш В релсите на точно 
определен Жанр. Такива са Tropico и 
Dungeon Keeper например. Не пасват 
напълно нито 8 графата симове, нито 
пок Ком Все по-набъбващия отрасъл на 
maükyHume. Хубавото им е, че са Все още 
нестандартни и новаторски, което go- 
някъде се дължи на не съвсем добре цент- 
рираната геймконцепция. Но тоба, което 
им помага да изплават от блатото на 
монотоността u скуката, е хуморът, 
Вложен от авторите. Може би по-млади- 
те от Вас не си спомнят харизматична- 
та особа на демона Хорни (Всеки да му 
разбира името Както си иска), но, мета- 
форично Казано, именно той създаде ат- 
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мосферата Ha цинизьм и интерес 8 
Оипдвоп Кеерег. 


Както споменах Вече, целта Ви 8 
геймката е да завладеете света. Есте- 
ствено, това няма да стане от само ce- 
бе си. Затова порво ще трабва да си из- 
берете архизлодеџ. Типажите са три u 
Всеки се различава не само по Външен 
Вид, но и по глобални умения. Дебелият 
финансов магнат е спец В технологично- 
то развитие. Червенокосата мадама има 
много силно Влияние над подопечните си, 
а мистичният Китаец е изградил Връзки с 
правителстВата по целия свят. 

ОсВен със злодея ще разполагате с ня- 
Колко помощници - първоначално един, а 
по-късно броят им ще се увеличи. Те са 
полезни не само с бойните си умения, но и 
със своите статистики на световната 
Карта, Където също могат да помагат 
за изпълнението на плановете Ви. 

Следващото ниво В пирамидата на 
организацията са слугите Ви. Цяла сюрия 
шматкащи се насам-натам работници, 
пристегнати В Жълти Комбинезончета. 
Те изпълняват Всички поставени им зада- 
чи, без да са добри В нищо друго, освен В 
строенето на сгради и коридори. Нямате 
пряк контрол над тях, но изкуственият 
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им интелект е на доста добро ниво и не 
ги оставя безпризорни прекалено често. 

В xoga на играта ще можете ga om8- 
личате различни особи от световната 
Карта, а след разпита им да получавате 
H08 тип единица. След Като се сдобиете с 
нея и разполагате с нужното оборудване, 
та може да обучи работник на професия- 
та си. Имате mpu основни типа персонал 
- боен, научен и обслужващ. 

Самото строене е доста лесно. На 
острова Ви има затихнал Вулкан - 


разположена В недрата му. Прокарвай- 
ки коридори Все по-навътре 858 Вътреш- 
ността му, ще го оборудвате с помеще- 
ния, нужни Ви за постигането на различни 
цели. Това, с Което ще трябва да се съоб- 
разявате, са наличното пространство 
(нищо не Ви пречи да построите една ог- 
ро-0-омна зала, но няма да има много 
смисъл 8 това), конкретните Ви нужди u 
Капиталът, с който разполагате. С раз- 
пита на нови заложници или Крадейки пла- 
нове на различни архитекти, ще получава- 
те достъп до по-нови структури. Не | 
Всички om тях са предвидени за постава- 
не под вулкана. Някои можете да съгради- 
те само и единствено на повърхността. 

По бреговете на острова бродят 
агенти om различни антитерористични 
фракции и туристи. Докато първите е 
най-добре да отстраните Веднага, щом 
надушат леговището Ви, то Вторите са 
предимно досадна гмеж, която, уви, ако | 


бъде стресната много (“Аз съм плик с | 


тяло — БУУУ! Трепери!"), ще привлече Bhu- 
манието на куките Върху Вас. За да оър- 
Жите зяпачите настрани от делата cu, 
най-добре е да наптопчете нахилените им 
Като тикви лица 8 едно хотелче, да си го 
оборудвате с Казина и прочее шукарите- 


mu u да Ви се махат от главата. 

Тук се намира u летището — от него 
ще можете да разпращате агенти по 
Всички Краища на света. Задачата на 
шпионите е да се скатават, носейки по 
малко доходи на минута, да организират 
грабежи, u да Конспираторстват. Всъщ- 
ност зулумите ще са основният Ви u3- 
mouHuk на доходи през цялата игра. Ще 
трябва да Внимавате обаче - прекалено 
много агенти или прекалено дръзки акции 
8 една област ще събудят Вниманието на 
местните сили за сигурност и нищо чуд- 
но да организират акция срешу тях. 3a- 
тоба Внимателно си подбирайте Какъв 
персонал Коде ще npamume, защото раз- 
личните Ви наемници имат свои силни и 
слаби страни. 


също може да се използва за събиране 
на Капитал, но не е толкова ефективна. 
Основната ü цел е да Вдига престижа Ви В 
очите на останалите гангстери. Това има 
двоен ефект — получабате повече задачи u 
Възможности за зулуми, създавате си но- 


Ви приятели и Врагове, и последно (но не 
по-Важност) Влиянието Bu се разраства, 
позволявайки Ви да набирате повече пер- 
сонал. И тъй като разходите на Все още 
малката организацийка са Като бездънна 
яма, постоянно ще се двоумите Конспи- 
рация или обир да предприемете. 

С Всяка успешна акция обаче c8emo8- 
Hume блюстители на закона ще се набъх- 
Ват Все повече и повече срещу Вас. Това 
означава повече u по-добре Въоръжени 
Вражески агенти на островчето Ви. Тук 
започва истинската битка. Ще трябва да 
оборудвате базата си с последната дума 
на проследяващата техника, да постабя- 
те цяла симфония om различни Капани u 
трикчета, за да държите съгледвачите 
далече от паричките и особата си. 

Друга готина хрумка е развитието на 
агентите Ви. По принцип са мързеливи 
нешастници, затова ще трабва да им 
осигурите добри работни места, стаи за 
почивка, Кухни, медицински отделения и 
Всичко, за Което са успели да се сетят 
създателите на играта. Така ще поддър- 
жате Вашите оперативни работници go- 
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Волни и работоспособни. Никога не забра- 
Вяйте, че недоволният агент е нелоялен 
агент и може бързо да саботира нещо, 
примамен от офертата на някой Враг. 


Графиката В играта е много сладка. 
Фигурките, макар и не много детайлни, 
са доста хитро нарисувани 8 леко Коми- 
чен комиксов стил. При Включване на 
Всички Визуални опции на макс играта 
става доста пищна, но Все пак интересен 
е не толкова фонът, колкото анимациите 
на юнитите Ви. Провеждането на раз- 
пит, тренировка или обучение са аними- 
рани с такова Вдъхновение, че могат ga 
Ви срутят от стола от kukom. Същото 
Важи и за звука - приятни седемдесета- 
рски мелодийки. 

Всъщност цялата атмосфера В игра- 
та е белязана от 70-те и Бонд филмите. 
Получава се доста сполучлива геймка, Ко- 
ято може и да не стане Комерсиален ме- 
гахит, но е изключително приятна за 
разцъкване В някой и друг свободен час. 

Георги Панайотов 
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"Скелетче тук, 

скелетче там...” 
мрънкаше си тихо 

под носа джуджето, 
докато разпердушинва- 
ше със своята брадва 
поредния немъртъв. 
“Мамка им, 

нямат ли край тия?! 


опап е един доста интересен пример 

kak някой, осмелил се да пусне на па- 

зара чисто нова геймконцепция 6 
доста претоварения и изчерпан жанр на 
стратегиите, може не само да си Върне 
Вложените средства, но и да натрупа но- 
Ви. След доста добрия експанжън Към иг- 
рата смятах, че с идеята е свършено и че 
TGS ще се заемат с нов и потребителс- 
ки-ориентиран проект. Но съм грешил. 
ЯВно пичовете са романтици, Вярващи В 
идеалите си u готови да се изправят още 
Веднъж срещу Комерсиалния пазар, пред- 
лагайки още нещо нестандартно. И дано 
този път работата им получи нужната 
оценка. 


Коханите са древна раса om безсмъ- 
ртни герои. Не че ако получат нездравос- 
ловна доза стрели В гръдния Кош, няма да 
Вирнат Крака Като застреляно с прашка 
Врабче. Просто след смъртта душата 
им отново се Връща В защитния амулет, 
koümo om своя страна е неунищожим. 

В първата игра Коханите се събудиха, 
за да спрат напирашо тайнствено зло 
или нещо от сорта. В Крайна сметка се 
оказа, че Всичко опира до стар семеен 
конфликт и брат чедската фракия на Циях 
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им подлива Вода. Толкова здраво бе тоба 
подливане, че дори и В целия ескпанжън 
трябваше да освобождавате семейство- 
то си. И така, В един наистина сериозен 
и голям сблюсък доброто победи, птици- 
те запяха, а майките пускаха синовете си 
спокойно при Жриците на добре спазаре- 
ната любов, без да се страхуват, че ня- 
кой ще им открадне душата по пътя. 


Но сега отново сянката на лошите 
братовчеди надвисва над земята. Поред- 
ният герой е събуден, за да събере добри- 
те срещу лошите. Това е предизвикател- 
ството пред стратегическия Ви гений 
вов Втората част на играта. 

Всъщност промени на базисно ниво 8 
концепцията на геймплея и динамиката 
му няма. Играта има три опорни точки. 
Икономиката на царството и градовете 
Ви. Битки. Макромениджмънт. 

Центърът на царството Ви е столи- 
цата. В първата игра това беше просто 
обект на картата. Сега градовете са се 
разраснали значително и си имат 
собствен Живот. След Като построите 
централната сграда, останалите се изг- 
раждат около нея Като omgeAHu обекти. 
Колкото по-развит e градът Ви, полкова 
повече конструкции ще има - стена ще 
се Вдигне около него, работници ще mbp- 
чат насам-натам, поправяйки или довъ- 
ршваџки различни постройки. 

Във Всеки град има и милиция, Която В 
случай на нужда излиза и спира Враговете. 
Така се Вкарва елемента с обсадата на 
Крепости u се засилва използването на 
стенобойни машини - Колкото по-бавно 
падне стената, толкова повече ще Ви 
атакуват стрелците иззад нея. И тъй Ка- 
то можете да запълнште само определен 
брой празни места В града си (т.е. не MO- 
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жете да построште Всички сгради), а 
стената вече не изисква слотове, то то- 
Ва подобренџе определено е добре дошло. 
Всяка сграда може ga предлага суровини | 
или нови единици, а абсолютно Всички 
разполагат с доста голям брой ъпгрейди, 
Вариращи между подсилване на ресурсите 
Ви go магически брони за Всичките Ваши 
Войски. 


Икономиката В играта се гради на ба- 
зата на четири ресурса + злато. Това са 
дърво, Камъни, метал и мана-Кристали. 
Всеки един от тях можете да добивате, 
строейки нужната сграда, или изграждай- | 
Ки мини на определени места по kapmama. 
От своя страна, Всяка мина може да бъ- 
де ъпгрейована. Всички единици, както и 
някои от сградите Ви, искат поддръжка 
под формата определен или няколко ресур- 
са. Ако ги имате – добре, ако не – цената 
се приспада от количеството злато, koe- 
то получавате 8 течение на Времето. 
Нямате работници - Жеолтичките се 
трупат автоматично. 

Така че трябва Внимателно да си npe- 
ценявате Какво да строите, Кога да го 
построите и с каква армия да разполага- 
те. Много често В началото на Всяка ми- 
сия е зверска борба за контрола на поред- 
ната мина или селище. Всеки град е исти- 
нска фабрика за ресурси и затова повече- 


то служат именно Като снабдителни |77 


станции, докато В столицата строите | 
Всички сгради, нужни Ви да тренирате 
Войска. Ако нахлуете 8 чужд град и го | 
превземете, Всичките му постройки ще | 
бъдат разрушени. За сметка на това ще 
можете да използвате технологичното 
му дърво - приятна новост при положе- 
ние, че това не беше Възможно В стари- 
те серии на играта. Всъщност Винаги 


сом предпочитал да бил лошите c Haü- 
доброто от техните камъни. 


Понякога из картата ще срешате . 


u неутрални сгради. Те се делят на 2 
типа – леговища на чудовища и Комп- 
лекси. Първите, след Като се разру- 
шат, Ви дават бонус технология или 
пари. Вторите могат да бъдат завла- 
дявани, давайки Ви нови единици, mex- 
нологии или бонус Ком ресурсите Ви. 

Интерфейсът на играта е наџсти- 
на хиперфункционален, пък бил и малко 
сложен, но Ви позволява по Всяко Вре- 
ме ga се грижите перфектно за макро- 
икономиката си. 


Отново нама да Контролирате 
Всяка единица поотделно, а В групи. 
Всяка група може да има три линии с 
четири юнита 8 първата и по два – 
ВъВ Втората и третата. Начело на 
групата стои генерал или герой, Кой- 
то, освен че е доста ако Копеле, дава и 
допълнителни морални бонуси. Около 
Всеки град или форт има радиус, който 
оформя т.нар. снабдителна зона. До- 
Като сте 8 нея, мъртвите Войски 8 
групата Ви ще се подменят автома- 
тично (дори и само един соложър да е 
оцелял В сражението, за Кратко Време 
групата му ще е напълно Възстанове- 
на). Изключение правят немортвите, 
които нямат нужда от тоба. ВойсКи- 
те ще получават и бонус Към морала и 
бойните си способности. Факторът 
“бойно Вдъхновение” играе силна роля В 
сраженията. Една деморализирана 
Войска няма да се бие докрай, а удари ли 
на бяг, се превръща В лесна плячка. 

Разнообразието на фентъзи света 
на Кохан е огромно. ЗатВърди се и 
мнението ми, че това е една от гейм- 
ките с най-добре представени немъ- 
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ртви. Освен тях ще можете да контро- 
лирате хора, елфи, сенки, планинци и 
блатни същества. Новост 8 геймплея е, 
че Вече Всяка нация има определени уни- 
кални ъпгрейди – някои от тях са с goc- 
та силни стрелци, други пък имат раз- 
мазваши Всичко магове. фракциите раз- 
полагат u с уникални характеристики - 
немортвите нямат нужда от зона за 
снабдаване, за да регенерират Войските 
си и строят единиците си по-бързо, 
планинците получават отстъпки за 
сградите и т.н. 


8 Коћап || е може би най-голяма. Пре- 
минаването Ком напълно триизмерна 
Визия просто ВКара играта там, koge- 
то 0 е мястото, и премахна фактора, 
оказал най-голямо Влияние за не чак MOA- 
кова Високата популарност на предше- 
ственика. Филмчетата 8 играта дори 
са направени с еножина ü, а детаџлност- 
та на единиците е невероятна и според 
мен може да се Конкурира с тази на 
WarCraft. Когато пък магьосниците pe- 
шат ga раздадат малко правосъдие, Ви 
очаква истинска феерия om светкавици, 
огнени топки, u други Визуални фангпа- 
зийки. Е, ще Ви трябва малко по-стабил- 
на машинка от средното ниво, но пред- 
полагам, че след Doom 3 Всеки малко или 
много е ъпгрейднал “озверо” си @home. 
Изпълнението на актьорите, работили 
по озвучението, също заслужава наше- 
то уважение и едно потупване по pamo- 
то за добре свършената работа. 

Ето, статията е В Края си, а не мо- 
га да се сета за нищо негативно 8 игра- 
та, Което да ме е подразнило или сму- 
тило. Ако сте фен на стратегиите, не 
пропускабте Kohan. Най-малкото за доб- 
ра геймърска обща Култура. 

Георги Панайотов 


ЧИСТАТА ВРЪЗКА 


(09 7000 


Закачи се и ти 
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Hue 8 света на стратегиите c uko- 

номически елементи има два Колоса. 
На единџа Краката Вече му започнаха да 
отмаляват, докато другият тепърва за- 
почва да гради своята Величественост. 
Говоря за две творения, развиващи се 
през Средновековието, Когато са били 
открити нови земи и съответно - много 
нови богатства. Първото от тах е сери- 


П о мое абсолютно субективно мне- 


Пират, корсар или 
обикновен роботърго- 
ве” Изборът отново е 
само ваш... 


ята АММО, Която с последната си Версия 
(АММО 1503) за жалост не успя да достиг- 
не успеха на своя предшественик. Втора- 
та геймка се Казва Port Royale. Тя има с 
какво да ни изненада - от Качествени 
морски битки през стабилно развита 
икономическа система, та чак дори до 
елементи на Куест. Сега npegcmou да cu 
говорим за Втората част на тази стра- 
тегия. Нейният геймплей не само е обога- 
тен, но ше доста зарибяващ за заклети- 
те стратези. 
Но преди Всичко да припомним 


какво представляваше 

първата част 

на Port Royale. Това беше стратегия, 8 
която поемахте ролята на търговец В 
Новия сват и започвахте да градите Ка- 
рџера. Интересното беше, че не само 
бизнесът беше 8 основата на играта. По- 
Войнствените и авантюристично Haco- 
ченште геймъри също можеха да намерат 
своето място под слънцето. Освен като 
търговец можехте да се подвизавате ка- 


то пират или Корсар (разбира се, за 8mo- | 


pomo гпрабва да получите специалното 
разрешение от някой монарх). Общо Взето 
играта предлагаше за Всекиго по нещо. 

А сега ga преминем Към същество. 
Както и преди, В Port Royale 2 първо ще 
трябва да създадете своя герой. Пак има- 
те Възможност да избирате измежду че- 
mupu нации - Великобритания, Холандия, 
Испания и Франция. Също maka ще тряб- 
Ва да определите и специалност, благода- 
рение на която Вашия Виртуален предс- 
главител ще получава бонус В дадена об- 
ласт. Тук изниква и първата новост - 
има нов профил, наречен Swordsmanship. 
Той Ви дава 596 бонус на пораженията В 


двубои - това е един нов feature, за който | | 


ще спомена малко по-надолу. 

Пак можете да избирате дали да за- 
почвате с голям Кораб и малко пари, ма- 
лък Кораб и много пари или балансирано - 


телефон за София 9 1 2 1 2 


среден Кораб u средно Количество моне- 
ти. Ако искате ga се правите на Кръвожа- 
ден пират, то тогава Ви препоръчвам да 
изберете порвата Възможност. А ако 
предпочитате да се изживявате Като 
честен и почтен търговец и по-Късно g0- 
ри да Взимате разрешения от губернато- 
рите да атакувате противникови Кон- 
Вои, то тогава е по-добре да изберете 
по-пълната хазна. 

Азсагоп са се постарали да Внесат 
малко по-голяма динамичност В икономи- 
ката на Рог! Royale. В първата част игра- 
чет просто правеше един-два абтома- 
тични Курса u се наполваше с пари до ko- 
зирката. Тук Вече пазарните цени се ме- 
нят значително по-разко u ако не бнима- 
бате отКоде и накъде отиват финансите 
Ви, може да заптонете много бързо дори. 

За съжаление няма нови стоки. За 
сметка на това 


Cero yo орат 


Boatswain Elisabeth Davids, 
Гат glad that you have come, Come in and ГИ see if ! ha' 


може да имате 
свой собствен град 
Получавате го, ako ата- 
Кубате противникови сели- 
ща — една държава е Във 
Война с друга и Вие помага- 
те на порвата Като анекси- 
рате/плячкосВате Колонии- 
те на нейните Врагове. 
После получавате Възмож- 
ност да избирате земя, Къ- 
дето да издигнете свод град. Там Вие сте 
губернаторът и решавате Кой да развива 
бизнес В него. Трябва и да се грижите за 
защитата на селището собственоръчно. 
Разбира се, икономиката Ви се Крепи 
най-Вече на Корабите, затова не е за пре- 
небрегване фактът, че шма и нови. Бойни- 


| ят галеон Вече не е най-мощният от тях. 


| Наред с него са се наредили и Ship of the 
Line u Military Corvette. И двата са Военни 
плавателни съдове. Вече има и специфич- 
ни Кораби за отделните нации. Например 
H един нов търговски Кораб на холандците 
е невероятно бърз, но не побира особено 
| Количество екипаж. Има и малко на брой 

оръдия, но за сметка на пова е с голям 
трюм за стоки. 

Също така има значение от Каква ра- 
ботилница ще си поръчате даден плава- 
телен съд (или какъв флаг ще свалите om 
него след абордаж ;)), защото холандски- 


ят Ship of те Line побира повече оръдия 
от английския си еквивалент, но за cMem- 
Ка на пова има по-малко моряци. Също 
така Вече и пиратите са „облагодетелс- 
твани" с нови гемии. Те са предимно бър- 
зи u с много екипаж, което ги прави пер- 
фектни за абордаж. 

Азсагоп са се Концентрирали и Върху 
подобряването на битките. Както спо- 
менах по-горе, Вече може да се Впускате 
8 двубои. Например противникот се 
приближава до вас и Вместо да Ви Вземе 
на абордаж, ви предлага дуел. Победите- 


Лех 097 


хо be allowed to meet the treasurer. Deliver goods 


Your йек кесе in his town келді yer Impressive enough 
НЕ у ен по improve your кәдік recond 


Current mission 
Visit the Spanish viceroy in Port 
t a mission to 
capture towns on his behalf, After 
you have accomplished this mission, 
Yeu cas өсер his Моб a plot ot 
ті 


лят Взима Всичко. 


При двубой 

има няколко основни характеристики 
като health (смятам, че тази статисти- 
ка е ясна) или stamina (помага Ви да нана- 
сяте по-често удари). Важно за победата 
е да изчакате противникът Ви да се умо- 
ри и тогава да го атакувате. Отбранява- 
те се Като с десния бутон на мишката 
Кликнете Върху героя си, а атакувате ka- 
то направите същото нещо Върху опо- 
нента си. Можете да изврршвате и cne- 
циални атаки - след Като се Върнете В 
изходна позиция от предходния удар, 
трябва да нападнете Врага Веднага след 
тоба. 

Друга новост са 6umkume по зема. Ве- 
че може да роководите собстВеноръчно 
обсадата на някое селице. Вашите Войс- 
Ки акостират извън градската стена. 
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Целта е да се избият пазачите и да се 
срути портата, зад Която Ви чака гене- 
ралот, Който ще Ви нагости за добре go- 
шъл с английски Курабийки и чай (ще 
прябва да Водите двубой с него след чая, 
разбира се ;)). А ако имате разрешително 
за Каперство, може даже да завземете 
града В полза на нацията, om Която сте 
получили разрешението. 

Да преминем Ком морските битки. 
Преди Всичко трябва да отбележа, че мо- 
же да управлявате само един Кораб навед- 
нож. Така се получава ситуация един сре- 

шу петима. Не може да 
имате повече от 5 бойни 
Кораба В една флотилџа. 
Ако изберете друг плава- 
телен съд, той се появя- 
Ва от един от краищата 


на картата, а първият гледа да избяга. 
А ако Корабът Ви бъде потопен ши | 
Взет на абордаж, трябва 8 рамките на 
5 секунди да изберете следващия – 8 | 
противен случай губите битката. Кол- 
кото отчайващо да изглеждат този 
нов Вид битки, Всъщност те наисти- 
на работят. По този начин се Концен- 
трирате Върху управлението само на 
една бойна единица и – както Казват 
повечето стратези — така имате по- 
Вече Време за микромениджмънт. 

Като графика играта е препторпяла 
промени само В областта на битките. 
Морските сражения са Вече 


изцяло 6 30 


но за да им се насладите напълно, ще | 
Ви трабва и мошна Видеокарта. Огпраже- 
нията на Корабите и бойните Кули по 8og- 
ната повърхност са направени повече от 
качествено, а пушекот от оръдията Be- 
че не е бял Като пролетни облачета. При 
звука няма значштелни промени. Хубаво е 
да се отбележи, че някои от по-Важните 
задачи са озвучени. 


За съжаление 8 играта са останали ШЕ 


няколко бога om предната част, за Които | 
Аѕсагоп знаеха много добре, но са се нап- 
равили на разсеяни. Те леко чупят удовол- 
ствието от играта, но Въпреки това 
Port Royale 2 си остава един от най-006- 
рите икономически Корабни симове и не 
трябва ga бъде изпускан om феновете на 
този Жанр. 


ще пренебрегнат ma3u игра. Ще про- 
четат това-онова за нея и ще си 
Кажат: „Ето поредния шутър, Който не 
може да ме изненада с нищо”. Благодаре- 
ние на моя Вроден оптимизъм обаче поч- 
ти никога не съм предубеден Към опреде- 
лена игра. Точно поради тази причина под- 
карах Shadow 0рѕ: Red Mercury с голяма 
доза любопитство. Всъщност пускането 
0 за пореден път беше голямо изпитание, 
но сега няма да Ви занимавам с пода... 
Преди да Ви запозная с положителни- 
те u отрицателните Качества на Shadow 
0рѕ: Red Mercury, нека Ви подшушна Какво 
научих от Контраразузнабателните gok- 
лади за една тайнствена субстанция, на- 
речена 


П очти сом убеден, че доста геймъри 


геймплей I 
обшо 
издател 


хардуер | 
софтуер 
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Червения Меркурий 

Това е химически елемент, способен да 
унищожи няколко държави наведнъж. То е 
гполкова компактно, че може да се събере 
8 най-обикновено дипломатическо Куфар- 


из 0-а 


~ 


За пореден пњт чове- 
чеството се нуждае от 
вашата помощ! Стегне- 
те багажа, нахранете ку- 
чето, измийте си зъби- 
те и завещайте всичко, 
което имате на... мен;-) 


че. И съвсем логично тази угроза за цяло- 
то човечество попада 8 ръцете на хора с 
нечисти помисли и пъКлени цели. Затова 


- ғ 
Фл 


именно Вие ще трябва се намесите и да | 


предотвратите трагичното избухване 
на Червения Меркурий... 

В случай че страдате от амнезия, Ва- 
шето име е Франк Хейден, а целта Ви - да 
успеете по някакъв начин да сложите ръка 
Върху субстанцията, преди да е станало 
твърде Късно. Но 8 тази сложна мисия HA- 
ма да сте сами. Ще Ви помага специалният 
отряд, Към Който принадлежите. Не раз- 


читайте обаче, че той ще Ви Върши мръс- | 


Hama работа през цялата игра. Бодете си- 
гурни, че ще има доста мисии, Които ще 
трябва да изиграете сам-самички, заоби- 
колени от хищни Килори и наежени Военни. 


Така че Какво запате тая статия? | 


ХВащайте пушката и отибайте да спася- 
Вате света! Добре де, давам Ви десетина 
минути Време да се подготвите психи- 
чески. ;) Знам, че даже u на супергероите 
тип Рамбо не им е лесно. 


Мощен изкуствен интелект 

или добро замазване 

на положението? 

Преди ga навляза В същността на иг- 
рата ми се стори, че изкуственият 0 ин- 
телект е на невероятно ниво. Но след Ка- 
то на няколко пъти се преселих 88 Вир- 
туалния Рай, до болка ми стана ясно, че В 
голяма степен действията на противни- 


tet 
са 


А ците са фиксирани и не са дело на феноме- 
нално Al, а са предварително зададени 
постъпки. Това не означава, че Като изиг- 
раете няколко пъти една и съща мисия, 
ще заучите Всеки ход на Врага. Не Всички 
тактически маневри на „лошите” са 
скриптирани. Но за съжаление по-голяма- 
та част са точно такива, което, разбира 
се, има пряко отражение Върху геймплея. 
Но това не е фатално и се забелязва едва 
при неколкократно преиграване на дадена 
мисия. А u не пречи на противниците Ви ga 
Ви замерят с гранати, да се групират и 
нападат по двама или повече, дори да се 
гторкалат по земята и да се прикриват се 
зад Всевъзможни обект. Проблемът е, че 
почти Винаги го правят горе-долу на едно 
и също място В един и същи момент. 
Сюжетът на Shadow Орз: Нед Mercury 
дава Възможност за Водене на битки на 
най-различни терени. Mucuume, Кошто ще 
изпълнявате, ще бъдат Както на omkpu- 
то, maka и В затворени пространства. 


ще протича В различни точки на све- 
та и съответно Климатът ще е разли- 
чен. Ще се изправите срещу Враговете си 
под лъчите на Жаркото пустинно слънце, 
ще се сражавате сковани от безмилост- 
на руска зима и дори правите хедшоти 
Във Влажни, обрасли от Всевъзможни Bu- 
дове растителност джунгли. Закритите 
помещения пок ще бъдат предимно добре 
охранявани Военни бази или тайни хими- 
чески лаборатории. 

Задачите, пред Кошто ще се изправи- 
те, са няколко Вида. Една част от мисш- 
те не блестят с оригиналност и разнооб- 
разие. В тах ще трябВа просто да Върви- 
те напред u ga избивате ВсичКо, Което 
Видите, без да се съобразявате с kak8o- 
то и ga било. В други обаче ще е препоръ- 
чително да отстранявате Вашите про- 
глувници Колкото се може по-тихо и неза- 
белязано. Също maka ще Ви се налага па 
спасявате и някой друг заложник или пък 
да Взривявате мостове, сгради и т.н. 

Shadow Ops: Red Mercury е средно 
сложна игра. Mucuume ca не особено слож- 
ни за минаване, но множеството про- 
тибници често оказват сериозна съпро- 


тива. Сошо така нама да имате Възмож- 
ност да правите сеџвове, Когато Ви 
скимне. Това ше може да става само 
между omgeAHume мисии, а убият ли Ви по 
Време на игра, ще Ви се наложи да започне- 
те зададеното изпитание отначало. По- 
някога например причина за смъртта Ви 
може да се окаже дори и 


Всъщност, пробле- 
мът с боеприпасите в 
доста сериозен, защо- 
то те се изчерпват 
много бързо, а и трудно 
се намират нови. Ще за- 
бележите, че не Всички 
противници оставят 
боеприпаси при смърт- 
та си. Ako се научите да 
бъдете малко по-песте- 
ливи обаче, и този факт 
няма да ви е проблем. 
Просто трябва да се 
прицелвате по-добре 
Ком главата на Врага си 
и да не се навирате сам 8 кризисни ситу- 
ации, съпътствани с блъскане по Клавиа- 
турата и изразяване на мнение по “Въп- 
роса с майките”. 

Разбира се, Shadow Ops предлага и мул- 
типлебор режим. В днешно Време негово- 
то отсъствие е пагубно за почти Всяка 
една екшън-ориентирана игра. Ще може- 
те да премерите сили с приятели както В 
LAN мрежа, maka и свързани В някой ин- 
тернет-сървър. При създаването на ге- 
рой, чието призвание е да спукате от Кур- 
шуми гъзовете на другарчетата си, 
трябва да се сробразите с няколко факто- 
ра. Първо, каков точно искате да бъдете 
– Войник от специалните части или прост 
терорист. Разликата между тези два ти- 
па бойци е и В тяхното облекло, и 86 Bv- 
оръжението им. Ще имате Възможност- 
та да играете с четири типа Войници – 
специализирани 8 близкия бой, тежко- и ле- 
ковъоръжени, както и снайперисти. Общо 
Взето и при спецчастите, и при терорис- 
тите оръжията са от един и същи Клас, 
но различен модел. 


В ЕВРОПЕЙСКИЯ ВАТТІЕ• МЕТ 
45 Компютъра 


AMD 2.7 GHZ, 512 RAM, 
80 GB HDD, GeForce FX5900 


София кв. Слатина, ул. Слатинска, Dn.20. тел: 9714934 
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Визуално Shadow Орз: Red Mercury нее 
от най-тежките заглавия, излизали на- 
последок, но за сметка на това разполага 
с една от най-красивите Компютърно 
създадени околни среди, които съм биж- 


дал В подобен тип игра. Това е така, за- 
щото Въпросният шутър се захранва от 
най-новия Unreal еножин, кобто безпроб- 
лемно позволява подобна Визия и неверо- 
ятни детайли. А за да бъдат Всички g8u- 
жения на персонажите максимално реални, 
е използвана Вече тривиалната и напосле- 
док превърнала се 8 неразделна част от 
игрите система motion capture. И В Крайна 
сметка резултатът е налице: Всички Вой- 
ници изглеждат kamo живи най-вече зара- 
ди факта, че са раздвижени благодарение 
на бойци от истински спецчасти. 
Най-общо Казано, чрез Shadow Орв: 
Red Mercury ще се пренесете 8 един сват, 
Където човешкият живот не в от особе- 
но значение. Едно място, 8 което хората 
трябва да са студенокръвни и безмилос- 
тни, ако искат да оцелеят. А дали същес- 
твува разлика между терористите и 80- 
енните при положение, че Всички те уби- 
Ват и то без ga им мигне окото? Всеки 
си има своята причина, но Кой може ga 
отсъди Коя е правилна и Коя е грешна... 
Асен Георгиев 


Високоскоростен Интернет 


през оптичен кабел 
headoff сървъри 


плащаш 1 
играеш 2 часа 


ТАЛОНА Е ВАЛИДЕН 
ДО ЗІ НОЕМВРИ 2004 
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С. Wingale: Sure ihing’ (s) 
R. Jenkins: Okay! (s) 
P. Тајпеј: Okay! (s) 
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Много по-бъгфрий от 
оригинала... 


най-накрая се появи и дългоочаква- 
ното продължение на Hidden 4 
Dangerous, mo остави В мен доста смесе- 
ни чувства. По дяволите, това беше 
страхотна игра, Която В буквалния 
смисъл на думата щеше да се удави В бъ- 
гове u недоразумения. А само kamo си по- 
мисли човек, че авторите на Майа може- 
ха да направят най-якия шутър по Втора- 
та световна Въобще, Който ga издуха с 
Все парцалите прекалено ckpunmupaHume 
Call of Ошу и Medal of Нопог, та дори u са- 
мия Battlefield 1942... 
За щастие обаче, Забге Squadron - 
официалният експанжын на Hidden & 
Dangerous 2, е 


%- 8 Края на миналата година 


с една идея 
по-малКо проблемен 
от своя първоизточник. 


P. Talnel: Enemy Соліасі 


P. Тапе! Enemy Kiled 


ШЕ 
НЕ 
ШЕШЕ 
masus 
Gathering / Take 2 
www.hidden-and-dangerous.com 
xapgyep Pentium 1 GHz, 128 MB RAM, 3D Video 
софтуер Windows All, DirectX 9 
платформа PC 


претендира за нищо Кой знае Колко рево- 
Моционно, а просто надгражда оригинала, 
добавяйки още мисии, малко оръжия u 
превозни средства и изпивайки, доколко- | 
то това е Възможно, изкуствения инте- 
лект - както на противниците Ви, maka u 
на Вашите подчинени. 

“От Каков зор ни трябва тогава?”, 
Вероятно ще попитате. Много просто: 
без него шма голяма опасност да остане- 
те с погрешни Впечатления от тази ина- 
че невероятна Втора част на Hidden 4 
Dangerous — дядото на Всички makmuuec- 
ku шутъри. 


š: 


NX [SABRET (SQUADRGN Ç 


ослабе T "asnan ent әдетке 


геймплей 
обшо 
издател 


2 CD 


caüm 


я 15 Wingate 
| Grenade No 36 


плащаш | 


Естествено, досадната цифрова систе- 
ма за контрол на съекипниците e Все оце 
тук 8 комплект с елементите на идиотс- 
ко неподчинение от тяхна страна и пъл- 
ното безсилие при изпълнението на оче- 


Кампанията на 

Sabre Squadron 

се состои от девет нови, перфектни 
по отношение на дизайн, сингълплейър 


играеш 2 часа 


ТАЛОНА Е ВАЛИДЕН 


ДО ЗІ НОЕМВРИ 2004 


Видно елеменгларни нешица om muna на 
излизане от стая, пред чийто изход е зас- 
танал ваш оругар. Но 8 общи линии мога 
да Кажа с ръка на сърцето, че настоящо- 
то дополнение е много по-бъгфрий от 
първоизточника си. 

В Sabre Squadron обаче няма Кой знае 


Колко нови неща. В това отношение 
Шиѕіоп боймуогвк са се изявили Като исти- 
нски скренази. По-скоро експанжънът би 
могъл да се нарече стабилен, а не пълен с 
Всякакви допълнителни екстри. Той не 


мисии (почти два пъти по-малко om opu- 
гинала). Преди отново да започнете да се 
Вживявате В ролята на британски enu- 


тен Войник от SAS, нарамил издуващата | 


се Като балон раничка с помощна екипи- 
ровка, ще прябва да минете през позна- 
тите Ви от Втората част настройки на 
игра. Общо Взето В това отношение на- 
ма никакви промени. Оттам насетне сте 
готови да се Впуснете В новата порция 
мисии, които Шиѕіоп Softworks maka гриж- 
ливо ни сервират. Te ще Ви om8egam във 


Франция, Либия и Италия u ще Ви nomo- 
пат В същия стил на игра, с Който сВиК- 
нахме (евентуално) още В Hidden 8 
Dangerous 2 - промокване, дебнене, без- 
шумно елиминиране на гадове и изпълне- 
ние на един билюк задачи с повишена 
трудност. Ще трябВа да проникнете В 
строго охранявана немска база В Брест и 
да поставите експлозиви на две нацист- 
Ки подводници, да отскочите до град Дер- 
на и да спасите отвлечените съюзничес- 
Ки пилоти на свален бомбардировач... Ще 
саботирате Вражеските крайбрежни оръ- 
дия и склад за муниции на остров Сицилия, 
ще се опитате да заловите френски 
Колаборационист и едновременно с 
тоба да убиете Важен гестаповец В 
провинция Бургундия... И отново ще 
се наложи да мислите Внимателно и 
да планирате Всеки свой ход, преди да 
извършите някое | безразсъдно 
действие или да се Впуснете с глава- 
та напред, пуцайки Като луди 8 стил 
Call of Ошу. Но, Както Вече Казах, кам- 
панџата нама да Ви изненада с нещо 


невиждано досега. 
Е, добре де, не е Като да нама абсо- 
мотно нищо ново. B експанжьна можете 
да използвате няколко допълнителни оро- 
Жия като немските Рапгегзсигеск (проти- 
Вотанкова базука) и 643 (пушка), малко 
бавното, но мощно френско MAS MLE 36, 
сигналния пистолет на SAS и др. Ще uma- 
те и Възможността да подрусате уни- 
ой формените дупета на Войниците си В 
танк “М4 Шърман”. Освен това са доба- 


Вени и осем нови Карти за стандартната 
мрежова игра – три за “deathmatch”, още 
толкова за “occupation” и две за “objective” 
режимите. В общи линии нищо Кой знае 
Колко Впечатляващо... Освен може би 


кооперативния мултипле бр, 

Който е най-силният Коз 

на Sabre Squadron. Този Вариант на иг- 
ра определено mpene рибата 8 реката. 
Благодарение на него ще можете да изиг- 
paeme и деветте солови мисии om kamna- 
нията на експанжъна онлайн със свои npu- 
ятели. При това положение не само че ще 


си спестите (и зао- 
биколите по доста 
тактичен начин) 
Всичките неприят- 
ности, съпътства- 
щи ръководството 
на компютърно 
контролирания екип, 
но и ще разберете 
каква бе причината 
порвата част на по- 
редицата Hidden 4 
Dangerous да пос- 
тигәне толкова ġe- 
номенален успех. По 
неведоми за фенове- 
те пътища обаче, В нейното продълже- 
ние Коопрежимът бе премахнат... Това 
предизвика Вълна om мрънкания u трош- 
Кания, Която обаче някакси бе позаглуше- 
на om невероятната сингълплейър Кампа- 
ния. Сега Sabre Squadron отново добавя 
тази изгубена по пътя опция, Която оп 
своя страна (за да не е Всичко идеално, 
разбира се) е ограничена единствено до 
мисште В експанжына. За нещастие ори- 
гиналните нива на Hidden & Dangerous 2 не 
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могат да се играят съвместно. Но защо 
ли имам чувството, че някой от следва- 
шите пачове ще поправи и това недора- 
зуменив... 

Преди да започнете да цокате Коопе- 
рагливно, имате Възможност да модели- 
рате Всички правила на играта, подобно 
на другите мултиплебър-режими. Като 
се започне от четирите степени на 
трудност u се стигне до тоба дали 
екипът Ви да има животи, дали опцията 
“friendly fire” да е ВКлючена или не, дали да 
е позволена гледната точка om mpemo ли- 
це u т.н. И деветте Карти могат ga бъ- 
дат изиграни В Какъвто ред си поже- 
лаете и най-хубавото В случая е, че 
можете да си партнирате с още ne- 
тима души освен Вас (а не с трима, 
Както е В стандартната солова кам- 
пания). 


В очакване на нещо ново 


Като Всеки нормален експанжън, и 
Sabre Squadron не предлага особено 
развитие нито В графично, нито В 
звуково отношенџе. Добрият стар 
(смисловото ударение тук пада Върху 
Втората дума) 153П-енджин, Който 
по Времето, когато Майа излезе, беше 
черешката на Върха на коктейла, сега ня- 
какси бледнее В сравнение с Възможнос- 
mume на съвременните графични плат- 
форми. 

Освен това Все ми се струва, че om 
Sabre Squadron можеше ga се получи нещо 
адски добро, ако Шиѕіоп Softworks бяха ре- 
шили да ни покажат Войната и om гледна- 
та точка на Оста В една яко злобна про- 
хитлеристка Кампания. Това не Mu се 
струва толкова невъзможно при положе- 
ние, че В мултиплейър можем да играем и 
от страната на нацистите. Ама айде, 
бих им простил за това, че не са се cemu- 
ли. Но само при едно условие - ако Hidden 
а Dangerous З успее да Върне славата на 
поредицата, която сякаш остана В сянка- 
та на Конкуренцията след излизането на 
Втората част. АВторите на Майа са хо- 
ра с учудващо мощно Въображение и сшл- 
но чувство към детаблите. Така че Въоб- 
ще не се съмнявам, че mpema част ще 
има и че та ще се окаже истински тре- 
пач. Стига, разбира се, да не ни бомбарди- 
ра отново с недоразумения. Защото Ви- 
наги има и едно “но”... 

Владимир Тодоров 


club AMOR представя 


най-якото TEEN DARTY 
c ОЈ Станчо и DJ [они G 


всеки петђк и сђбота от 17:00 Ao 22:00 часа 


награди от РС МАМА 


REVIEW 
A ko си падате по фантастиката u cu 


мечтаете да се пренесете наколко 

бека напред В бъдещето, задължи- 
телно трябва да хвърлште един поглед на 
геймката Alpha Black Zero: Intrepid Protocol. 
Създателите ü от холанаското дизайнер- 
ско студио Кһавоп, подпомогнати от 20- 
nemua европейски издател PLAYLOGIC, ни 
представят тахната оригинална и добре 
представена гледна точка за развитието 
на човечеството през идните столетия. 
Геймърът получава Възможност да се 
озове BoB Времето, когато Колонизиране- 
то на чужди планети е 8 разгара cu, а пъ- 
тубането В далечния Космос е детско за- 
баВление. 

За съжаление този огромен прогрес нее 
избавил хората от Войните и пресптоплени- 
ата. За да намери окончателен изход от си- 
туацията, правителството създава спе- 


YOU НАМЕ ҒІУЕМІНІЛЕ5 ТО МАКЕ IT ТО LZ. RAMSES 
ОНЕ OF THE DRÜPSHIPS WILL PICK YOU UP 


геймплей 


обшо 
| издател 
сайт 
хардуер 
софтуер | 
платформа Р 


Шо. t гері а 


циален отряд, наречен Е.Т.. 


(External Tactics Initiative) 
Marines. Именно myk Вие u 
Вашият екип се намесвате 
8 хода на човешката исто- 
рия. Надявам се за добро. 

Мога да си признаа, че 
Винаги съм предпочитал 
цгри, които имат увлека- 
телен и съдържателен 
сюжет. Alpha Black Zero е 
точно такова заглавие. 
Предисторията на съби- 
тията, 8 които и бие ще 
участвате, е обемиста и 
спокойно би могла да пос- 
лужи за основа на 


учебник по история 
на бъдещето 

Развитието на наша- 
та планета е описано изк- 
лючително прецизно по 
години и събития. В след- 
Ващите редове ще опи- 
там да резюмирам нак- 
ратко тривековната ево- 

люция на човечеството. 

Първото голямо събитие според тази 
фикционална хронология, ще се случи съв- 
сем скоро ВъВ Времето, тоест през 2010 
година. Така че Всички ние може би ще 
имаме късмета да го Видим на Живо, ако 
авторите се окажат прави. Става дума 
за създаването на първите Колонии на 
Марс. Шест години по-Късно започва изг- 
раждането на Високо индустриализирани 
u годни за постоянен Живот космически 
станции — Геопідіѕ Halo, намиращи се В 


Ipha Black 


Вон. о с O | 


Как ли ще се чувстват 
командосите след 350 години... 


és 


околоземната орбита. Технологиште се 
развиват така бурно, че през 2019 са пос- 
троени първите селища на Луната. 

Но истинският скок се осъществява 
през 2021 година, Когато на Червената 
планета е пуснато 8 действие nop8omo 
Високотехнологично устройство за съз- 
даване на земен Климат - Soletta. Резул- 
татите са Впечатляващи и през 2080 
покритият със зеленина Марс има Вече 
население от 200 милиона души. Междув- 
ременно през 2043 година руските и аме- 
риканските астроинженери завършват 
изграждането на пръстена от обитаеми 
станции около нашата родна планета. 
Интензивното развитие на цивилизация- 
та ни създава необходимостта от цент- 
рализирано управление на трите прия- 
телски правителства (Земята, Leonidis 
Halo и Марс). Така през 2082 се създава Sol 
Gov (Sol Government). 

В началото Ha 22 Век изобретяването 
на двигател, използващ антиматерия, 
дава техническата Възможност да за- 
почне колонизирането на планети извън 
Слънчевата система. За съжаление Всич- 
Ки тези изключштелни постиженџа са 
помрачени от терористичните атаки на 
сектата на Cypherchristians. Оттук насет- 
не проблемите пред нашата раса се забъл- 
бочабат. През 2185 империалистите от 
Земята и Луната omkpumo се противо- 
поставят на нараствашото Влияние на 
Марс 8 администрацията на SolGov. 

Три години по-Късно избухва 


първата междупланетна 
Война 
Нейният Край е ознаменуван с подпис- 


Ването на Капитулацията на Всички 
имперџалистически сили, известни 
Като Troglo-Imperialists. Това се случ- 
Ва ВъВ Вашингтон през 2191 годи- 
на. Въпреки този ужасен конфликт 
покоряването на чужди светове 
продължава с ускорени темпове. 
През 23 Век мюсюлманските и 


еврейските партии получават мно- 1. 


зинство 8 правителството на Марс 
и след почти едно столетие управле- 
ние преименуват планетата на Qahira. 
Многото убийства на Влиятелни полити- 
ци от Европа и Азия през 2267 отново из- 
права човечеството пред сериозна криза. 
Главните подозрения падат Върху ESIS – 
тайните служби на Qahira. В резултат на 
тези покушения сектата на Cypherchrist- 
ians на Земята обявява Война на SolGov и 
по-специално – на Червената планета. Из- 
ползвайки тази нестабилност на цент- 
ралното правителство, много Колонии 
Като Ғисһіуата, Shih и Concord решават 
да се откъснат. Те обявяват независи- 
мост и се Включват В размириците, под- 
тиквани от Troglo-Imperialists. 

На следващата година избухва Втора- 
та междупланетна Война. Тя завършва 
през 2276 с победа на SolGov, но последи- 
ците от нея са огромни. Започва тежка 
икономическа Криза, Която продължава 
почти Век. Големите компании прекрата- 
Ват нисколихвените си Кредити за Коло- 
низирането на нови планети. Из цялата 
позната Галактика се активизират ядра 
на Troglo-Imperialists. Техните действия са 
провокирани и от MuAumapucmuuHama по- 
литика на правителствата на Qahira и 
Leonidis Halo. Постепенно отдалечените 
планети преминават под Влиянието на 
терористите, Кошто организират Конт- 
рабандни Канали за разпространение на 


| нанотехнологии и секретни оръжия... 


7 


И maka достигаме go 2366 година, Ко- 
гато посланикот на Shih иска от SolGov 
да бъде изтеглен, заради опасната обс- 
тановка на тази Колония. Току-що създа- 


| дените Е.Т.І. Marines, наречени Alpha Black 


Zero, са изпратени да разрешат Кризата. 
В този момент започва и вашата мисия. 
Вие ще се превъпльтите 8 лейтенант 
Kyle Hardlaw — лидер на този отряд от че- 
тири отлично тренирани Космически Ко- 
мандоси. По същото Време този офицер е 


` 


2% 


изправен пред 60е- 
нен трибунал, който 
го оббиняба за убийстбата на няколко 
официални лица от SolGov по Време на 
секретни операции на бунтовни планети. 
От вашите уменџа зависи дали главнџат 
герой ще изчисти името си В следващи- 
те мисии или не. 


Действието В Alpha Black Zero: Intrepid 
Protocol ce pa38u8a 8 third person nepcnek- 
mu8a, kamo на kocu u средни дистанциџ 
може ga се прицелвате “om рамото" Ha 
героя. B основата на Всички Ваши мисии 
ще стои задачата да премахнете Враж- 
дебните елементи. 

По пътя от точката на стартиране 
до мястото на Вашето назначение Ви 
очакват множество засади, пътни блока- 
ди и Вражески бази. Не мога да определя 
дали невероятната големина на картите 
е плюс или минус, но е факт скуката, Коя- 
то понякога ме обземаше. Все пак, само 
за да обиколите някое ниво, тичайки, go- 
ри без да срещнете съпротива, ще Ви 
трябват поне 40 минути. 

За Всяка отделна мисия може ga nog- 
бирате Въоръжението си 8 зависимост 
нейните характеристики. На Ваше разпо- 
ложение са футуристично изглеждащи 
пушкала Като снайперова Карабина, лека 
картечница и стандартен автомат. Ва- 
шите съотборници също са три отоелни 
типа. Именно тук концепцията на игри- 
цата леко куца. Интелектът на подчине- 
ните Ви не е от най-добрите. Това са xo- 
рата, които ще Ви бъгВат най-много 


през цялото Време. Обикновено запецват 
около някой дънер или баирче и жестоко 
изостават. Така В най-големите прест- 
релки ще трябва оа разчитате предимно 
на себе си. 


На оругия полюс на интелигентността | 


са опонентите Ви. Те със сигурност ще Ви 
затруднат, защото умеят майсторски да 
използват околната среда за прикритие и 
Винаги могат да Ви пуснат един откос 8 
главата, скрити зад някой храст. Така че 
се запасете с търпение — засади ще Ви 
очакват из Всички огромни карти. 


Може и да Ви се стори малко стран- 
но, но графичният еножин на играта е 
модифициран Вариант на този от Serious 


бат. Това донякъде обяснява размера на | 


нивата, но не обяснява тяхната еднооб- 
разност. Въпреки тези мои думи не мога 
да не призная, че искрено се Възхитих от 
обагрените В червено или зелено плане- 
ти. На повечето карти има много рас- 
тителност, която предоставя отлични 
скривалиша за Всички. Визията на героц- 
те също не дразни окото, но и не блести 
с нищо. 


Zero: Іпігеріа Protocol не е игра, която сил- 
но ще Ви Впечатли или пък ще Ви разоча- 
рова. Но Въпреки това Всеки геймър, за- 
пален по футуристичните шуптори, Веро- 
ятно ще се изкефи на 19-те мисии, Които 
му предстоят. 

Димитър Трифонов-Димд 


на почивката ! 


Неделя, 11 часа 
Канал 3 


В заключение ще kawa, че Alpha Black | 
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а разлика om латото през зимния се- 

зон развлеченията са чувствително 

ограничени. Навън става Все по- 
студено, а ние започваме да прекарваме 
Все повече Време Вкъщи на топло (е, сКо- 
ро ще отборят зимните пързалки и ще 
можем да ходим да се поблъскаме случай- 
но В циците на готините kaku... но това 
е отделен Въпрос. :)) Съществува обаче 
един спорт, Който по това Време на го- 
дината набира особено голяма сила. Игра, 
която качва адреналина u е наситена с 
много бързина и груби селски прояви на 
мъжественост. Хокеят просто нама 
нужда от представяне, дори и при толко- 
Ва слабата си популярност myk, В Бълга- 
рия. Нито пък РС-игрите, направени по 
него. ҒА Sports се чувстват някакси осо- 
бено длъжни Всяка година да ни сервират 
по една нова част на NHL – техният ина- 


www.easports.com/games/nhl2005 
Pentium 800 MHz, 128 MB RAM 
Windows All, DirectX 9 

PC, PS2, XBox, GameCube 
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Electronic Arts пак искат да ни скрият шайбата... 


AL 


че доста добър хокеен симулатор. Само 
gemo 


Ако за порви nom ce сблосквате с иг- 
ра om тази поредица, ще са Ви нужни око- 
ло тридесет минути, за да свикнете с 
управлението и ga започнете да побежда- 
Вате противниците си. Всъщност NHL 
2005 не е Кой знае колко трудна. Или поне 
не е по-сложна от футбола или другите 
по-разпространени спортни симове. От- 
мъквате шайбата, напредвате малко, пра- 
Вите един два бързи паса, удар и го-о-ол. 
Това е перфектната система, но забравих 
да поясня, че шайбата се Взима предимно 
с груба сила. Просто изблъсквате про- 
гпивника на земята и готово. 

МНЕ 2005 е наптопкана с Всевъзможни 
турнири, отбори и играчи от цял сват u 
разбира се, може да се играе u 8 Интер- 
Hem... Този спортен симулатор ше Ви на- 
Кара да се почувствате и Като прези- 
дент на отбор, стига да искате, разбира 
се. Става дума за т.нар. Dynasty режим, 
на Който тази година е отделено изКлЮ- 
чително голямо Внимание и определено 
заслужава да се пробва. Той ще Ви позволи 
да се грижите за цялостния успех на ga- 
ден тим. Не само ще управлявате играчи- 
те на леда, но ще отговаряте и за тран- 
сферите В отбора, цените на билетите и 
т.н. 

Тазгодишната част на NHL е снабдена 
с един 


Който пресъздава порзалането по 
леда няколко поти по-достоверно, а дви- 
женията и играта Като цяло изглеждат 
много по-реалистично. Въобще, един оп 
най-силните плюсове на играта е нейна- 
та графика, Която постоянно бива подоб- 
рявана и усъвършенствана. Залите, В Ко- 
umo ще се играят срещите, са Като ис- 
тински, публиката е раздвижена, а am- 
мосферата е небероятна. 

Единственото нещо, което лично на 
мен не ми хареса, е подборът на песните 
8 саундтрака Към играта. Но това е Bon- 
рос на личен ВКус и В никакъв случай не 03- 
начава, че и на Вас нама да Ви допаднат. 

Заслужава да се кажат наколко думи u 
за т.нар. Ореп Ice Control система, Която 
позволява на геимърите да превключват 
безпроблемно между Който и да е от иг- 
рачите с HamuckaHemo на един-единст- 
Вен бутон. Наистина, усещат се и дребни 
промени по отношение на цалостното 
управление. Например пасовете Вече се 
правят много лесно и не създават проб- 
леми, Както беше В NHL 2004. Но така или 
иначе mo8a са просто Козметични пипва- 
ния тук u там, нищо революционно. 

Като цяло NHL 2005 е много Качест- 
Вена игра. Единственият ü проблем е, че 
не може да се похвали с Кой знае какви но- 
ВовъВедения от страна на геймплея. Това 
е проблем, характерен за почти Всички 
симулатори от този род (и най-Вече me- 
зи на ЕА). Просто след примерно nemama 
част те се изчерпват и започват ga 6yk- 
суват на едно и също масто. 


Асен Георгиев |” 


š точена около трупането на 


| mupaHemo на товари зави- 
в си от промишлените цикли, 


али пок Chris Ѕамуег не закъсня с 
пускането на Locomotion? След Ка- 
то миналџа месец се появи Transport 

jant, залагащ на триизмерната Визия, се 
питам Колко ли om поразглезените геймъ- 


| ри ше оценят изчистената двуизмерна 


графика и рафиниран геймплей, Връщащи 
Hu Ком Transport Тусооп u RollerCoaster 
Tycoon, също дело на независимия гейм- 
разработчик. Защото Концепциите на 
двата транспортни симулатора се при- 
покриват 8 много базисни елементи и е 
Въпрос на личен избор Какво ще предпоче- 
me любителят на транспортни тайкуни. 


Основната идея 
В Locomotion е съсредо- 


Капитал от превоза на mo- 
Вари и пътници. Транспор- 


спазването на koumo е от 
ключово значение за успеха 
Ви при подобен род игри. To- 
Ва ще рече, че извозвате, 
да речем дървените трупи 
до фабриката за производс- 
тво на битови стоки, kou- 
то би следвало да поемат 
своя път Ком местата, 
изискващи тяхното пот- 
ребленџе, а именно градове- 
те. Сходна е логиката и при 
другите изходни суровини, 
необходими за функционирането на съот- 
Ветните производства. Превозът на 
пътници и пощенски пратки, както може 
да се посетите, касае транспортиране- 


1 то на Въпросните единици от едно насе- 


| лено място до друго или – ако става Bon- 


рос за големи градове - от един отдале- 


4 чен кбартал до друг. 


За осъществяването на гореописани- 
те логистични операции се нуждаете om 
изграждането на складове за стоките и 
пътнически терминали - за обслужване- 
то на пътниците и пощата, като Всеки 
един от тях има определена зона, Която 
покрива. При по-мащабна дейност, Включ- 
Ваща няколко пътнически терминала 8 


| едно населено място, е добре да избягва- 


те припокриването на отделните спирки, 


| тъй като се намалява ефективността 


при превоза на пасажери. 
Както се досещате превозът Като 


E-a 
= CHRIS SAW 


JERS ` 


Џ Б 


Продължението на Transport Tycoon от автора 
на RollerCoaster Tycoon 


такъв е невъзможен без участието на 


самите транспортни 

средства 

обособени 8 шест групи - Влакове, a8- 
тобуси, Камиони, трамваи, самолети и 
кораби. В зависимост от Времето, 8 Кое- 
то се развива действието В съответния 
сценарий, имате на разположение Валид- 
ните за съответния период Возила. По 
Време на игра се появяват и анонси за 
пускането на нови. Дали с Влак, самолет 
или Камион да превозвате пшеницата? 
Това си е лично Ваше решение, което би 
следвало да е съобразено с разстоянията 
u Възвращаемостта на Вложения Капи- 
тал. Слава богу, заемите са Възможни и 
техният размер може да бъде променян 
по Време на игра. И Все пак не забравяй- 
те, че Все някога банката спира кранчето 
и нищо чудно да стигнете до банкрут, 
имайки предвид, че действията се разви- 
Ват В условията на реалната икономика – 
съществува Конкуренция и непредвидими 
обстоятелства. 

Дано не съм прозвучал суховато, но 
тоба е логиката, на Която се базира 
геймплеят на Locomotion. От правилното 
ü прилагане зависи успешното изпълнение 
на мисията В общо 45-те сценарии, Каса- 
ещи различни епохи и локации В световен 
мащаб. За да спечелите царската титла 
tycoon, ще Ви дам един съвет: 


инт Ж у 


ғ ағы % 


T 2 
F 
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ing Nor wich Central at 28kmh + 
ing Chelmsford Lakeside ət 16kmh* 


ing Southampton Central at 19kmh-* 


не прескачайте задания 
за начинаещи 
Колкото и Вещи да сте В транспорт- 


ните симулатори и Колкото и измамно | 


прост да Ви се струва интерфебсът. 
Управлението на транспортния по- 


ток се осъществява посредством меню, | 


Включващо необходимата Ви информация. 
Без претрупаности u повторения u най- 
Вече с Възможност за Връзка между om- 
делните подменюта. Това позволява ka- 
честВена игра, без да Ви се налага да раз- 
гадавате Кое Къде би могло да се намира u 
как би следвало да се приложи на практика. 

Иначе Chris Sawyer не е изневершл на 
емблематичната за неговите игри Визия. 
Докато играех Locomotion, през цялото 
Време ме гонеше носталгия по Влакчета- 
та на ужасите и писъците на любители- 
те на адреналинови преживявания, харак- 
терни за RollerCoaster Tycoon. И Като He- 
208 заклет фен съм склонен да преглоглна 


демодираната, макар и функционална гра- | 


фика. Защото, Когато става Въпрос за 
качествен тайкун, чиято цел е да подло- 
жи на изпитание логическата Bu мисъл, 
би следвало неговата стойност да се оп- 


ределя не от фотореализма, а от това go | 
каква степен пресъздава реалните бизнес | 


процеси, които симулира. И от позицията 
на цялата си пристрастност ще Ви Кажа, 
че ще играя Locomotion още доста Време. 


Васко Чаворски | 
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ЗАРАЗЕН 


а 
ЕНЕГЕ 


тежките Видеокарти да завладеят 
дъната на домашните щабги, има- 
ше един прекрасен период на спокойствие 
u 1.44-мегабайтови дискети. Кратка ера, 
В която Властваха игри с далеч по-различ- 


Пе гигахерците, гигабабтовете и 


на природа. ОКоло десетина лета 
назад Вов Времето свовобразни- 
те геймдинозаври бяха ненадми- 
натите Куестове. Обикновено 
тези класически геймки съдържа- 
ха огромна доза хумор, интересна 
история и поредица от разнооб- 
разни проблеми за решаване. За 
съжаление развитието на техниката и 
появата на доста по-драматични и запле- 
няващи Видове геймплей започнаха значи- 
телно да стесняват редиците на този 
жанр. В последно Време произведения оп 
типа стават Все по-редки. И не е никак 
чудно, че излизането или самото обявя- 
Ване на нещо ново от рода на настолша- 
та Nibiru се превръща В малко събитие за 
изптонавашата група отдадени на Куес- 
тобете индивиди... 

До момента за проекта може да си 
Вадим изводи от едно съвсем неофициал- 
но демо, което е предназначено главно за 


Future Games 
http://www.futuregames.cz/nibiru/ 
последна четвърт на 2004 


издател 


саит 


излиза 


платформа [ PC 


Завръщането на мохиканите 


разпространителите и пресата. Въпреки 
че чудото Включва геймене с продължи- 
meAHocm около пет минути, нещата, Ко- 
umo могат ga се забележат В него, са оп- 
ределено доста и любопитни. На първо 
място - историята на Куеста ще има 


силни индианаджоун- 
совски мотиви 

Наша милост ще Влезе В 
ролата на млад индивид, koü- 
то попада 8 приключение с 
древноисторически и “а ла" 
нацистки елементи. 


На второ се забелязва съ- 
що така, че Nibiru се и ще се 
придържа към добрите ста- 
ри традиции на жанра – с 
Всичките им задачки, после- 
дователности и леки откло- 
нения от основната сюжет- 
на линия. В повечето случаи 
основното придвижване из 
света на играта би трябвало 
да е свързано с провеждане на разговори, 
оглеждане на района и търсене и Комбини- 
ране на предмети. Ако някога сте се 
сблосквали с чудеса от muna на Класичес- 
ките Куестове, ориентирането В обста- 
новката и самото джиткане ще бъдат 
изключително бързи. 

Друг момент, спомагащ за лесното 
асимилиране на геймката, е свързан с 
факта, че интерфейсът ü е доста опрос- 
тен и интуитивен. Подвластното човече 


се движи из поредица от последователни 
сцени, а околнџат фон си остава cmamu- 
чен за сметка на смяната на местополо- 
женџето на героа. 

Отделно от това инвентарът е 
скрит В долния Край на екрана и може па 
бъде “повикан” с леко и безметежно пре- 
местбане на мишката. Управлението на 
различните артефакти е също силно оле- 
котено и често опира единствено 00 
движение и Кликане с периферията на 
компа. 

По отношение на Външния си Вид ge- 
мото на куеста ще ни зарадва с няколко 

хубаво нарисувани местности и 
приятно изпълнени триизмерни 
персони. Мърданиците на хората 
са сравнително автентични, а 
плюсчето е, че и части от околна- 
та картинка също демонстрират 
леки антистатични Възможнос- | 
mu... 

E, ако Всичко продължава да 
Върви добре, очаква се, че Nibiru ще 


бъде разпространена на пазара Ком Края 
на настоящата година или най-късно - 
началото на следващата. Тый че, фенове 
на Куестовете, заредете се с пторпенџе – 
остават Ви едва Към три месеца чакане. 
Сергей Ганчев 
PS. Въпросната бъдеща геймка е ри- 
мейк на Розе! Воћи (1997 г.), Която е про- 
дукт на същите девельпери – чехите от 
Future Games (създатели на преведената 
на български Black Mirror). 


(гле g 


па Боговет 


Без да се впускам 8 излишни локуми, 
Казвам добър ден на Bave, който е част 
от екипа, създал първата българска роле- 
ва игра — Ендивал. 


Кирил: Здравей, Като за начало би ли 
се представил? Ще ни разкажеш ли нещо 
повече за себе си: с Какво точно се зани- 
маваш 8 екипа, създал Ендивал - първата 
българска реп’п’рарег ролева игра? 

Ваме: Наричат ме Ваме. Занимавам се 
с историята 8 Книгата. Во8 Всяка част 
има по едно приключение, Което Всъщ- 
ност правя аз. 

Кирил: В момента от Колко души се 
състои екипът? Има ли някакви попълне- 


Bave: В момента сме седем души - 
5 Werewolf, Агсадог, Саадег, Ангел Генчев, AH- 
дрей Велков и Мартин Пешков. Новите 


ри попълнения са Ангел Генчев (който участ- 


Ba и 8 „Домът на Хаоса") и Андрей Велков. 


Й Ангел създаде доста голям брой от 60- 


жестбата - сега, освен старите, има Be- 
че и няколко нови. Андрей се занимава с 
бойната система, а Мартин Пешков пра- 
Ви илюстрациите — В новата Книга ще 
има доста рисунки. 

Кирил: Разкажи нещо за новата част 
на Ендивал. Колко Време работихте по 
нея? 

Ваме: Новата Книга ще се Казва „Енди- 
Вал – Огледалото на Боговете”. Дедстви- 
ето В нея ще се развива след около 100 го- 
дини след действието 68 Втората част 


= 


Рудар 
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на Ендивал. Групата играещи ще трябва 
да намери един артефакт - Огледалото 
на Боговете. Върху Книгата работим от 
началото на 2003 година, т.е. om излиза- 
нето на „Ендивал – Домът на Хаоса". 

Кирил: Има ли подобрения по система- 
та? Би ли разкрил част от тях? 

Вауе: Да, има доста подобрения. Така 
например броят на действията зависи 
от бързината - Колкото повече бързина 
има героят, толкова повече действия ще 
може да извърши. Сега Всички психически 
магии и молитви имат check с Воля-пока- 
зателя. Активността има по-голяма p0- 
ла. Вече съществуват действия, koumo я 
изискват. Например има някои Воински 
умения, които изобщо не могат да бъдат 
направени, ако няма достатъчно актив- 
ност. Това Важи и за молитвите. 

Кирил: Какви генерални промени може 
да се очакват - нови територии, създа- 
ния, раси, Класове и т.н.? 

Ваме: Всощност шма нещо подобно. 
При расите Вече присъстват мелези, т.е. 
може да се създава получовек, полуелф и 
т.н. Но, разбира се, има ограничения. Кла- 
сът Длан може да се прави на хибрид. Има 
и 4 нови течения. Тоба са Висшите – огън, 
Вода, Въздух, земя. Има три Вида маго- 
Ве. Едни са специализирани само Ü един 
елемент, т.е. могат да овладяват магии 
от Всички течения, стига заклинанията 
да са само от Воден тип например. Има и 
общи, които могат да учат отвсякъде. 

Трети са тясно специализирани само 


8 едно течение. Те единствени могат да 
изучат някое течение докрай, както и да 
Викат нови същества, наречени ферини. 
Особеното при тих е, че се развиват ус- 
поредно с героя, т.е. ако героят спечели 
10 опит феринът Взима 2. Също така пе 
имат собствен характер и Колкото пове- 
че растат, moAko8a по-самостоятелни 
искат да бъдат. Има няколко нови Воинс- 
Ки умения Като Кръгов удар и отблосква- | 
не. Списъкът с отровите също значи- 
телно е нараснал. Обърнато е специално 
Внимание на организациите. Преди те 
Включваха само държавите и кулите, kou- 
то бяха пръснати навсякъде. Сега Вече 
има четири Воински ордена, подземният 
сват е разделен на фамилии, духовенст- 
Вото се е обединило В Пантеон. Има mpu 
магически академии, тъй като кулите са 
рухнали. И разбира се, Алхимическата гил- 
дия, която е нещо Като съвременните 
ІВМ и Microsoft Взети заедно. 

Кирил: Провеждан ли е бета тест на 
подобрената система? 

Bave: По принцип по нея се играеше 
последните 9 месеца, така че Всичко 
трябва ga е наред. Имаше една групичка 
хора, Кошто бяха Като бета тестери. Ос- 
новните от тях са Kalader, Snake, 
Deepblue, XSmind, Di и Mumemo. А за из- 
Вестно Време се Включваха още хора. 

Кирил: Благодаря ти за интервюто. 
Желая много успех на “Ендибал — Огледало- 
то на Боговете”. 

Интервюто Взе Кирил Илиев 
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ВИ ПУЛСАР 


Ubi Soft обявиха, че за пръв 
nom 8 историята си ще пуб- 
Auky8am survival horror игра. Та 
ше ce ka38a Cold Fear u ute pa3- 
казва за историята на Том 
Хансен, офицер om американс- 
kama брегова охрана, изпра- 
тен да разследва събитията 
на руски китоловен Кораб 6 Be- 
рингово море, kogemo omkpu8a 


Electronic Arts обявиха офици- 
ално намеренџето си да сло- 
жат началото на нова фут- 
болна поредица FIFA STREET ка- 
то порвата игра ше е дело на 
добре познатите автори на 
FIFA — Electronic Arts Canada. 


само палуби, покрити c kop8a- 
Ви петна и орди om чудовищни 
създания. Заглавието се раз- 
работва от студиото Dark- 
works, чиято порва игра беше 
npuemama със смесени чувст- 
Ва. Cold Fear трябва ga се поя- 
Ви през месец март 2005-та 8 
PS 2, Xbox u РС формат. 


Преди броени дни беда обяви- 
ха, че шменно me ще издадат 
новата Тепсћи игра с подзаг- 
лавие Fatal Shadows през про- 
летта на 2005-та година. Иг- 
рата се разработва от К2 
Studios със съдействието на 
Кот Software, koumo през ме- 
сец Юли тази година придобиха 
правата Върху поредицата om 


Основното нововъведение 


Във FIFA STREET е завоят Към 
аркейд ориентирания геймп- 
лей В духа на хитовата серия 
от игри, издадени под “лейбъ- 
ла” ЕА Big. Играта ще Включва 
мачове с до четирима участ- 


предишния 0 издател - Acti- 
vision. Fatal Shadows ще е про- 
дължение на излязлата през 
2003-та година ТепсПи: Wrath 
of Heaven. Играта ще разпола- 
га с g8a играеми персонажа — 
добре познатата ни Аяме и 
16-годишната девойка нинджа 
на име Рин. Геймплеят 8 ново- 
то попълнение на хитовата 


Премиерата на новия Оем! 
Мау Сгу Все така е назначена 
за началото на 2005-та годи- 
на, от което ни дели цяла Bey- 
ност, както наб-Вероятно се 
струва на феновете на поре- 
дицата. Все пак по Всичко ли- 
чи, че чакането ще си стру- 
Ва, защото нобата игра при- 


ници във Всеки от отборите, 
плюс множество интригува- 
ши, но Все още неназовани ek- 
стри. Желаещите да научат 
повече за новото заглавие на 
EA могат да отскочат go 
www.fifastreet.com. 


нинджа поредица отново ще е 
базиран на Комбинацията оп 
ръкопашни схватки и промък- 
Ване, последвано от мигнове- 
ни (понякога доста реалис- 
тични) “отстранявания” на 
противниците. Ето и послед- 
Hume скрийншоти, публикуба- 
ни официално от Кот Soft- 
ware. 


добива Все по-интригуваши 
очертания. Макар че едва Au 
някой от Вас се съмнява В 
графичните ü достобнства, 
ето няколко om публикувани- 
те последни скрийншотове, 
които, надявам се, няма да 
сипят твърде много сол 6 
раната. 


(С Режисьорът” на първия 
Getaway, Брендън Макнама- 
ра, не Криеше амбициите 

си да се превърне В Скорсезе 

на електронните развлечения. 

Като издател на играта, Sony 

също направиха Каквото мо- 

Жаха, за ga ни убедят, че 

Getaway е игралният Вариант 

на “Добри момчета”. Финал- 

ният резултат обаче, не беше 
нищо повече от един тромав 
екшън с Куп очевадни издънки 
на ниво геймплей и едни оп 
наб-нескопосаните междинни 
анимации, Виждани напоследък 

8 Компютърна или Видео игра. 

Днес мистър Макнамара Вече 

не работи за лондонското 

гейм дивелъпмънт студио на 
бопу. Неговото място В новия 
проект е заето Нареш Хирани 

— чоВекът, Който оплеска 

геймплея на порвия Getaway В 

ролята си на главен дизайнер 

на играта. Мераците на сту- 
диото (и на Sony, разбира се) 
обаче, са останали непромене- 
ни. Само дето този път Хира- 
ни иска ga се прави на друг ре- 
жисоор. Цитирам - “Всичко 
ще е толкова истинско, сякаш 
си правите Кросче по улиците 
на филм на Гай Ричи.” До0-0- 
бре... КаКто Кажеш, пич. Жалко 
само, че както личи и този 
nom създателите на Black 

Monday смятат да постиг- 

нат Въпросния реализъм по- 

скоро с Количество, omkoAko- 
mo с Качество. 

Като начало, Вместо да Ка- 

жат нещо за тоба как смя- 

тат да Вдъхнат поне малко 

Живец В безжизнените улици 

от първата игра, “Хирани u 

Компания” се mynam по гърди- 

те как пози път градот бил 

още по-голям — цели 25 КВад- 
ратни мили! Добре, ама каква 
полза от това, щом биртуал- 
ният Лондон изглежда maka, 


THE GETAWAY: BLACK MONDAY 


сакаш 8 него току-шо e падна- 
ла неутронна бомба? После, за 
нуждите на Black Monday били 
наети цели 20 професионални 
актьори. И Като ги подхванали 
тил ми ти актьори – моушън 
Кепчър до припадък. Нещо пове- 
че - дори uM сканирали Auuama 
на горките хорица. До myk ни- 
що лошо, ама то филм (пък бил 
той и интерактивен) само с 
актьори не става. Обикновено 
трябва и режисьор. Истински 
режисьор, а не някой геймди- 
зайнер с болни Кино амбиции. 

Ако Вече сте се мъчили с чудо- 
то, наречено Getaway, сигурно 
си спомняте, че Всяко от 60- 
те различни превозни средст- 


Ва В играта беше почти неуп- 
равляемо (не и ако бързате за 
някъде). Сега да не си помисли- 
те, че момчетата и момиче- 
тата от екипа на Black 
Мопдау са запретнали рокави, 
за да не допуснат същата 
грешка още Веднъж? Не, нищо 
такова. Вместо това, me 83е- 
ли, че снабдили новата си игра 
с цели 140 различни превозни 
средства. Супер, тъкмо сега 
ще имаме два пъти повече 
причини да им теглим по една 
майна, докато опитваме от- 
чаяно да се доберем от една 
точка на тахната игра до ору- 
га, без пътуването ни да се 
превърне В поредица от досад- 


ни Катастрофи. 

Колкото до геймплея, мистър 
Хирани с Heckpuma гордост 
уточнява, че този път играе- 
щият нямало да става жерт- 
Ва на историята. За целта, 
Вместо ясно подредената 
последователност от мисии, 
на геймърите шала да бъде да- 
дена свободата да избират 
от набор със задачки. Именно 
- точно Като 8 СТА! Защо ли 
не съм особено Въодушевен 
от перспективата за поред- 
Hama Grand Theft Auto имита- 
ция? И Все пак нека изчакаме 
до началото на следващата 
година. Току-Виж станало чу- 
до... Да, бе! 


БШКШІШЕШІ 


eka да не роним сълзи за 
Н пореден nom за тоба 

какво били направили от 
любимия ни Crash Bandicoot. 
Защо ли? Защото изглежда, че 
за пръв път след Naughty Dog 
(авторите на първите пет 
Crash игри) някой най-после е 
хванал цаката на добрия стар 
“бандикут”. Всъщност хора- 
та от Тамеегз Tales се спра- 
Виха доста прилично u пре- 
дишния път, но старите фе- 
нове на поредицата maka бяха 
настръхнали срещу тах, че 
пропуснаха една доста добра, 
макар и не особено оригинална 
игра. 


Този nom обаче оригиналност- 
| ma е още на самата повърх- 
ност, за Всички, Кошто са си 
сложили очилата, разбира се. 
Вярвате или не, съекипник на 
Краш В Twinsanity е не Кой ga е, 
а самият доктор Нео Кор- 
| текс! М-да, онзи същият ge- 
| то са се хванали с Краш за гу- 
| шата още om първата игра 
| насам. Оказва се, че пози nom 
| двамата смъртни Врагове 
трябва да обединят сили, за 
да се преборят с извънземна- 
та инвазия на Злите близнаци. 
Звучи умерено налудничаво, 


наџстина, но 8 Коя предишна 
џгра с Краш не е било maka? 

На тези, които Вече почВат 
да се чувстват леко обидени 
от факта, че любимото им 
червено Куче не е едноличната 
и безспорна звезда 8 новата 
игра, ще издам една малка 
тайна - Всъщност Краш пак е 
звездата! В Twinsanity доктор 
Кортекс играе най-вече роля- 
та оръжие на разрушението В 
ръцете на нашия човек. В Ка- 
къв смисъл ли? Ами В най-пре- 
Кия. Краш просто го размахва 
(помитайки с него Враговете 
си), захвърля, подмята, mbp- 
Каля u бог знае какво още с ед- 


на единствена цел — да изме- 
те извънземната паплач от 
своя свят. Както се сещате, 
от Всичко това страда не са- 
мо егото на Злия доктор, но и 
най-вече крехката му физика. 
Той обаче се опитва да приеме 
изпитанието по-мъжки, като 
от Време на Време дори под- 
мята някои доста забавни за- 
бележки. Например, за малко да 
се търкулна на пода от смях, 
когато запитан от Краш дали 
не е пострадал от падането 8 
една доста дълбока яма, gok- 
тор Кортекс отвърна пичовс- 


ки – “Нищо ми нама, шиповете 
на доното омекотиха падане- 
то.” Такива ми ти работи. При 
тоба подобни ебавки В играта 
се срещат кажи-речи на Всеки 
ъгъл. Екипът на Traveler's Tales 
очевидно е съставен от хора с 
доста свежо чувство за ху- 
мор. 

Графиката на Twinsanity, уви, 
отново не е от Калибъра на 
Јак а Daxter, но Въпреки това 
се забелязват радващи окото 
подобрения В сравнение с пре- 
дишното издание. Аншмации- 
те на героите В играта са да- 
леч по-изпипани, Което почва 
да се превръща В задължител- 
но условив за този доскоро уж 
непретенциозен жанр. Като 
цяло Визията на Twinsanity mo- 
зи пот е далеч по-близо go mon 
стандартите на Конзолите 
от ново поколение. 

За да бъда абсолютно обекти- 
Вен, обаче не мога ga не отбе- 
лежа, че Въпреки безспорните 


си достойнства Crash Twinsa- 
пйу Все още не е достигнала 
наистина Култовото ниво на 


PS Опе изданията от пореди“ | 
uama. Причината за това да- | 


леч не е В некадорността на 


Traveler's Tales. Напротив, me- | 


зи момчета и момичета оче- 
Видно имат He само талант, 
но и свежо мислене. Пробле- 
мът е по-скоро В погрешното 
отношение Ком марката 
"Краш". Те изглежда изпитват 
такова страхопочитанџе, че 
не смеят да променят кажи- 
речи нищо В нея. Въпреки opu- 
гиналния си замисъл Twinsanity 
Всъщност се мъчи твърде 
много да прилича на Crash 
Bandicoot игрите от доброто 
старо Време и това Катего- 
рично е най-големият 0 недос- 
татък. Каквото и ga се Казва 
8 поговорките, рано или Късно 
старото Куче не само може, 
ами и трябва да научи някой 
нов трик. 


PS2 


MORTAL KOMBAT: DECEPTION ші 


akap 6ce оше да ce pag- 

ва Ha нелоши продажби, 

последното изданџе om 
сагата Mortal Kombat, Deadly 
Alliance, определено не получи 
полагащите му се овации. Ед- 
на от причините за това Be- 
роятно се Крие В неуместни- 
те, поне според мен, сравне- 
ния с Теккеп u Dead ог Alive по- 
редиците. МК Винаги е бил 
сВовобразният “западен” от- 
говор на японската инвазия 8 
Жанра и затова заслужава 
най-малкото да бъде оценен 
без излишни предразсъдъци. 
За мен лично Mortal Kombat 
продължава да бъде Беа “еп 
ир играта с най-ублекателен и 
оригинално замислен сват, 
при тоба лишен почти 100% 
от дразнещия азиатски kuu, с 
който са омазани до ушите 


споменатите по-горе две заг- 
лавия. 

Най-новото попълнение В Кул- 
товата поредица, Кръстено 
Deception, принципно няма да 
изненада с нищо феновете на 
Deadly Alliance. Ако не броим, 
разбира се, доста необичайни 
екстри под формата на мини 
игри, за които ще Ви кажа ня- 
Колко реда по-надолу. Играта 
предлага един доста пълен на- 
бор от добре познатите ни 
от предишните издания 600- 
ци, Като не е пропуснат Humo 
един от Ключовите герои. Но- 
Gume попълнения са доста 
скромни като бройка, но не u 
Като изпълнение, и аз ще Ви 
остава да откриете сами В 
играта, тъй Като тоба не е 
нещо, Което си струва да се 
описва. Колкото до геймплея, 


той е оставен почти непро- 
менен. Отново най-оригинал- 
ният му елемент са трите 
т.нар. “stances”, или с други 
думи трите различни бойни 
стила на Всеки от бойците — 
обикновено два без и един със 
оръжие. 

Този път обаче различните 
стилове са далеч по-добре ба- 
лансирани, Като преимущес- 
твото идва по-скоро от уме- 
нието Ви Като геймъри, а не 
от различни удари или mexHu- 
ku, Кошто е почти невъзмож- 
но да избегнеш. И Като си го- 
борим за избягване на атаки, 
тоба ми напомня и за най-се- 
риозното нововъведение В 
Deception – т.нар. “breaker” 
техники. Това са техники, Ко- 
што Ви позволяват да прекъс- 
нете и най-неотразимото 


Комбо на своя противник. Ако 
сте фенове на жанра, със си- 
гурност знаете КолКо непри- 
ятно е Когато Врагът Ви Вле- 
зе В смъртоносна серия оп 
удари, а на Вас не Ви остава 
нищо друго освен да сКърца- 
те сос зъби и да чакате Всич- 
Ко да свърши, за да разберете 
колко точно “кръв” са Ви взе- 
ли. Единственият проблем с 
“ргеакег”-ите 8 Deception, е, 
че за Всеки мач Ви се полагат 
само по mpu от тах. Доста 
дървено решение, мен ако пи- 
тате, ама нейсе... Между дру- 
гото В новия МК ще имате за 
пръв път Възможността и да 
“набырзбате” Комбота от 
различни стилове на свол 60- 
eu, което си e чиста проба ky- 
пон, да не говорим Колко е по- 
лезно. Освен ако не Ви “сец- 
нат” с някой “breaker” по cpe- 
дата, разбира се. 

Мини игрите, за koumo Ви 
споменах по-горе, са обшо 
mpu – Puzzle Kombat (нещо Ка- 
то Вариация на тема “тет- 
рис”!), Kombat Chess u Коп- 
quest. Makap ga изглежда като 
обикновен шах с фигури om 
Mortal Kombat, Котбаї Сћез5 
Всъщност е по-скоро нешо Ка- 
то Вариация на доста стан- 
дартните турнирни схеми, 
предлагани В повечето beat 
‘ет ир игри на пазара 8 мо- 
мента. Копдиеѕї е нещо Като 
опит за комбиниране на добре 
познатия Ви “survival” режим с 
елементи от action adventure 
игрите. Проблемът е, че като 
цяло този игрален режим е 
доста недопечен u очакваши- 
те сериозно задълбаване Във 
Вселената на Mortal Kombat 
ще останат сериозно разоча- 
ровани. 

Като цяло, мога с чиста съ- 
Вест да заявя, че Deception е 
безспорно най-добрият и най- 
завършен Mortal Kombat go 
момента. Препоръчвам Ви го 
с g6e ръце! 


скрено се надявам, че 

Във Времето от ревю- 

то на първия Sly насам 
сте успели да изиграете тази 
игра. Ако не сте, направете го 
Веднага, просто защото g8e- 
те заглавия от поредицата 
трябва да се изиграят В пра- 
Вилната последователност. 
Не защото исторџата е свър- 
зана по някакъв особено запле- 
тен начин. Просто Зу 2 е 
толкова добра, че на нейния 
фон първата игра ще Ви се 
стори не чак moAko8a добра, 
колкото е Всъщност. 
Събитията В Вапа of Thieves 
стартират ове години след 
Края на Sly Cooper апа Тһіеуиѕ 
Racoonus. Злодеят Клокверк е 
победен, но неговите части 
са пръснати по целия сват и 
сега Слай и неговите приятели 
костенурката Бентли и хипо- 
потамът Мъри са се заели с 
нелеката задача да изровят 
Всеки от чарковете и ga се 
погрижат те никога повече да 
не бъдат събрани отново 8 ед- 
но. Оказва се обаче, че същата 
цел макар и с доста по-различ- 
ни намерения си е поставила и 
бандата, наречена Клоу (като 
“нокът на хищна птица”, ма- 
kap В играта да се изписва Ка- 


mo “Кіам/м”). 


Една от първите 
приятни изненади 8 
бу 2 идва от фак- 
та, че нашият 00- 
бър познайник, бла- 
городният Крадец 
Слай, стартира от 
самото начало с 
пълния набор от 
умения, за Ко- 

ито 


= 


трябваше да се борим 8 рам- 
ките на цялата предишна u2- 
ра. Макар да не съм Врътнал 
още цялата игра, от това, Ко- 
emo прочетох тук и там, из- 
лиза, че до Края на Вапа ої 
Thieves симпатичният ракун 
може да борави с още цели 16 
нови техники, което си е по- 
Вече от Впечатляващо. В та- 
зи цифра, разбира се, са Вклю- 
чени и онези умения, които ще 
усвоите, само ако намерите 
кодовете (пъхнати В добре 
познатите Ви от първата иг- 
ра бутилки, пръснати по Все- 
Възможни места из нивата) 
за отключването на огнеупор- 
Hama каса на Всяко om нивата. 
Sly 2 Включва цели 8 обширни 
“глави” от приключението, 
чиито местоположения са 
пръснати от Париж, та чак 
до Индия. Интересното е, че 
докато тримата приятели не 
изпълняват конкретна мисия, 
те могат да се разхождат 
свободно из нивата, Което 
ще Ви даде шанса да се порад- 
Вате на Воля на графичните 
чудеса на играта. 0, да, Като 
споменах, че и тримата прия- 
тели изпълняват определена 
мисия, шмах предвид именно 
това - този път си имаме це- 
ли З играеми героя. Както Be- 


че знаете, специалитептот на 
Слай са промъкването и акро- 
батичните номера. “Мозъ- 
Кот” на групата, Бентли, раз- 
полага с две доста полезни 
умения - да приспива Врагове- 
те с помощта на своя арба- 
лет със стрелички с приспива- 
телно и да отстранява сери- 
озни препятствия Като ги 
взривява с бомбите си. Мъри, 
логично, е най-полезен с груба- 
та си сила, на Която могат да 
се опрат малцина от Враго- 
бете на триото. Гейморыт 
може да избере В произ- 
Волен момент с Кого 
от тримата да иг- 
рае, но maka или 
иначе, за да напреднете В иг- 
рата, ще са Ви необходими 
уменията на Всеки om тях. 
Вече споменах за “графичните 


511 2: BAND ОР ТНІЕЈЕ 


чудеса” на Sly 2: Вапа of Thie- 
ves. Сега ще уточня, че това 
определение не е напомпано ни 
най-малко. Визията на играта 
отново е издържана В позна- 
тия Ви “се! shading” стил и аз 
определено мога ga заяВя, че 
не знам за друга Компютърна 
или Видео игра, В Която пози 
похват да е използван п0-006- 
ре. Още В първата игра хора- 
та от бискег Punch ни предло- 
Жиха анимации от Дисни Кали- 
бър, но този път те определе- 
но са надминали себе си. Ис- 
тинско удоволствие е ga наб- 
людаваш Как Всеки om персо- 
нажите се движи из нивата. 
Sly 2: Band of Thieves е абсо- 
лютно задължителна игра за 
Всеки любштел на гейминга, 
независимо от жанровите му 
предпочитания. 


F> om най-очакваните u 


ВълнуВащи сблъсъци на 
тазгодишното ЕЗ шоу В 

Лос Анджелес беше безспорно 
“Sony PSP Vs. Nintendo Game- 
| boy DS”. И докато Sony се onu- 
таха (и до голама стлепен успа- 
ха) да шашнат Всички с лоска- 
Ви екстри и хардуерна мощ, 
Nintendo за пореден nom оста- 
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на Войс чата и гласовото раз- 
познаване), стерео говорите- 
ли за постигане на псевдо съ- 
раунд звук и литџево йонна ба- 
терия, позволяваща до 10 часа 
игра. Новият Gameboy поддър- 
жа и формат за безжична Ко- 
муникация, разработен специ- 
ално за целта от самите 
Nintendo, който позволява без- 


GAMEBOY DS 


наха Верни на негласното си 
| momo “Всичко В името на u2- 
рите”. Първото нещо, което 
трябва да знаете за новия 
| батероу, е, че значението на 
| двете буквички зад името на 
новата играчка означават 
| просто “Dual Screen". Което 
си в самата истина, защото, 
както се Вижда и от снимки- 
| те, Gameboy DS наистина си 
има цели два екрана. За функ- 
| цията на Втория екран ще си 
говорим след малко. Първо не- 
Ка уточним накоџ om интерес- 
ните технически детабли oko- 
ло новата играчка Ha Nintendo. 
DS е значително по-широк 
(около 15 сантиметра) и долу- 
горе толкова Висок, Колкото е 
и Gameboy SP Дизайнерите на 
машинката са решили да запа- 
зят принципно оригиналното 
хрумване за конструкция тип 
“капак” по две причини – първо 
за по-добра защита на двата 
екрана, и, Второ — за удобно 
контролиране на ъгъла, под 
който играещият ще гледа 
ключоВия горен екран. Въпрос- 
ните екрани са с 7.62-санти- 
метров диагонал, заедно осве- 
таване и Възможност за изоб- 
разяване на 260 000 цвята. DS 
разполага още с Вграден мик- 
рофон (съобразен с нуждите 


| готов да превземе света на преносимите конзоли 


проблемна Комуникация и - 
разбира се – мултиплейър игра 
на максимално разстояние om 
30 метра. 

Идва ред да кажем няколко ду- 
ми и за “загадъчния” Втори ек- 
ран на DS. Тонкият момент 
при него е, че той е снабден с 
прозрачна аналогова “touch- 
screen” функционалност. C 
други думи, той отчита go- 
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косВането до него (независи- 
мо дали то е с приложения 
“молив” или просто с доста- 
точно чист прост). Като Ha- 
чало това означава, че maka 
ще можете, подобно на РОА 
машинките, да изпишете съ- 
общение и да го изпратите на 
друг щастлив собственик на 
DS. Далеч по-интересни обаче 
са опциште, koumo Вторият 


екран предоставя при управле- 


нието на игрите. Аналоговата | 


му прецизност позволява на- 
истина невиждан до момента 


при преносимите Конзоли Кон- | 


трол. С помощта на Въпрос- 
ния “моли8” Вие ще можете да 
управлявате ga речем мерника 
си В някоя FPS игра с точност 


до пиксела. Още по-интересно- | 


mo е, че 8 същия момент ще 


можете да се придвижвате | 


напред-назад u да “страйфба- 
те” Встрани с помощта на 
стрелките от О-пада на DS. 
Същият трик може да 6906 
приложен дори за рейсърите, 
да не говорим за евентуални- 
те Куест игри и ВРО игри, Ко- 
ито неминуемо ще се появят 
8 този формат. 

Не по-малко интересна е u 
Възможността на Втория ек- 
ран да се изобразява цялата 
полезна, но Все пак “зацапва- 
ша" екрана информация, свър- 
зана с игрите - от Картите 
на нивата и инбентарите да 
речем, до различните менюто 
и дори информацията за здра- 
Вето и мунициите Ви ВъВ Bce- 
Ки даден момент. 

За финал сом Ви оставил някои 
от най-добрите новини ОКОЛО 
Gameboy 05. Преди Всичко, 
очаква се машинката ga се по- 
яви на пазара още този ноем- 
Ври u Което е още по-Важното 
на наистина скромната за не- 
говите Възможности цена оп 
150 шатски долара. Към мо- 
мента на премџерата DS Ка- 
талогът с игри ще Включва 12 
заглавия (между Кошто Super 
Mario 64 DS, Metroid Prime Hunt- 
ers, Spider-Man 2 DS, Ridge Ra- 
cer u Urbz: Sims in the City), a 8 
момента 45 сериозни guB8eAb- 
пора работат по обшо 124 но- 
Ви заглавия. И на последно мяс- 
то, но не последно по важност 
— Gameboy DS ще е 100% съв- 
местим с игрите за Gameboy 
Advance SP Както Казваше То- 
дор Живков – да ни е честито! 


SLY 2: ВАМО ОЕ ТНІЕМЕЗ [P527 


Спринт 

Натиснете Start, за да паузи- 
рате играта. Сега натисне- 
те Надолу (3), Нагоре, Надолу, 
Налаво, Надясно. Sly ще 
спринтира за наколко секунди, 
Когато се Върнете kom игра- 


1 ma. 


Скрити FMV анимации 
| Победете някой бос. Сега не 
И Вършете нищо, докато ekpa- 
АЙ Hom премигне. Натиснете 
| Квадрат. 


| Приспособление за забързва- 
21 не на Времето 
Натиснете Start, за да паузи- 
| рате играта. Сега натисне- 
те Надолу (2), Нагоре, Надолу, 
Дясно, Ляво. 


Тайни филмчета 
4 Анимация 
След Като изиграете първи 
епизод, изберете Episode 1 на 
| екрана за селектиране на ни- 
Во. Наблюдавайте смяната 
на Картинки над процентите 
за завършеност на нивото. 
Когато Видите премигване 
на екрана 8 долната лява 
| част, натиснете КВадрат. 


| LaLa филмче 
След като приключите с тре- 
| mu епизод, изберете Episode 3 
| на екрана за селектиране на 
ниво. Наблюдавайте смяната 
| на Картинки над процентите 
за завършеност на нивото. 
Когато Видите премигване 


на екрана В долната лява. 


Й част, натиснете Квадрат. 


4 Рекламно филмче 


| След Като приключите с пети 
епизод, изберете Episode 5 на 
екрана за селектиране на ни- 
| во. Наблюдаваште смяната 
| на картинки над процентите 
за завършеност на нивото. 
Когато Видите премигване 
на екрана 8 долната лява 
част, натиснете КВадрат. 


Създаването на 5М 2 
След като приключите със 


седми епизод, изберете Еріѕо- 
де 7 на екрана за селектиране 
на ниво. Наблюдавайте смя- 
Hama на Картинки над процен- 
mume за завършеност на ни- 
Вото. Когато Видите пре- 
мигване на екрана 8 долната 
лява част, натиснете K8ag- 
pam. 


Kak да победите Димитри 
Когато Димитри Ви нападне, 
kpuüme се зад зелените Варе- 
ли. Когато се опита да стре- 
ля за трети nom, преместе- 
те се и опитайте да му нане- 
сете четири удара. След това 
той пак ще Ви нападне. Избег- 
Heme ударите му, Както u 
преди. Побтаряйте процеду- 
рата, докато го довершите. 


Още xumpocmu 

О След Като съберете Всички 
бутилки от Епизод 1, Въведе- 
те Код 231 на сейфа В мисия- 


та “Вид Dimitri's Office”, за ga 
се сдобиете с “Кпоскош Dive” 
приспособление. 


О След Като съберете Всички 
бутилки от Епизод 2, Въвеце- 
те код 857 на сейфа В мисия- 
та “Boardroom Brawl”, за ga се 
сдобиете с “Insanity Strike" 
приспособление. 


О След Като съберете Всички 
бутилки от Епизод 3, ВъВеде- 
те Код 386 на сейфа В мисия- 
та “Water Вид Вип”, за ga се 
сдобиете с “Voltage Attack” 
приспособление. 


О След Като съберете Всички 
бутилки от Епизод 4, Въведе- 
те Код 248 на сейфа В сграда- 
та близо до последните два 
терминала В мисията “Train 
Наск”, за да получите приспо- 
соблението “Long Toss”. 


О След Като съберете Всички 
бутилки от Епизод 5, Въведе- 


те код 969 на сейфа В мисия- 
та “Stealing Voices”, за да nony- 


чите приспособлението “Каде 


Bomb”. 


[0 блед kamo co6epeme 8cuuku 
бутилки от Епизод 6, Въведе- | 
те Код 129 на сейфа В мисия- 
та “Cabin Crimes”, за да 83e- 
мете приспособлението “Ми- 
sic Box”. 


[0 След Като съберете Всички 
бутилки от Епизод 7, Воведе- 
те код 583 на сейфа В мисия- 
та “Laser Redirection”, за да 
получите приспособлението 
“Lightning Spin”. 


О След Като съберете Всички 
бутилки от Епизод 8, Вовеце- 
те Код 725 на сейфа В мисия- 
та “Мштау/5М Tag Team”, за ga 
се сдобиете с приспособлени- 
ето “Shadow Power”. 


14 октомври 1897 
Като Холмс 


Вземете xapmuükama на пода пред вас 
4 u Кликнете с десния бутон на мишката, 
за да отворите инвентара. Посочете я с 
Курсора и щракнете на синия надпис 
“Read”. По този начин ще я добавите В 
тефтера (отворете го и прочетете Как- 
Во пише В нея). Прочее, ще се наложи па 
| правите тоба с абсолютно Всеки доку- 
| мент, Който намерите по пътя си, и ko- 
| гато Казвам “прочетете”, означава да 
извършите именно гореспоменатите 
действия. 

Говорете с доктора и човека Вдясно 
от него за Всичко. Тръгнете Към място- 
то, откъдето дойде изстрельт (Вляво 
‚| от сцената) и говорете с майор Локхарт 
{| - младия мустакат човек, застанал 00 


(от дясно на главния Вход). На облегалка- 
та на един от столовете срещу нея ще 
717 откриете парче плат. Вземете го. Гово- 
=) рете със слугата, Който мете пода, а 
| после и с Възрастния полковник 
Патърсън, който е седнал на бара. 
Излезте през Вратата, срещу Която 
| намерихте плата. Вдясно, на бронята В 
Ч горната част на рамката на Вратата, 
откъдето току-що Влязохте, има следи 
` от барут. Използвайте tape measure от 
инвентара Върху тях. На пода зад бронята 
ще намерите черен чаршаф. Приберете го. 
В сощия Коридор на малката масичка до 
огледалото ще откриете черен кичур ko- 
са. Използвайте лупата и го Вземете. 
Влезте през Вратата срешу бронята. 
Това е Кухнята. На пода до малкото чети- 
рикрако столче има откъснато Копче. 
| Вземете го (отново с помощта на лупа- 
та). Кликнете на големия Кръгъл Капак 
Вляво от Вас. Говорете с готвача за 
МИА Всичко. Излезте от Кухнята и минете 
8 през Вратата, Която се намира Вляво от 
бронята. Под масичката 8 коридора ще 
Ши намерите (с помощта на лупата) една ky- 
| пия. Вземете я. Малко по-надолу ще omk- 
ИЯ риете и червена чанта. Приберете яия 
№ отворете през инвентара. Прочетете 
| билетите. Използвайте test tube от ин- 
Вентара Върху белия прах на земята. 
Влезте 898 Вратата Вляво от масич- 
Ката. Използвайте tape measure Върху 
отпечатоците на пода. Вземете пепелта 
от пепелника на масата с помощта на лу- 
пата. В дъното на стаята има баня. 
Влезте 8 нея, използвайте лупата Върху 
ножицата на мивката и приберете маз- 
ния червен Кичур Коса. Върнете се В Кори- 
дора. Този път се Вмъкнете 8 стаята 
Вдясно от масичката. Вземете снимка- 
та на момичето от огледалото. Използ- 
Вайте test tube Върху Кръглото бяло nem- 
но пред Вас. На масичката с малката лам- 
па има бележник. Кликнете Върху него, 
Вземете Визитната картичка и я проче- 
тете. 


XX. К ОССО ГС С ЖК ХИ ЖК К ЖЖ 


колоните. Точно срещу бара има Врата. 


ІҢ 


= TM 


ИИ. 


Излезте от стаята и Веднага Влезте 
ВъВ Вратата Вляво от Вас. Заприказвай- 
те Мери - прислужницата, Която мие по- 
да, и обсъдете Всички теми. Кликнете 
Върху Вградения В стената шКаф (Вдясно 
от сптьлбищегто). Влезте 8 другата Bpa- 
та, Вземете списъка с гости от масата 
и го прочетете. В дъното на стаята са 
Хърман Гримбъл и Лавина. Говорете първо 
с можа, а после и с дамата (лейтенант 
Херингтън ще се появи и ще я защити). 
След това ще бъдете прехвърлени авто- 
матично на бара. Приказвайте отново с 
Възрастния полковник, а след това с 


Хънтър (бармана), Херингтън и отново с 


момчето, меташо пода. Върнете се при 
Лавина и ü покажете пистолета. 


Като Уотсън 
Говорете с абсолютно Всички за Всичко. 


Като Холмс 


На земята до кочияша има фас. Изпо- 
лзвайте лупата, Вземете го и измерете 
размера на стъпките с помощта на tape 
measure. Веднага след това ще пристигне 
инспектор Лестрейо. От Картата Клик- 


THE GREATEST DETECTIVE Ім THE < 
Мовго Is Васк Ом THE GASE 


TICCI 


FROGWARES 
отит raeo 


им. 


А. 


Heme на Baker street. 


Като Уотсън 


Вземете три Книги от библиотеката & 
зад него, отворете тефтера и ги проче- | 
meme. 


Като Холмс 


Кликнете на лабораторната масичка. 
Трябва да изследвате събраните до мо- 
мента улики - парчето бал плат, Кутия- 
та с барут, различните прахчета и Hakon- ШЕ 
Кото Кичури Коса. Шерлок сам ще си Казва № 
какво иска да направи с тях. Просто след- 
Вайте неговите коментари. А след mo8a 
отговорете на Въпросите по следния на- 
чин: 

1. “Да” - Colonel Patterson (Вторият 


разговор) 


2. "Не" — Mary. 

З. “Не” - наблюдението за цигарената 
угарка В двора u Study of tobacco. 

4. “He” — Satterthwaite 

5. “He” — Carl Pannister u Miss Lambert. 

6. "Да" – наблюдението, ue стрелецьт 
e Висок 1,65 см u Ballistic science. 

7. “Да” - Miss Lambert; зелената u 


Guest list. 
15 октомври 1897 
Като Уотсън 


çs Прочетете абсолютно Всички нови 
= документи 8 тефтера. От картата Клик- 
Heme Върху Sherringford Най. 


Като Холмс 


ГоВорете с г-ца Ламберт (а после u c 
Гримбъл) по Всички теми. Отидете go 
кухнята и приказбайте с готвача. След- 
ваша цел – стаята с пепелника. Вземете 
белите ръкавици от масата. Оттам 
отидете 8 помещението, 8 което наме- 
рихте снимката с младото момиче. Взе- 
мете червената чанта от масата и я 
| отворете. Прочетете двете бележки. 
Върнете се при Уотсън и заприказвайте 
| Лабиниа. Ще отидете 8 Кабинета на 
Бромсби. Щракнете на бюрото, а след 
| това – на снимката Вдясно. Използвайте 
лупата Върху ръката на третия човек, 
771 Който не се Вижда. Цокнете и на другата 

ШЕ снимка. Кликнете на писмото и книгата u 
ги прочетете от тефтера. Отворете 
най-горното чекмедже, Вземете Всички 
"| обгорени документи и ги прочетете. 
| Оторъпнете се от бюрото, щракнете на 
средната снимка на стената и тръгнете 
Ком Вратата на Кабинета. Ще се задей- 
ства анимация, а после ще се отвори и 
| Картата. 
Щракнете на Flatham's station и говоре- 
| те с полицай Флечер. Ще се озовете пред 
| кошата на Фоулет. Заприказвайте coce- 
да (ще Ви даде ключ) и после полицая. Оти- 
дете до Кощата u използвайте дадения 
Ви преди малко ключ на Входната Врата. 
| Кликнете на лапите на дракона Вляво оп 
| Вратата, за да Вземете Кибрит. Използ- 
Вайте го, за да запалите лампата на ма- 
сата срещу Вас. Цъкнете на обувките 
| под дракона. Използвайте tape measure 
Върху omneuamouume go тях. 

Отидете В Края на стаята при Клоуна 
| и разгледайте четирите Картини. Върне- 
| те се назад и Вземете дървената играч- 

Ка под малката масичка за Кафе. BAesme 

| 806 Вратата Вляво от библиотеката с 
| Книги, използвайте лупата Върху пепелни- 
| ка go бялата Кана и Вземете пепелта. Клик- 
нете на масата и после - Върху Кръвта и 
ожина. Отидете 8 стаята с Клоуна u Влез- 
те Във Вратата отдясно на библиотека- 
та. Използвайте Кибрита Върху лампата 
ла на земята и кликнете Върху парцала до нея. 
: Влезте 8о8 Втората Врата. Поглед- 
нете машината под огледалото, а после – 
дъската с множество числа на масата. 

Целта на този пъзел е ga поставите 

липсващите числа така, че сборът, kak- 
то по двата диагонала (започващи и 
завършващи В четирите ъгъла на дъска- 
та), maka u по Вертикала u хоризонтала 
от Всички, да е 55 (Виж Картинката 
отдясно). Когато се справите с него, ще 


спечелите монета. Цькнете на машина- 
та, сейфа, леглото, сертификатите на 
стената и отверката, забита 8 прозоре- 
ца. Кликнете на мивката go кревата и 
Вземете зелената слуз. Погледнете порт- 
рета на Фоулет (до стеннџа часовник). 

Отидете при Клоуна, пуснете моне- 
тата 8 прореза и натиснете Вдигнага- 
та му ръка. Когато Ви бъде предоставе- 
на Возможност да избирате Карта, цък- 
Heme на асо пика и го поставете В длан- 
та. След това повторете действието с 
четворка Каро и четворка спатия. Полу- 
чавате лист хартия. Прочетете го, Вър- 
нете се В спалнята и кликнете на ковчега 
над сейфа. Редът, 8 Който трябва ga цък- 
Heme на Животните, е следният: рак, Cop- 
на и мечка. След тоба Всички останали 
без орела - moü е последен. Вземете доку- 
ментите и ги прочетете. Излезте от 
Къщата. Получавате Ключ. 


Къщата и използвайте Таре measure Върху 
отпечатъка на Варела. Говорете с 
Флечър. Идва ред u на стандартните за 
Края на деня Въпроси: 


1. “Да” – Murray 

2. "Да" – The development of the сите 

3. “He” – Hermann Grimble, Sherringford Hall 

4. “Да” — Letter from Bromsby їо Fowlett 
11/12/96. 

5. “Да” – наблюдението, че Ha леглото 
на Фоулет липсва Възглавница 

6. "Да" – наблюденията за отверката 
В прозореца u omneuamouume върху Варела 


16 октомври 1897 


Като Холмс 


Анализирайте мазните топчета, бе- 
лите ръкавици и дървената играчка. 


Върнете се В Коридора с изцапания с 
кръв парцал и отключете другата Врата. 
На земята има лист хартия. Вземете го 
u го прочетете. Използвайте Таре meas- 
ше Върху Крака на трупа. Отидете зад 


Като Уотсън 

ГоВорете с началник-гарата. Влезте 
8:8 Влака. Проверете кошчето В ъгъла. 
Няма нищо. Изследвайте първата двойка 
скамейки - на дясната има бели пера. Взе- 
мете ги. На третата двойка под лявата 


скамейка има Каскет. Вземете и него. В. 


другото Кошче има фас. Приберете го. 


Като Холмс 


От Картата Кликнете 
Sherringford Hall. Говорете с г-ца Ламберт 
и Мери. Отидете на Втория етаж, отво- 
рете сейфа (зад картината go Вратата). 
Вярната комбинация е 312211. Вземете 
Всичко (прочетете новите документи 
от тефтера). Говорете с Лестрей0. 

Кликнете от картата Върху Bromsby 
cementworks. Трогнете наляво от Каруца- 


Върху | 


та и отидете до сградата В десен ъгъл | 


е 
f 


те u се Качете Ha Втория етаж. Разгле- 
дайте снимките (Включително и през 
тефтера). Вземете ключа nog лявата ма- 
са. Използвайте Връзката Ключове Върху 
двойната Врата. Кликнете на слона, NOC- 


| лена хобота и накрая Вземете от устата 


му малката фигурка. Поставете я на 
липсващото място В макета на мост 8 
съседната стая. Вземете ключа, Върнете 
се В стаята със слона и го използвайте на 
лявото чекмедже на бюрото. Кликнете 
Върху Всичко и прочетете документите. 
Щракнете на снимката зад бюрото. 
Отворете сейфа с Ключа, който намерих- 
те 8 офиса на Бромсби. Вземете и проче- 
тете Всички документи. Приберете листа 
хартия под масата Вляво u го разгледайте. 
От Картата Кликнете Върху Bromsby 
cementworks и се запишете. Щракнете на 
стълбата и я използвайте, за да преодоле- 
ете оградата. Промъкнете се покрай куче- 
то и пазача и Влезте отново 8 офиса. 
Повторете процедурата с фигурката 
от слона и макета. Отворете отново AA- 


Вото чекмедже и Вземете ключа и листа 


(прочетете го). Излезте от офиса и се 


|| промъкнете go театъра. Използвайте 
| кибрита, за да запалите лампата Вдясно 


от Колоната. Тръгнете по коридора и из- 
ползвайте tape measure Върху стъпките. 
Продължете напред, използвайте ножа 


$ Върху Катинара и запалете и тази лампа. 


Кликнете на кошчето. Вземете Кл!очове- 
те отляво на двойната порта и ги изпо- 


М лзвайте, за да Влезете 8 отсрещната 
| врата. 


Разгледайте бялото петно на пода с 


= помощта на лупата. Влезте Във Врата- 


та Вдясно и прережете Възела на Въжето 
на пода с ножа. Вземете парцала Вляво от 


| ОВобната порта и отново с помощта на 


ножа си направете маска. Използвайте я. 
Влезте 8 стаята с тялото и Кликнете 
Върху роката. Вземете лопатата и Клик- 
нете отново Върху спторчащия израстък. 
Не става. Вземете пръта до малката 
Врата срешу двойната порта и опитай- 


| те отново. Прочетете паспорта. Време 


е за Въпроси: 


1. “Да” – Goblet 
2. “Да” = Sir Bromsby in front of the 


Kalidassa Abyss u About Captain Lowrie... 


3. “Не” — Mary и Audience text | 

4. "Да" 
Masterson 

5. “Да” - наблюдението за току-що 
намеренџа паспорт 


17 октомври 1897 
Като Уотсън 


Cabinet Lloyd, Lloyd 8 


Прочетете Всички нови документи В 
| пефтера, които Лестрейо Ви даде. 

Кликнете от Картата Върху Нитег 5 
house. 


Kamo XoAMc 

Прочетете изрезката за убийството 
на Хънтър (отново В тефтера). Кликне- 
те на Вратата и говорете с полицая. Из- 
ползвайте лупата Върху Кръвта на пода. 
Разгледайте шкафа Внимателно и измере- 
те отпечатъка на перваза чрез їаре теаз- 
ше. Излезте и огледабте масичките 8 gac- 
Hama част на парника. Под една om сакси- 
ите ще намерите бележка (прочетете я). 

Кликнете на Картата и отидете на 
Baker street. Разгледайте Aukoopa В инбен- 
mapa. Шракнете на библиотеката и про- 
четете енциклопедията. Цъкнете на Вра- 
тата Вляво от камината, за да се деги- 
3upame. 

Отворете Картата и отпрашете за 
Richmond's Abbey. Отидете до портите и 
говорете с отеца за Всичко. Тръгнете на- 
ляво – HaBAu3ame В гора. Целта Ви е да на- 
мерите руините. Няма шанс да се загуби- 
те. Просто се стараште да запомните 
откъде точно минавате (обърнете Вни- 
мание на езерцето). Запишете се В мо- 
мента, В Който Шерлок надуши пушек. 
Тръгнете Към него - Каналът гори! 
Включва се брояч. Бързо тръгнете 06- 
ратно. В началото 8 страни от потя има 
кофа. Вземете я и се Върнете go езерото. 
Напълнете я с Вода. Обратно при пожара. 
Потушете го с Кофата. Влезте 8 Канала. 
Използвайте Кибрита Върху свещта, а 


лупата - Върху червеното петно на земя- 


та. Цекнете на бутилките, Mampaka и u3- 
горелите хартии. Влезте навътре u изпо- 
A38aüme Таре measure Върху отпечатъци- 
те на земята. Влезте още по-навътре, 
щракнете на странната тухла (използ- 
Вайте ножа), след Което Вземете и про- 
четете писмото. Върнете се до абат- 
ството и оттам чрез картата отидете 
на Baker Street, а после — 8 Sherringford Hall. 
Прочетете Капдазза abyss, отидете 8 
стаята с голямото огледало, на Което 
девойките се пудрят, u говорете с Лави- 
ния. Покажете ü снимката. 


. “Да” - документът Wung Је! 
. “Da” – Appleby 
“Да” – Brother 


. “Да” – Threat W u Threat WC 
. “Да” – Kalidassa abyss 


Сл + с» го -+ 


18 октомври 1897 
Като Холмс 


Прочетете плаката пред meambpa, 
Влезте Вътре, говорете с абсолютно 
Всички за Всичко и се Вмъкнете 8 стаята 
отляво (зад малкото момче). Заприказ- 


байте пияната Дорис и излезте през Вра- | 
тата Вдясно от огледалото. Влезте 8 & 


тази Вдясно от Вас. 


Като Уотсън 
Кликнете на бележката на масата и я 


прочетете. Щракнете на костюмите 8 | 


гардероба. Излезте. 


Като Холмс 

Почукайте на стаята 8 другия Край на 
коридора и говорете с Ричардс. Покажете 
му обецата. Отидете при Дорис, Кликне- 
те Върху нея и излезте през Вратата 
Вдясно от малката масичка. Говорете с 
работника (Адам Пол). 

Върнете се при сцената и заприказ- 


байте момчето. Отидете отново при | 
Адам - използвайте новите Ключове на | 


Вратата В дъното на коридора. 
Кликнете на двата предмета пред го- 
лемия сандък, наложете обецата Върху 


него (чрез лупата) и си я Вземете обрат- 
но. Върнете се при сцената u я покажете | 


на репетирашото момиче. 

Вече имате и трите обеци. Обратно 
при сандъка - използвайте ги Върху него. 
Вземете бележката и снимката и ги разг- 
ледайте. 


1. "Да" – Bruce Aston 

2. “Да” – Miss Sullivan 

З. “Да” – доказателството за фалши- 
Вото копче и наблюдението за 30 актво- 
рски костюма, от които липсва един. 


4. “Да” – French visit сага и Antiques | 


dealer 


Познайте, ако можете, Кой точно е 
убиецьт/убийците (това обаче не е 
задължително) u изгледайте последното 
филмче! 

Поздравления за успешно разплетена- 
та мистерия! ;) 

Владимир Тодоров 


да. 


š. 
Е 


По Време Ha игра натисне- 
те ~ и Въведете някой от 
кодовете: 

реѕібиу – Единиците cma- 
Ват с 10% по-евтино. 
jericho – Стените рухват. 
add money # - Добавяте 
толкова пари към сметка- 
та си, Колкото е стой- 
Hocmma #. 

add population Y X — Доба- 
Вяте население. Y е името 
на Колонџата, а Хе броят 
на xopama. 

auto_win аНаскег/де!епдег — 
Атакуващият или защит- 


Hukom автоматично печели | š 


следвашата битка mun auto 
resolved. 


create_unit settlement/char- > 
В thereisacow 1337 +set devel- 
| oper 1 +set sv_cheats 1 +set 


actername unit_ID amount 
exp/armour/weapon — Съз- 
давате единица В селекти- 
раната от Вас Колония или 


армия, чието състояние | 


определяте Вие. 
біме (ғай сһагасїегппате 


traitname level - Дабате на | 
избрания от Вас герой (за- | 


мествате characternname с 
името му) характерните 
белези на избрано от Вас 
ниво (traitname level). 
list_traits — Получавате cnu- 
сек на Всички отличителни 
белези. 

томе_сћагастег 2 X,Y — Пре- 
местВате даден герой до 
определено място. Z е име- 
то на героя, X u Y са Коор- 
динатите. 

force __diplomacy 
accept/decline/off — Принуж- 
давате противника си ga 
приеме Вашето диплома- 
тическо предложение. 
invulnerable_general charac- 
tername — Генеральт става 
неуязвим 8 битка. 

даје year – Променате ga- 
тата. 

КИ спагас!ег сћагасјетлате 
– Убива избрания от Вас ге- 
рой. 

season summer/winter - 
Променате сезона. 


ROME: TOTAL WAR | 


Стартирайте играта с па- 
раметър на command-line 
C:\Call of Duty CoDSPexe +set 


monkeytoy 0, за ga активира- 
те режима за Въвеждане на 
кодове. 


По Време на игра натиснете 
[ENTER]. Въведете: 
мсогувтте — Печелите Mu- 
сията. 


По Време на игра натиснете 
[~] u използвайте кодовете: 
009 — Неуязвимост. 

give all — Получавате Всички 
оръжия, амуниции, предмети. 
give атто - Всички амуниции 


notarget - Враговете не Ви | ° 
: | slowMotion # — Редактира 
бързината на играта. # а 
приема стойност от 0 до 8. № 


забелязват. 


ноев 1 


KORAN 2: KINGS OF WAR 


wasted — Губите мисията. 
gimme — Прибавате си 100 
злато. 


FULL SPECTRUM WARRIOR 


Трабва да co3gageme нов npo- 


фил, за да работат Кодове- 
те. Те са: 

MERCENARIES — Неограниче- 
но Количество муниции. 


HA2P1PY9TUR5TLE - Военна 
Версия. 

NICKWEST — Режим Big Head. 
SWEDISHARMY – Реалистич- 


ни щети. 


що 5 


FHE S ме o ° 


По Време на игра натисне- 
те |СТВЦ+ | НЕП + [С] u 
Въведете; 
kaching - 
simoleons 
Motherlode — Добава 50 000 
simoleons 


Добавя 1000 | 


aging off — Изключва проце- 
са Ha стареене. 
aging on – Стартира проце- 


| са на стареене. 
Е move0bjects off - Забраня- | 


Ва местенето на предмети. 
move0bjects on – Разрешава 
местенето на предмети. 
дејејед Сћагасјег5 — Mpe- 
махва Всички Sims-o8e. 

пер - Показва някои от Ко- | 
мандите за спеа!-ване. 


Ако желаете да получите 
достъп go режим за Въвеж- 
дане на допълнителни Кодо- 
Ве, след Като сте натиснали 
[СТАЦ + [НЕТ] [С], Өмес- 
mo Код напишете “boolProp 
enablePostProcessing true”. 
bloom rgb # — Добавяте 
ефекта неясно размазано 
Вижаане (0.0-1.0) 

vignette # # # – Размиба- 
те само Края на екрана (0.0- 
1.0) 

filmGrain # — Сакаш покри- 
Ва екрана c песъчинки (0.0- 
1.0) 


Чували ли сте за групата WIZ0? И аз не 
бях, докато не попаднах на тази новина. 
Оказа се, че WIZO били скандални и по-скоро посредстВени Hem- 
ски понкари, koumo могат да се похвалят с по-големи РА успе- 
хи, отколкото с творческия си пробив. Новият им албум е no- 
редното доказателство на горното твърдение. Той се Казва 
WIZO Stick ЕР и особеното при него е, че излиза не Върху kom- 
nakmguck, а Върху преносима флаш памет с капацитет от 64 
мегабайта. Срещу своите 20 евро почитателят на романтич- 
ния немски пънк получава пет чисто нови mp3 песни на група- 
та, Видео Клип, една купчина ожипези (JPGs) и акорди за kuma- 
ра, ако Желаете да се упражнявате Вкъщи. Специално е уточне- 


но, че можете да използвате флашта за каквото си поискате, 
след Като си я Купите с безценното авторско съдържание. За 
съжаление не може да бъде направена статистическа справка 
доколко добре се търсят новите хитове на WIZO, защото 
практически нама как да бъде измерено дали тези трз-ки не се 
изтриват Веднага или след един час, или след два часа. Всъщ- 
ност, Џ58-паметите са чудесен начин музикалната индустрия 
най-сетне да излезе от кризата - така или иначе 80% от ней- 
ните изпълнштели за нищо не стават, поне могат да ни прода- 
Ват албумите им с приятни флашове, maka щото да сме щас- 
тливи - хем да затриваме бездарните „пиеси”, хем Въпреки 
това да не остава В устата ни лошият Вкус на прецакването. 
Очаквайте скоро – 05В-памет „Best of” с капацитет един гига- 
байт на цена от 30 лева на Роси Кирилова u Панайот Панайо- 
тов. Специален бонус - пълната Колекция от предаванията „За 
животните с любов”... 


на две минути той се опитва да продаде на уважаемия Клиент 


WINDOWS 1.0 - САМО ЗА 99.99 ДОЛАРА 


Стийв Балмър е известен с ексцентричния си стил. Стийв 
Балмър е милиардер. Стийв Балмър днес е шеф 8 Microsoft, най- 
голямата софтуерна Компания В света. Но някога Стиви е бил | 
просто един от многото обикновени хора, борещи се Всеки ден 
за хляба си. Топ е бил търговец, опитващ се да убеди колкото 
се може повече хора да си Купят неговата стока, сиреч 
Windows. На адрес www.energyradio.fm/anm/templates/ftf.a- 
spx?articleid=101&zoneid=5 (преписвайте Внимателно) Moxe- 
те да откриете невероятен архивен материал - рекламен Клип 
за Windows 1.0. Той е заснет В средата на 80-me години, а Бал- 
мър носи модното тогава сако с едро бежово Каре. В рамките 


невероятната графична среда Windows 1.0, Ворвяща В komn- 
лект с операционнат система 005, програма за текстообра- 
6omka (Microsoft Write), програма за рисуване (Microsoft Paint), 
програма за планиране на деня, драйвер за паметта (!!!) и kom- 
пютърни игри за.. за... за.... 99,99 долара! Преди две години Бал- 
мър спечели завинаги сърцата на Всички сърфиращи, Когато В 
мрежата се появи Клипче om годишното събрание на Microsoft, 
където Стийви подскачаше и КВичеше Като маймуна. Е, оче- 
Видно е - Веднъж магаре, цял живот .... 


MODS ОТ ЕДИН ТЕРАБАЙТ 


Британските учени не спят и постоянно се трудят. След като 
8 миналия брой Ви разказахме за робота, Който се храни с му- 
хи, сега отново Ви представяме откритие. Този път обаче 
става Въпрос за нещо чувствително по-практично u реалис- 
тично. Учени-физици от Imperial Сойеде-Лондон са създали 
т.нар. Multiplexed Optical Data Storage (MODS) диск. Той побира 
= 1000 гигабайта u е с размерите на обикновено СО или DVD. 
= Отличният резултат е получен с промяна на начина, по който 
се записва информацията Върху диска. При обикновеното СО 
информацията се кодира 8 микроскопични Волобвания и изпък- 
Вания, Като Всяко едно от тях се брои за един бит. При М005- 
дисковете тези Вол ъбВания и изпоКВания са асиметрични при 
332 различни ъгъла. Ворху една празна медия информацията 
може да се записва двуслойно и 08устранно, Като Всеки слой 
може да побира до 250 гигабайта данни. Оптималната конфи- 
гурация осигурява капацитет от един терабайт. Според уче- 
ните производствените разходи за един M0DS-guck не са по- 


Високи от тези за един ОМО. Малко уточнение - ако учените 
получат финансиране за доразработка на своя проект, MODS 
дискове ще бъдат достъпни най-рано през 2010 година. 


Ср ТІСА а 
5512793 СА 


ох 


-ЕШІТІ 


GOOGLE SMS 


Topcaukama Google беше просто търсач- 
Ка преди две години. Оттогава насам та 
е мултифункционална свръхплатформена 
u Високорезултатна услуга за търсене 8 
реално Време. Последното доказателст- 
Во (засега само 8 САЩ) — SMS търсене. 


стене 


' (1002) 
| Google Local: 

1 Oliveri Jos Pizza 
| 253 Сапа! 56 | 
1: New York, | 

| МҮ 10013 | 
| (212) 226-9817 


Қолыма ——— даден 


Представи си следния сценарий. Отиваш 
на екскурзия В Симитли u ти се прияжда 
оюнер. Не знаеш обаче koge В Симитли 
има дюнер, затова пишеш SMS със Cv- 
държание „дипег Simitli (пощенския Код на 
| Симитли)” и го изпращаш на краткия me- 
лефонен номер на бооде-България. В pe- 
зултат получаваш подробна справка с 


ТОП 20 НА КОМПЮТЪРНИТЕ 
ЗАПЛАХИ 


Статистиката, подхранваша потреби- 
телската параноя, е особено популарна 8 
Интернет. И през тази есен е факт Кла- 
сация Топ 20 на потенциалните софтуер- 
ни рискове, създадена om института 
Sans (www.sans.org/top20/). Изследващи- 
те този Вълнуващ процес ca подредили и 
систематизирали заплахите В две групи 
- такива, засягащи Windows системи, и 
такива, удраши Linux. Първата зависи- 
мост, Която е установена, е, че почти 
6096 om проблемите през 2003 година 
продължават да присъстват u днес 8 
ежедневието на (л)юзера. Причината за 
това (колко изненадващо) се kpue В не- 
Желанието на потребителите да 83u- 


адреси, телефони и упътвания за най- 
близкия дюнер 8 Симитли, който се оказ- 
Ва Внезапно точно зад ъгъла. Или пок uc- 
каш да разбереш Какво интересно можеш 
да видиш 8 Симитли - пращаш съобще- 
Hue „Simitli”. 

Makap че описаните сценарии изглеждат 
Като послание om бъдещето за България, 
8 САЩ това Вече е тестова реалност. 
Освен търсене Google смята да предло- 
Жи и мобилен Вариант на своята услуга 
Froogle (ценово сравнение на различни 
продукти) - Влизаш 8 магазина, гледаш 
гръцки и български домати и се чудиш 
Кои да си Вземеш. Резултатът е ясен и 
освен mo8a ще разбереш с Колко те лъже 
търговецът при цената на доматите. Ама 
се поувлакох с тия български примери... 


SONY РЕВОЛЮЦИИ 1 


бопу обмислят да ВъВедат поддръжката 
на mp3 формата 8 своште преносими ус- 
тройства. Тази новина е сообщена В на- 
чалото на октомври от сайта ZDNet 
Франция u e потвърдена по-Косно от 20- 
Ворител на Ѕопу-Америка. Причината за 
тоба явно се крие В недоволството – на 
Клиентите, че си Купуват наистина 
страхотни, наистина Красиви и наисти- 
на скъпи уолкмени и плейъри, които оба- 
че могат да работят само с Вътрешни- 
те формати на японския гигант (МО 
дискове и АТКАСЗ-Компресията, която 
„уж" била по-добра от mp3); на самите 
Sony, защото продажбите май-май не 
ВърВят съвсем Както трябВа.. Третата 
причина за обмислянето на подобно ре- 
шение е навлизането на бопу на пазара за 
онлайн музика. Концернът е изправен 
пред предизвикателството да предложи 
на потребителите своя богат Каталог 
(Sony Music издава Анастейша напри- 
мер), но би било наистина прекрасно, ако 


мат защитни мерки. Всъщност, ако те 


_ го Желаеха, нямаше да има пробиви В cuc- 


темите, нямаше да има Вируси, нямаше 


Тор Vulnerabilities to Windows Systems 


+ W1 Web Servers & Services 

+ W2 Workstation Service 

+ W3 Windows Remote Access Services 
+ W4 Microsoft SQL Server (MSSQL) 

+ W5 Windows Authentication 

• W6 Web Browsers 

• W7 File-Sharing Applications 

• W8 LSAS Exposures 

+ W9 Май Client 

• W10 Instant Messaging 


` + 07 Open Secure Sockets Layer (SSL) 


подходи kom това предложение с agek- 
Ватно от техническа гледна точка ре- 
шение. Освен това японците ще Копират 
модела на работа на Apple – платформа 
плюс Крайно устройство. iPod работи 
със свой собствен формат за Кодиране, 
но поддържа и mp3. Сиреч – музика за на- | 
рода, срещу долар парчето и АТВАСЗ- | 
формат, плюс поддръжка на mp3.. Защо- | 
то не Всяко mp3 е нелегално. Е, някакви 
си 97 процента... 


SONY РЕВОЛЮЦИИ 2 


Имате ли PlayStation? Сигурно нямате, 
ако се Вярва на вашите изпълнени с тиха 
завист u шумен протест писма срещу 
успешната Конзола на Sony. В света са | ` 
продадени Вече 72 милиона бройки от mo- |= 
дела Р52 - В Болгария се смята, че са не 
повече om осем хиляди. За идващия Коле- 
ден пазар Sony освежава Като за послед- 
но своя успешен Воин и му подарява нова 
броня. Резултатът - по-малък, но по- 
красив Р52, на цена от около 150 евро. 
Малката изненада - и 8 България ще | ` 
струва някъде толкова, когато пристиг- | 
не по българските бопу-магазини. 
Тайната на смаляването се нарича „изва- 
ди, Такаши, ако обичаш, захранването 
отвън”. Като габарити новият PS2 не е 
по-голям от Кутия бисквити или Кутия | = 
бонбони, изборът е ваш. Може да си nyc- |= 
кате ОУ0-та на него, но не и divX-u. Kak- 
то става ясно от новината по-горе, 
бопу едва сега почва да осмисля потен- 
циала на формата mp3, maka че сигурно 
ще мине още известно Време, преди да 
осмисли и алтернативната Видео Коди- 
ровка. 

Трябват ли Ви още аргументи да Врънка- 
те за Коледен подарък. „онова супер гъ- | 
зарско черно Sony, дето Вече и Пешо, и | 
Иван си имат”? 


да има работа и за Компаншите, пишещи 
антивирусен софтуер... : 


Top Vulnerabilities to UNIX Systems 


+ U1 BIND Domain Name System 

• U2 Web Server 

+ U3 Authentication 

+ U4 Version Control Systems 

• U5 Mall Transport Service 

+ U6 Simple Network Management Protocol (SNMP) 


• U8 Misconfiguration of Enterprise Services NIS/NFS 
• U9 Databases 
• U10 Kernel 


2.66 у PC MANIA 11/2004 gi HARDWARE LLL 
оредното изложение на Intel не u30- 
П нито откъм обявени 
конкретни нови продукти, нито 

omkom нова по-обща информация за mex- 
нологиите, koumo Intel развива 8 момен- 

та. Основни акценти бяха решението на 

Intel също Като AMD да предостави 64- 
битови x86 процесори, както и такива с 

= | по две и повече ядра (т.е. двупроцесорна 

21 система с един чип). 


| Intel Developer а 
„ Forum = есен 2004 A 


21 Dual/Multi-core 


Един om проблемите, стоящи пред 

“ӨЙ „овупроцесорните процесори”, очаквани 
догодина (и още повече пред „многопроце- 
сорните”, очаквани след 2-3 години), не е 
технически, а лицензионен. Цената на се- 
| гашните операционни системи зависи om 
броя на процесорите В Компютъра. Нап- 
ример WinXP Home е само за еднопроце- 
|| сорни системи, ако искате да използвате 
ғ. | Втори процесор, трябва да си Купите по- 
не WinXP Pro (който е двойно по-скеп). За 
четирипроцесорни системи трабва поне 
Win2003 Server и т.н. до най-скъпия Вари- 
ант Windows 2003 Datacenter Server. Съ- 
шият лицензионен проблем стоеше и 
пред HyperThreading. Той бе разрешен Като 
бе Въведено правилото, че „се броят” pe- 
алните процесори и съответно с80600- 
ните модули на процесора (koumo само 
| „изглеждат” Като Втори процесор), 
ЦИА изполнябаши Втората програмна нишка, 
не следва да увеличават цената на опера- 
"а ционната система. За разлика от 
1 HyperThreading при процесорите с две ag- 

"| ра Вторият процесор си е съвсем „реа- 
лен”. Желанието на Intel (а то е В интерес 
и на потребителите) е по отношение на 
ОС лиценза да се броят процесорните 
цокли (Socket 478 и т.н.) на системата, 
независимо Колко реални процесорни ядра 
7 има 868 Всеки цокъл и Колко Виртуални 
>| процесори изпълняват отделни нишки 

Във Всяко ядро. | 


Wireless 


Intel силно подкрепят развитието на 
безжичните технологии. За Връзка на 
близко разстояние с периферни устрой- 
ства се очаква Wireless USB стандарта 
(евентуално Като заместник на 
Bluetooth), за средни разстояния (локални 
мрежи и с някои уговорки - малки градски 
мрежи) е предвидена новата модификация 
802.11n – работи Както В b/g областта 
2.4GHz, така и В областта 5GHz; запазва 
обратна съвместимост с тях - 00 


11/54Mbps (0/0 2.4GHz) и 00 54Mbps (а 
5GHz), а освен това предоставя ckopoc- 
mu между 135Mbps u 540Mbps 8 зависи- 
мост от изискванията на съответния 
национален регулаторен орган. За далечни 
разстояния (градски мрежи u междусе- 
лищни Връзки до около 45 км) се предвиж- 
да WiMax 802.16 със скорост до 70Mbps. 

Масовото разпространение на про- 
дукти, поддържащи новите стандарти 
се прогнозира за 2006-та година. По-ско- 
ро можем да очакваме надстройките на 
сегашните 802.11а/0/9 стандарти - 
802.111, предоставящ подобрена сигур- 
ност (WPA2 - Wi-Fi Protected Access 2); 
802.11е, предоставящ осигурено MuHu- 
мално Качество за функции Като 
Voice/Video-over-IP, Video-on-Demand и др.; 
802.111, задоволяващ изискванията Към 
работата на 5GHz предавателите В тези 
европейски държави, където 802.11а “не е 
разрешен”, тъй Като не покрива Всички 
регулаторни норми. 

Безжичнште стандарти за градски 
мрежи се очаква ga Конкурират DSL u Ка- 
белните модеми. Мрежите за мобилна 
телефония от трето поколение 
(36/ШМ15, до 2Mbps) по-скоро ще бъдат 
допълвани (8 градовете), отколкото Кон- 


Курирани - Intel смятат да предоставят. 


Комбинирани модули UMTS/GPRS/WLAN 
/WiMax (за, настоящите GSM Връзки до 
48Kbps, 802.11 и 802.16), както за Centrino 
преносимите компютри, maka и за други 
мобилни устройства (PDA, GSM и др.). 


200МН2/400008 и е със 12868 шина). 


nVidia | 

В ниския Клас, освен досегашните mo- | 7 
дификации на ҒХ5200, ЕХ5600 и РХ5700, се Б. 
появиха и 98а нови модела: ЕХ5500 и | 
FX5700LE. Geforce FX5500 в с Вызможнос- | 
mume на ЕХ5200 (базиран е на МУЗ4 чип – 
поддържа DX9 Shader 2.0, има два пиксел- 
ни конвейера за по две текстури), но pa- 
боти на 270MHz u с 200MHz памет 
(400008). Geforce FX5700LE представлява 
олекотена Версия на ЕХ5700 (МУЗ6 чип – В 
сравнение с МУЗА има повече Възможнос- | ` 
mu – Intellisample, подобрена поддръжка на [` а 
DX9 и изглаждане на ръбовете и т.н.; има | ^ 
четири пикселни конвейера, Всеки с по | 
един текстурен модул) - работи на 
250МН2 с 200МН2 памет (40000). 


ATI 


АП също се грижат за масовия пот- 
ребител (който Купува платки доста под 
200$). Новите им модели са Radeon9250 и 
Radeon9550. Вадеоп 9250 се различава от 
Вадеопд200 единствено по по-ниската си P” 
тактова честота (240МН2 Вместо | а 
250МН?). Radeon 9550 представлява [№ 
Radeon 9600, работещ също на по-ниска | 
честота (250MHz Вместо 325MHz; па- 
метта u при двете платки работи на 


аа 


Очаква се и Radeon 95505Е, който също |" 
Като Вадеоп9600$Е се отличава от no- | 

бързия си co6pam по по-тасната шина за № 
достъп до паметта - 64bit Вместо 
12851. R9550/SE е най-евтиният DX9 yc- 


| е сходна с тази Ha GF-FX5700LE, но е мал- 
_ Ко по-евтин. 


1... на ATI. Производителността му 


Мажог DiamondMax 10 
Тази серџа твърди. дискове е с обем 


между 8068 и 30068, интерфейс Ultra- 
| АТА/133 или SerialATA/150 и 7200rpm cko- 


| Жат u NCQ (Native Command Queuing) - 
| mog Ha ЗАТАЛ! стандарта за подреждане 
на командите (четене, запис, позициони- 


рост на Въртене. ЗАТА моделите поддър- 
ме- 


‚ | ране) по такъв начин, че изпълнението им 


да бъде оптимално Като скорост, което 


се постига Като устройството (твър- 
_ дият диск) вземе предвид реалното физи- 
ческо разположение на данните (което 
далеч не съответства логически на ниво 
‘операционна/файлова ‘система - файл/ди- 


ректория/оял или на ниво ВЮ5/интерфейс 
— сектор/глава/цилиндър). 

ЅАТА моделите с обем 25068 u 30068 
имат и двойно повече кеш памет от ос- 
таналите — 16МВ (дори сървърнште 
Ultra320 SCSI дискове рядко са с толкова 

много), Което повишава производително- 


стта при редица приложения. 


515649, МА K8T890 
SiS обявиха нов чипсет за евтини 


Р4/Сейегоп системи - 515649 поддържа go 
200MHz (8000РВ) системна шина, има 


168/5 Връзка (нестандартизирана 
МОТО) с южния мост (515965 - два РС! 


| Express х1 порта, 46p. SATA/RAID, USB2.0, 
| ща звук, Gigabit Ethernet, PCI шина u 


H.), PCI Express x16 порт за графични 


| a PEG16, нама AGP има един Канал 


“| за DDR/II памет, поддържащ до DDR400 u 
| 008-1/533 (0буканалният $15656 поддър- 


жа u DDR-II/667). 

МА обявиха първия си чипсет с PCI 
Express - K8T890. Той има опция за Нурег 
Transport Връзка до 16bit/1GHz (2000008, 
868/5) и Всички Socket939, Socket754, 


Зоске! 940 процесори (Athlon64/FX, Opteron, 


| Sempron). Поддържа един PCle x16 слот, 
| но има u 4 дополнителни PCle линии (за 


16p. PCle x4 или Абр. PCle х1 слота). МА 


| порвоначално бяха обещали u AGP8x под- 


дръжка, но засега нямат такъв модел 


| (очаква се K8T890 Pro с 16 допълнителни 


PCle линии за Втори РЕС16 слот u използ- 


Ването на две Geforce 6 платки 8 SLI pe- 


жим). Връзката с южния мост е 10В/5 

(нестандартизирана V-Link). 
Първоначално K8T890 ше се използва с 

настоящия южен мост VT8237 (26р. 


ЅАТА/ВАІО, USB2.0, 5+1 звук, 10/100М6рѕ 


Ethernet, PCI шина и т.н.), а по-късно и с 
үТ8251, който ще добави още 26р. 
ЅАТА150 портове (общо 46р.), две PCle ли- 
Huu (за два РС1е x1 слота) и „НО Audio”, ko- 
ето би трябвало ga е 7+ 1/245й/192КН2, 
но засега не се знае със сигурност (както 
ине е ясно дали 515965 освен 7+1 поддър- 


Жа и 24bit/192kHz). За съжаление изглежда, 


\ че УТ8251 ще се откроява и с липсата на 


Gigabit Ethernet. 


Audigy2 Value 


Creative пускат 8 продажба малко по- 
евтин Аџа дуг SoundBlaster. Value моделот 
струва около 75$. Поддържа почти 8сич- 
ки функции на по-големите си събратя 
(Audigy2 25) – 5+1, 6+1 и 7+1 Колонки, 
24bit/192kHz звук, ЕАХ 4.0, SPDIF оптични 
u Коаксиални Входове и изходи и т.н. За 
разлика om тях обаче няма ТНХ® серти- 
фикат и ug8a c по-ограничен софтуерен 
пакет (по-малко програми и игри, липс- 
Ват ТНХ настройките и тези за позицио- 
ниране на колонките). Поддържа 5+1 u 
7+1 режимите, но при 6+1 запазва само 
Dolby Digital ЕХ 6.1 за сметка на DTS-ES 
о Липсват му FireWire и портыт за 
джойстик (бате/0815), но с техните 


функции дънните платки и без това Вече 


се справят перфектно (имат USB2.0, 
Gigabit Ethernet u m.H.). 

DVD записвачки 

Двуслойни (8.568) ОМО записвачки без 


проблеми Вече се намират u у нас. Пове- 


чето са с цени под 100$ Като най-подхо- 
дящ e модельт на LG – GSA-4120B. Той по 


нищо не отстъпва на останалите и е 


единственото устройство, поддържащо 
не само CD-R/RW, DVD+R/RW, DL DVD+R 
(овуслоен), но и DVD-RAM. Въпреки това е 
по-добре ga се изчака с покупката, защо- 
то много скоро ще се полват устрой- 
ства, записващи DVD+R на 16х u DL 
DVD+R на 4х (nok и 8 момента на пазара 
няма нито 12х еднослойни, Humo дВуслой- 
ни дискове, които евентуално ще изля- 
зат докато чакате LG GSA-4160). 


ОубСат 


Hitachi u Panasonic om доста Време. 


предлагат Видеокамери c DVD-RAM 
(стандартните 12 ст или по-малките 8 


ст) носител Вместо MiniDV Касетките. 


Предимствата на ОМО носителите пред 
DV/MiniDV касетките са по-ниските цени 
(по-разпространени са, защото се изпо- 
лзват и за други цели освен Видеокамери) 
и повечето Възможности за редактиране и 
разглеждане (могат да се използват на поч- 
ти Всеки Компютър или домашна ОМО сис- 
тема, без усложнения Като Кабели, софтуер 
и Време за прехвърляне om Камера/Міпіру 
касета Към компютър/ОМО диск). 
Отскоро u Sony предлагат Камери с 


DVD носител u то по-разпространените 


DVD-Ru DVD- RW Варианти. Има модифи- 
kauuu c различни разделителни способнос- 
ти, Възможности за нощно снимане 
(инфрачервен излочвател за видео, свет- 
кавица за снимки), оптично увеличенџе на 
образа и т.н. 

Интерфейсът за Връзка в USB2.0 
(480Mbps), а не FireWire (i.Link, както го Ha- 
ричат бопу), но за съжаление Все още не се 
поддържа USB-on-the-Go за Връзка с други 
устройства освен Компютър. 


НАВОМАВЕ, 

“Поради ценовите Войни В областите 
на ОМО записвачките и цифровите фото- 
апарати много тайвански производители 
смятат също да предложат ОМО Видео- 
камери, които ще поддържат и повече 
стандарти за носители (DVD+R/RW и 
най-вече двуслойни DL DVD+R/12mm и DL 
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DVD+R/8mm, Върху koumo ще може се 3a- | 7 


писват повече часове Видео/повече снимки). 

Конкурент на ОМО дисковете при Ви- 
деокамерите биха могли да бъдат твър- 
дите дискове. От друга страна с Hamana- |. 
Ването на размерите и цените Flash па- | 


метта (Samsung обявиха чипове за 16GB M 


Flash Карти) ще може да се приложи и при | 
записа на Видео, Което ще донесе съот- | 


Ветните предимства - липса на механич- |. 
ни части, по-малка Консумация, по-леки и |. 


по-малки Камери. 


Приложения за РС! Express 


Навлизането на РОје x16 u хі В Hac- |. 
полните компютри ще задоволи нужди- |. 


те om пропускателен капацитет на Buge- | 
оплатките (x16, 468/5) и почти Всички |. 
останали устройства (x1, 250МВ/$ — ТУ | 


тунери, двупортови Gigabit Ethernet konm- | | 


ролери и т.н.) 


При сървърите се появяват също их4 | __ 


(168/5), х8 (268/5) слотове. Докато no- | 
Калните мрежи по Кабел усукана двойка 
(ИТР САТБЕ) преминават Към Gigabit 


Ethernet, то оптичните Връзки стават | | 


10Gigabit Ethernet и една такава двупор- 
тоба платка може да изконсумира 90 š 
2.5GB/s пропускателен Капацитет. | 
Сървърните RAID контролери за дискови 
устройства преминават от Ultra320 SCSI | 
(320МВ/5 споделени между 15 ycmpoü- 
ства) ком 5А5 (Serial Attached Storage). 
SAS Конекторите и кабелите са същите 
Като при SerialATA, контролерите дори 
поддържат и обикновените ЗАТА/АТАР! 
устройства (използващи сериен интер- | 
фейс софтуерно съвместим с UltraATA 
ПРЕ). SAS устройствата и контролерите 
добавят Ком SATA-II (300МВ/5, hot- 
ѕмар/смяна без изключване на захранва- 
нето, модули и Конектори за Външно 
сВързване) софтуерна съвместимост с | 
Ultra SCSI и Възможност за Включване на | 
две устройства Към един порт (чрез 
разклонител). 
8-порто8 ААІО/ЅАЅ/ЅАТА-ІІ контролер | 
консумира до 2.468/5, а 16- -nopmo8 (под- 
държащ без разклонители толкова уст- 
ройства, колкото Ultra SCSI) – go 4.868/5. 
В бъдеще се очакват по-бързи 545 ин- | 
терфейси (600МВ/$ през 2007-ма и 
1.2GB/s през 2010 — съответно за 16-пор- 
тови контролери 9.668/5 и 19.268/5) kak- 
то и 40Gigabit Ethernet решения (08упор- 
товите - до 1068/5), които съответно 
ще изискват поне PCI Express x32 (86В/5) 
ши още по-добре бъдещите PCI Express | 
Версии с по-висока основна честота (при 
РС! Express 1.0 та е 100МН?). 
Стоян Спахиев 


част 2: Моделите 


орвите PCI Express u DDR-II чипсети 
[] Вече са факт. Вопреки че $15 бяха 

обявили своите 515656 и 515756 про- 
дукти още през пролетта, първите дън- 
ни платки с PCIe u DDR-II слотове се noa- 
ВяВат едва сега u то с чипсети om Intel 
(серия 9хх). До месец-два ще се намират 
донаи с продуктите на nVidia, МА, 515, ATI 
и евентуално АШ. 


1925Х 

НоВият лидер сред чипсетите на Intel 
се явява пряк наследник на 1875Р 1925Х 
поддържа два канала DDR-II SDRAM памет 
с чипове 00В-1/533 (DIMM модулите се 
| наричат РС2-4300) или 008-1/400 (РС2- 

3200). Може да се адресира до 468 памегл 
u се поддържа Корекция на грешките 
| (ЕСС), ако се използват подходящи моду- 
-| ли (които са по-скъпи и по-бавни om обик- 
| новените). Отпада поддръжката на 
008400, тъй като 1925Х е предвиден само 


ант 
266МН2/10660РВ шина (за бъдещия модел. 
Pentium4 Extreme Еф оп процесори), която 
работи синхронно с О0А-1/533. 


предполага, че никой не иска да използва 


такива „остарели” технологии (Въпреки, 
че 008400 е по-бърза и по-евтина от 
008-1/400; Вж. част]: Технологиите В mu- 
налия брой). Затова и единствените про- 


цесори, с които може да работи 1925Х, са 


тези с 200МН2/8000РВ системна шина 
(т.е. само по-бързите Р4 и никой от 
Се!егоп-ите). По принцип асинхронната 
работа (8000РВ u О0В-1/533, 8.5GB/s) на 
процесорната шина и ВАМ паметта Води 
go леки забаванџа Вследствие от буфери- 
рането. При DDR-II паметта (която и без 


това е по-мудна) обаче е по-Важно да се 
изстиска максималният Възможен про- 
пускателен капацитет, така че е no-go6- 


ре да се жертва синхронността (8000РВ 
шина и О0А-1/400, 6.4GB/s). До Края на 20- 
дината се очаква и леко подобрен Вари- 
1925ХЕ, Който ga > поддържа 


та (може да изпраща сервизни команди 


след излизането на 1875Р/865 соната 
производителите пуснаха ВІ05 Версии с 


PCI Express x1 портове 8 южния мост. 


Също Както 1875Р шмаше по-добра 
производителност от по-малките си 
събратя (1865) благодарение на РАТ 
(Performance Acceleration Technology) — и 
i925X е с един-два процента по-бърз om 
останалите і9хх чипсети. Това се дължи 
на оптимизации 8 Контролера на памет- 


при Всяка Възможност, а не само В Края 
на Комуникационния цикъл), които според 
Intel този път не могат да бъдат akmu- 
Вирани при по-малките 19хх модели (малко 


активирана РАТ дори при 1865). 
Специалният CSA интерфейс за Gigabit 
Ethernet е отпаднал поради наличието на 


Производителността на PCIe x1 и CSA е 
еднаква. Предимството Ha PCIe е 8 това, 
че е отворен стандарт. Докато единст- 
Вено Intel предлага СЗА Контролери, то за 
PCle могат да се намерят такива u om 


ЕЕ 


множество други производители (Broad- 


— | com, Marvell, по-късно Realtek и т.н.), koe- 


mo предоставя Възможност. за повече 


Е | функции (Вграден тестер на кабела напри- 
—| мер) и по-добра цена. 


Чипсетът поддържа един РС! Express 


—| порт с 16 линии, който е предназначен за 


графични ускорители (РС! Express for бга- 
phics х16). Във Всички чипсети от серия- 
та Юхх е отпаднала поддръжката на 
AGP8x. Засега никой друг производител на 


-| чипсети не е представил продукт, който 
| да поддържа и двата стандарта (PEGx16 


u AGP8x), gopu алтернативно, а не еднов- 


ременно (т.е. когато използвате АВР 


= | слота, PCIe x16 ga се изключва u обрат- 


но). МА може би ще направят таков, но 
не е сигурно. 

Производителите на дънни платки 
(Asrock, Elitegroup/ECS и др.) обаче прояви- 
ха инициатива и направиха модели хем с 
PCle x16, хем с AGP слотове. Уловката е 


там, че АСР слотът е такъв само физи- 


чески, а електрически и сигнално е свър- 


зан Ком старата РС! шина (не Към PCI 


Express портовете) и AGP платките, сло- 
Жени 8 него, преминават на PCI 
33MHz/32bit (133MB/s, споделени) режим, 
Вместо на AGP8x (268/5, само за Видео). 
Така Видеоплатката става просто една 
от многото РС! платки (или Колкото 
има) 8 Компютъра. 

Според Intel uuncemume i9xx не поддър- 


жат Socket478 u могат ga работат само 


с новите Socket T (LGA 775) процесори. 
Производителите на дънни платки обаче 
съумяват да измайсторят и други Ком- 
бинации — 1915 със 5478, 1865 с LGA775, 
доно и с двата цокола. Не е ясно дали ще 
се появят и 1925Х модели със 8478. | 
Връзката между і9хх северните мос- 
тове и ICH6 южните мостове се осъщес- 
твава посредством 168/5 (858 Всяка no- 
сока, общо 26В/5) нестландартизирана 
Връзка (Intel ОМ! – Direct Media Interface) — 
соществен напредък спрямо смешните 


800MHz шина, 


266МВ/5 пру всички (8 модели (от 


i810/ICH1 go i875P/ICH5; само двата | ` 


SATA/RAID порта могат ga заемат пове- 
че от това – 300МВ/5!). Дори тази Връз- 


ka не би била достатъчна при максимално | < 
натоварване на Всички интерфейси В юж- | -- 
ния мост. Все пак такова натоварване | 


ми се получава, а ине можем ga изиск- | | 
Ваме да бъде овладано докато чипсептот _ 


е разделен на няколко части (затова o6e- 
динението им при nForce3 има положите- 
лен ефект Върху производителността, 


както и интеграцията на контролера за. 


паметта при Athlon64). 


При появата на новата платформа | 


(i9xx чипсети и LGA775 процесори) първи- 


те опити за overclock (пускане на проце- | ` 


сора и/или паметта на по-Високи от фаб- 
ричните тактови честоти) постигнаха 
минимални резултати. Intel дадоха g8yc- 
мислени обяснения, koumo да се интерп- 
ретират Като „Е, написахме си домаш- 


ното и сложихме омегсјоск-лимит Ha Ë: 


LGA775 процесорите". Впоследствие се 
оказа, че причината за ниските резулта- 
mu не е В процесорите - Intel специфизи- 
pam напрежението на i9xx северните 


мостове maka, че да стигне Колкото за | 
но без голям резерв. Поя- | 


биха се донни платки, Кошто позволяват 
да се повиши 19хх напрежението и maka 
по-високите честоти отново станаха 
Възможни. 


Другият фактор, ограничаващ over- 25 
сіоск-а, са нефиксираните честоти на |. 


ЅАТА портовете (решение: използвайте 
ЏАТА устройства) и РС! Express слотове- 
те (да се надяваме скоро да се появят gb- 
на, които се справят с този проблем, или 
още по-добре чипсети от други произво- 
дители, които ga са с фиксирана PCI 
Ехргеѕѕ честота). 


1915Р 

Всички Възможности на 1925Х (освен 
специфичната оптимизация на Контроле- 
ра за паметта u поддръжката на ЕСС) 
фигурират и 8 1915Р Освен това, тъй ka- 
то той не се води „Върхов” модел, може 
да работи с процесори с по-бавна шина 
(133MHz/5330PB), както и с обикновена 
DDR памет (не се поддържа едновременна 
работа и с двата Вида памети DDR/DDR- 
ll, но шма дъна и с g8ama Вида слотове — 
използват се или едните, или другите). 
Поддържат се 008400 (РСЗ200) и DDR333 


(РС2700). 


Производителността Ha 1915 с 
DDR400 памет e малко по-добра om masu 
Ha i875P koemo показва, ue Intel са nogo6- 
puAu контролера за паметта 6 новите 
чипсети. Производителността с DDR- 
1/533 почти достига тази с 008400 и 


щом цените се изравнят, няма сериозна 


причина да страните от DDR-II. Засега 
обаче е по-добре да се купуват дъна с DDR 
(184ріп) слотове или Комбинирани - с два 
DDR и два DDR-II (240ріп). 


0 š РС МАМА 11/2004 
19156 

| _ Към функциите на 1915Р при 19156 е 

| добавен Видеоускорител Intel Graphics 

| Media Accelerator 900 (GMA900) – А 

: s Intel Extreme Сари (IEG). В 


| ния горок авах а ЕВ 


| дштелност и малкото Възможности на 


GMA900 обаче доста от недостаптоците 
| на предшестлвениците му са отстране- 
| Hu. Тактовата честота е сравнително 
| голяма (за Вградена графика) – 333МН2. 
| Пикселните конвейери са 4 за по 1 текс- 
| тура Всеки. СМА900 поддържа PixelShader 
2.0 (DX9.0b), а Мепехоћадег 2.0 се емулира 
| софтуерно от драйвера. 

При амА900 паметта, Която се зае- 


| ма от системната RAM, не е фиксирано: 
| число (освен минималните от 1МВ до 


| 8MB). Заемат се до 224MB В зависимост 
| от текущата задача (Оумт — Dynamic 
| Video Memory Technology). Другият Въз- 
| можен Вариант е твърдо ga се заделят 
64МВ за видео. Тогава динамично дополни- 
телно могат да се добавят още най-мно- 


го 64МВ). Чрез ОУМТ по-ефективно се из- 


ползва наличната памет - ако не е необ- 
ходима на графичния ускорител, тя се ос- 
| Вобождава и може ga се използва от дру- 
| гите приложения и операционната систе- 
| ма. Максималният възможен пропускате- 
1 лен Капацитет при 19156 е 8.5GB/s (с 
| DDR-lI/533 u ако В дадения момент единс- 
4 твено GMA900 използва двата Канала за 
| достъп до паметта). __ 

ОсВен това Intel са добавили и техно- 
логия за пропускане обработката на зак- 
| ритите (с друг обект) пиксели, koemo по- 
| Вишава ефективността на графичната 
| подсистема. Естествено множество 
| функции, с които сме свикнали при Geforce 
1 у Вадеоп ускорителите (пълноекранно из- 
| глаждане на ръбовете – ЕЅАА u ор.), не се 
| поддържат. Някои от max може би ще 6v- 
дат добавени В по-новите Версии на 
драйверите. Все пак GMA900 е сешестве- 
| на крачка напред за Intel и производител- 
-| ността му достига тази на пҒогсе2 IGP 

| (Вградена GF4MX графика). Видеоизходи- 
те на GMA900 са на Висота - 400МН2 
RAMDAC, до 2048х1536, поддръжка на 
| VGA, DVI и TV-Out (Включително НОТУ pas- 
делителни способности - High Definition 
ТеІеМіѕіоп, 1920x1080), широкоекранни 
формати (16:9), двумониторна работа (с 
А02 платка, Която се слага 8 PCIe x16 


_| слота). 


Е 19156 има РС!е x16 порт, 8 Който mo- 
-| же да се Включи и обикновена Видеоплат- 

| Ка (Вграденият GMA900 ускорител авто- 
| матично се изключва) или модулът за 
| Втори мониторен изход (АО02). Той Като 
| PCle x16 слогтот трябва да е съвместим 


= | с Всички РСТе платки (освен x32), то той 


| може да се използва и за други цели, а не 


3 | само за графични ускорители. Не 6 ясно 


| даш Вграденото Видео ще се изключи В 


I HARDWARE.. 


: бграденото графично ядро на Intel. При 


такъв случай, но най-Вероятно е maka. 

За да не остава Компютърът без Ви- 
деоизход (макар той да не е нужен при 
сървърите например) и тъй Като повече- 
то операционни системи (и BIOS-u) не 
поддържат такъв режим на работа - мо- 
же да се използва Видеоплатка за PCIe x1 
(засега такива няма) или за старата РС! 
шина. 


i915GV 

Разликата между i915GV и 19156 e 8 
това, че СМ нама PCIe x16 порт (u естес- 
твено е по-евтин). Taka се губят Въз- 
можностите за овумониторна работа и 
поставяне на по-мощна Видеоплатка Ко- 
гато Вградената графика утеснее на 
потребитела. 

Би следвало да не могат да се ВКлЮч- 
Ват u РСе x16 платки (независимо дали 
за видео или нешо друго), но нишо не пре- 
чи на производителите на дънни платки 
да направят модел, при който една или 
няколко от РСје x1 електрическите линии 


са свързани Към един физически PCIe х16 


слот (на Който другите линии ниКоде не 
са свързани, както Втория x16/x8 слот 
при SLI дъната на Alienware, Iwill u др.), 8 
който да се сложи някое Geforce 6600. 


i910GL 
Най-малкият і9хх модел е още по-огра- 


ничен и от i915GV - не поддържа 200 


МН2/8000РВ процесори, а само 133 
МН2/5330РВ. Липсва и Възможността за 
работа с DDR-II. Максималният обем ag- 
ресируема памет е намален наполовина 
(268), Както и максималният брой слото- 
Ве/канал памет (1 слот за разлика от 2 
при останалите 19хх). 


ICH6/R 

Новият южен мост се свързва със се- 
Верните і9хх посредством 168/5 Връзка 
(нестандартизирана, DMI). Поддържа 06- 
що 4 бепаАТА/150 порта (ICH5: само два) 
— шма опция Включване/изключване на ус- 
тройстба по Време на работа (удобно за 
чекмеджета или Кабели, извадени навън. 
Препоръчва се тази функция да се използ- 
Ва само ако имате и захранване с новите 
ЗАТА Конектори/захранващи Кабели) u 
NCQ режим за по-бърз достъп до данни- 
те; 1 UltraATA/100 Канал (за две ЏАТА уст- 
ройстба). ICH5 има два — Intel искат ga 
подпомогнат навлизането на SATA. Техни- 
те южни мостове засега са единствени- 
те (останалите производители на чипсе- 
ти Все още нямат такива модели), koumo 
поддържат АТАР! устройства Като CD- 
RW и др.; 8 USB2.0 порта; у.92 модем; 
7+1 Канален (колонки: предни лява/цент- 
рална/дясна, задни лява/дясна, странични 
лява/дясна + subwoofer за ниските чес- 
momu/6aco8eme) 32bit/192kHz звук High 
Definition Audio (HDA) — повече gopu om Hi- 


Fi u DVD Audio, защото то поддържа само 
24bit/96kHz при 5+1 и 24bit/192kHz при 


стерео 2+1 – засега обаче необходимите 


содес аналогови чипове (Аваќек, С-Меда u 
др.) поддоржат максимум 2404/192КН2. 


НОА спецификацията изисква и Възмож- | 
Hocmma за едновременна работа на ня- | 


колко звукови Входа и няколко изхода - 


например докато компанията гледа и слу- | 


ша DivX филм през 7+1 колонките, някой 


да говори чрез VolP софтуер с Америка | 
през слушалките и микрофона; четири PCI | 


Express x1 порта (двойно повече от koH- 
Курентните и Все още неизлезли VIA 
VT8251 и 515965, но това е несъществе- 


но — и два са напълно достатъчни - 6 | 
днешно Време много рядко се използват 


повече от две РСІ платки за разширение); 
обикновена стара PCI шина с до 6 master 


слота. Вграденият МАС Ethernet контро- | 
лер не поддържа Gigabit-ckopocmu, а само | 


10/100Mbps. 

ОсВен базовия ICH6 модел се очакваше 
да шма и три други модификации: ICH6R 
със софтуерна поддръжка на RAID нива 0 
(за скорост, от два диска), 1 (за дублира- 
не на данните, от два диска) и Matrix RAID 
(от ова диска, Върху тях се създават два 


ВАШ масива - единият е ниво 0 и заема | 


например първите 2068 на Всеки диск, 


другият е ниво 1 и заема останалото = = 
- Все още не ce поддър- | | 
Жат RAID нива 0+1⁄10 (от четири диска) | 


пространство) 


u JB0D (обикновено обединенџе на диско- 


бетпе без специални функции). Matrix RAID е j 


полезна функция, защото позволава да се 


получат донякъде (за съответната част 
от дисковото пространство) скорост- | 
ma на RAIDO и сигурността на RAID1 ca- | 
мо с два диска; ICH6W с Вграден МАС Кон- | 
тролер за безжични мрежи WirelessLAN 
802.11b/g (11/54Мбр5, 2.4GHz) с поддръж- | 


ka на Access Point функции (множество 
WLAN устройства да се свързват еднов- 


ременно kom ICH6W компютър); ICH6RW 
- най-пълната модификация – и с ВАВис | ___ 
WLAN. За съжаление ICH6W/RW моделите | ` 
бяха отложени, а наскоро Intel обявиха, че | 


„няма смисъл от дънна платка [и чипсет] 
c WLAN”. 


Това твърдение е абсолютно необос- | = 


нобано — Apple отдавна правят такива | = 


дънни платки за настолните си системи, 


а и повечето модерни дънни платки за 


преносими Компютри също имат WLAN. 


Като цяло южният мост на Intel е с MHO- | 


го добри звукови и ЗАТА/ВАШ Възможнос- 


mu и дори без WLAN функциите cu е по- 


доброто решение В сравнение с очаквани- 
me първи РС! Express модели на МА и 515. 
Остава да Видим Какво ще ни донесат 
nVidia с nForce4. 


Заключение 
Новите чипсети нама да доведат до 


осезаемо повишаване на производител- | 
ността (понакога дори напротив), но по- | 


Важното e, че добавят множество полез- 
Hu и Желани функции u Възможности. 


Стоян Спахиев z 


—| http://toolbar.google.com/gmail-helper/Gmail 
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СЗО Beo закачи (630) 
= È fonn 


Gmail Notifier 
Site: http://toolbar.google.com/gmail-helper 
size: 0.3 MB 
version: 1.0 
Ako вече имате gmail, ma3u програмка, 


= | разработена от същия екип правил google 
| toolbar, е едно нещо, Което ще Ви Върши 
| много работа. Та кротко седи В mpeü ба- 
| pa и проверява имате ли нов @-мейл. За 
-| жалост излезе след приключването на pa- 


ботата по дисковете и ще трябва ga си 
я дръпнете от този адрес: www. 


Installer.exe. 


GX::Transcoder 

site: http://www.germanixsoft.com 

size: 9.05 MB 

version: 2.10 

Преди програмата се Казваше Germa- 
niX Епсодег, но с нарастването на функци- 
оналността си си смени името и стана 
СХ: Тгапзсодег Тя може да бъде описана с 
едно изречение — много мощен Конвертор 


за аудио и Видео формати. Превърта 


Всички популярни аудио и Видео формати. 
При първото пускане на програмата оп- 


_| ределено ще се стреснете - тя изглежда 
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7% Progranvting (1) 
= a Ë? Азтообновлание 


1.57 ма 
С SVE 004609 КЕТ 
гака ew 


742, 

m2 288 000246 122 као 

22 

ге | | 

Q 3.35 ма = || 
дам. Ба 


доста професионална, В смисъл засукана и 
сложна, но след Като Hacmpoume инте- 


фейса и поработите с нея, ще се почуст- 


Вате 8 свои Води. Това става за най-мно- 


го geh- g8a. Ako cu олара тев орет тоова 


A язабравите u поене никога, 


Вед Organizer 
Е Е: http ://www.chemtable.com 
e: 1.42 MB 
sion: 2.3 

= мошен мениджър за регистри и 
конфигурационните файлове на Windows. 
Преглежда и редактира регистрите, по- 


ы 


Казва предварителен преглед на .reg фай- 


лове и изчиства безполезните файлове. 
Полезна, лека и приятна програмка, с по- 
мощта на която Windows-om се забързва. 


Download Master 
ЩЕ http://www.westbyte.com/dm 
e: 1.9 MB 
зјоп: 3.2.6.778 
Toba безспорно e една om най-добрите 
програмки за сваляне на файлове от нета. 
Удобен интерфейс, стабилна работа, пос- 


А 


_ тоянно обновяване на а По ka- 


чества и функционалност бие доста от | 
конкурентите си, освен това е безплатна. 


Real Alternative 

site: htip://home.hccnet.nl 

size: 5.7 MB 

version: 1.26 

Real Alternative позволава ga ce гледат 
RealMedia файлове без инсталация Ha 00- | 
садния RealPlayer. Поддържа RealAudio (га | 
.rpm), RealMedia (.rm .ram .rmvb .rpx .smi | 
.smil), RealText (.rt), RealPix (тр), а също u 
Вариантите на тези файлове, Вградени 8 
уебстраници. Пакетът съдоржа Media 
Player Classic 6.4.8.2, RealMedia codecs . 
6.0.12.1053, RealMedia DirectShow splitter | 
1.0.0.9, RealMedia Bandwidth Settings tool и | 
RealMedia Browser plugin 6.0.12.1053. 


Maxthon 
Site: www.myie2.com 

size: 1.69 MB 

version: 1.1 

Новата Версия на Мажћоп (известна 
преди Като МУЕ2) е най-популярната и 
най-мощната надстройка на Internet 
Explorer. Добава много оригинални функ- 
uuu 8 браузера. Главният 0 плюс е Въз- 
можността да се отварят НЯКОЛКО сай- 
ma 8 един прозорец (подобно. на Opera u 
Mozilla). Други полезни функции ca блоки- 
рането на реклами и изкачащи прозорче- 
та. Към нея има и множество допълнения 
(plug-ins), разширяващи допълнително 
функционалността 0. 


Process Explorer 


site: http://www.sysinternals.com 
= 0,25 МВ 
rsion: 8.51 

pri безплатна програмка за прег- 
лед на текушите процеси на произволен 
Компютър. Показва детайлна информа- 
ция за Всеки процес, Включително и ста- 
тистика на използваната памет, използ- 
Ваните DDL и много други. Разбира се, 
Всеки от тях може да бъде КІІ-нат, да се 
промени приоритептьт му и подобни. 
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софспрапка 


ВЕЧЕ И ЗА АБОНАТИТЕ НА 
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Elements 3.0 


maka е прекрасно 
u почти без napu 


Adobe има наколко традиции и една 
В тях е около половин година след 
излизането на нова Версия на Култо- 
| Вия PhotoShop да се пуска такава u на 
| Photoshop Elements. Какво е дефакто Elem- 
| ents? Не един или два пъти съм чувал pen- 


| менюта забравих какво щях да права". За 
„| това е правена програмата на Adobe, ko- 
ято Всъщност представлява олекотена, 
разбирайте леко орязана Версия на Photo- 
| Shop. Идеята е без много товарене на 
машината и без излишни менюта, по kou- 
то да ръчкате, да си свершите работа- 
та. Това трето издание е още по-насоче- 
_| но Към един най-динамично развиващите 
= | се отрасли на дигиталните технологии - 

_| цифровата фотография. В тази Версия 
"| интерфейсът от предишните “елемен- 
| mu” e запазен, но са Вкарани Всички благи- 
| Hu om осмата версия на PhotoShop, извес- 


| информация относно неговите новости, 

| разровете архива си от списания РС Ma- 
| ма, намерете брой 11 от 2003-та година 
„| у прегледайте статията). : 


Организацията на снимКи 


| Photo Вгомугег и Photo Review. Те са инстру- 
| менти за намиране и показване на снимка 
| uau снимки без значение Колко такива 
_ | имате и на Кой диск сте ги сложили. В 
· “браузера” е Вкарана дори функция за Ha- 
| миране на дублиращи се Картинки, а 8 “ре- 
| Вюто” има симпатични и приятни ефек- 
| ти при сладашоуто, което може да cmap- 
| тирате. Например - разни начини на npe- 
минаване Ком следващата снимка и дори 
добавяне на музика. Друга готина екстра 
6 Photo Compare. С нея гледате няколко 
снимки едновременно на екрана, избирате 
Коя е по-добрата. 

Има и много разширено търсене - по 
дата, час, големина и Вид на снимката... А 
ако използвате Вградения Keyword Tags, 


| него. Той е много подобен на тага на МРЗ 
u Върши добра работа. За да се улесни go- 
пълнително работата с Elements, тоб 3a- 
писва и история на действията, които 
сте правили Върху ВсяКа снимка om Ваша- 
та Колекция - печатане, преместване, 
преименуване и подобни. 


Редактиране на снимКи 


В тази част на програмата са ВКара- 
ни най-много неща, едно om друго по-по- 


лики от рода: “Ама то Във фотошопа om 


| тна повече като Creative Suite (за повече 


Екстрите започват с Вграждането на 


| тогава В търсенето може да Включите и 


АдоБе 


- сви xr x и->рта <Я<>эчц-с<>зе<>« 44% 


O`z 


лезни. Quick Fix автоматично оправа no- 
Вечето проблеми по снимките, но Ви дава 
и Възможност Вие да определите Кое 6 
дефект и Кое - ефект. Smart Fix с един 


Клик намира и Коригира освеглеността, 


цвета и контраста, Като пак Ви позвола- 
Ва да направите ръчни Корекции. 

Spot Healing Brush u Healing Brush са 
познати Ha работилите c PhotoShop, а за 
любители на простото редактиране мо- 
гат да се опишат лесно. Те са доста по- 
добни на инструмента печат (stamp), но 


с тях се работи значително по-лесно и 


интуитивно — избирате инструмента, 
натискате Ан, посочвате читавото мяс- 
mo om картинката, кликате u после като 
минете през гадната част на Картинка- 
ma, та става Като избраната здрава 
част. 


Добавени са и автоматични корекции 


на най-сбетлите и най-тъмните места 
от снимка, правене на панорама от ня- 
колко Картинки, използване на стандарт- 
ни филтри за адобски програми, слагане 
на различни Видове рамки и подобни за- 
бавни действия само с няколко Клика на 
мишката. 

Като за финал съм оставил две Вели- 
колепни неща. Едното е Опе Click Red Eye 
Ах – премахване на ефекта червени очи, 
получен при снимане на хора и животни 
със светкавица за нула Време и Noise 
Reduction. При правене на снимки с наст- 
ройка за по-Високо 150 (демек симулиране 
на по-Високочувствителен филм с gueu- 
тална камера) Винаги, дори и при най-скъ- 
пште модели апарати, се получава един 
гаден ефект на зърнистост по снимката 


Photoshop Elements 3.0 


Powerful yet easy-to-use image-editing software for print, e-mail, and the Web 


(noise). E, точно този много гаден мо- 
мент може също да се премахва с едно 
натискане на Клавиатурата! 

Вградена е и подоръжка за най-новите 
екстри 8 дигиталните Камери - 16-би- 
пов цвят и RAW формат, което е еквива- 


лентът на негатив. Има и правене на gu- 


намични слайдшоута и Календари, различ- 
ни стилове за печат, поздравителни kap- ` 
тички, Книжки и брошури също по Въз- 
можно най-бързия и относително Качес- 
твен Вид и дори записване на обикновено 
или Видео СО. За да се затвори циКольт, 
във PhotoShop Elements са добавени и 
Всички Възможни Интернет действия — 
пращане по имейл, шерване през адобски- 
те услуги (платено обаче), както u kpun- 
тиране на файлове с алгоритъм, правен В 
Adobe. Но и той от около година-две е 
платен. Поредната добра новина е и цена- 
та на тази програма – деветдесет и ge- 
Вет долара за Америка, като засега не се 
предлага 8 Европа. Като се има предвид, 
че PhotoShop CS не пада под 650 долара, 
направете си сами cvemkama. 


Разбира се, не Всичко е розово 


Като за начало - тази Версия е осеза- 
телно по-тежка u Жадна за ресурси om 
предишните. Това е относително обясни- 
мо, Като се имат предвид Вградените ек- 
стри, но друг аспект е цената. Да, Вярно. 
цената с левове е 150, но за нея човек мо- 
же да се сдобие легално с не една u две 
програми. Например Jacs Paintshop Pro 
($100), или Media Chance Photo-Brush 
($40)... 
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Tattoo Fest Соф 


09 късния следобед на 26 септември 
2- В автобус 280 от Орлов 
"мост В посока Студентски град и 
по-точно - зала “Христо Ботев". Слизаме 
„| там, отиваме на служебния Вход, показ- 
Ваме прескарти и след малки уточнения 
Влизаме. Първото нещо, което се набива 
на очи, е обстановката - леко сумрачна и 
с тежка, но малко по-слаба om предишни- 
те години музика. На два огромни екрана 
се Вижда това, което става на сцената. 
В залата са наредени щандове на Всички 
| mamy u боди пиърсинг студиа със съот- 
| Ветните стелажи със снимки на Клиенти 
и различни модели обеци, гривни u nogo6- 
ни атрибути за украса, Както u самите 
mamyucmu. 
За жалост съм изпуснал началото — 
ревютата, рисуване с аерограф по голо 
тяло от световния шампион за 2003-та 


Мирчо Мирчев (за което ме хваща яд Вед- 
нага) и демонстрационните тату сесии 
(за което също се ругая на ум), но след Ка- 
то свършват танците с огън, започва 
това, за което Всъщност съм дошъл — 
татуировките. 
Конкурсите протекоха 8 следния ред: 
състезание за проект на татуировка и 
самите тату състезания В осем Катего- 
puu - черно-бяла и цветна татуировка, 
трайбъл и реалистична татуировка, за 
мащабен проект, дамска татуировка, 
такава, направена на място, и dark tattoo. 
Във Всяка от групите имаше сериоз- 
на конкуренция – доста участници, с мно- 
го и различни рисунки по тялото, ръцете, 


Краката и дори главата и лицето. Разби- 


ра се, по-назад се останаха и хората с пи- 
ърсинг или комбинациите от тях. Аз лич- 
но много се Впечатлих от черно-белите и 


2004 


ди. Интересно е да се отбележи, че 88 Ш 


награди и овации за Всеки от участници- | 


трайбъл татуировките, но u сред оста- | 
налите Категории имаше Какво да се Ви- | 


Всяка категория имаше и много момиче- Ё 
та. Около девет часа шоуто завърши с 


те и народът започна да се разотива. 
Който е присъствал, знае Какво е Bu- 
дал, а тези, koumo пропуснаха този път, 
да не се отчайват. Догодина ще има пак 
такъв фест, а може би u ще е по-масов – 
ц Като зяпачи, и Като участници. И още 
нещо Което, трябва да се знае - никой 
татуист не сяда да работи Върху хора 
под 18 години без родителско разрешение 
присъствие. Това за Всеки случай го Каз- 
Вам. Друг факт - няма Временни mamyu- 
ровки, освен ако не са рисувани с химикал- 
Ка или флумастер В час по математика. 
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% нанџето е сила. Осъзнаваш го обаче, 
< едва след Като Вече го притежаваш. 
Сигурно някои от Вас са чували за 
| понятието digital divide (8 свободен пре- 
Вод - „цифровата пропаст”). Дискусията 
_ за цифровата пропаст придобива публич- 
ност за първи път 8 средата на 90-те 
| години, когато тогавашният американс- 
· Ки президент Бил Клинптон изразява сВоя- 
| та загриженост: относно този назряващ 
| проблем. С „цифрова пропаст” се обозна- 


ен Favorites Тоо Hep 


zl 


вакту 2 у] Ш 


(Сок ГО 


INTERNET . 0 


‚ статия | беседа || защитена страница | 


история | 


Начална страница | 


| с | 
Уикипедия | 
Свободната енциклопедия | 


навигация: | | 
| = Начална страница || 
| = Порталза | 
общността 

Текущи събития 
Последни промени 
Случайна статия 
Помощ 

Дарения 


то е свободно и винаги ще бъде! 


първа статия! 


Address [5] не: Пепа wikipedia.orgwikiMain I Раде | 


article | discussion | | мем source | histoy | 


Main Page 


From Wikipedia, the free i encyclopedia. 


WAKIPI ~ 


Be Free Eneyelopedis 


edition, started in January 2001, we are working on 366. 
pages, experiment in the sandbox, and visit our Communi 
rticle right now 


тіге | СЕОСБА 


| на оба се (8 това число и u Былеа- 
| рия, уви) от развитите държави Вслед- 


информационните технологии като теле- 
| комуникации u Интернет u kamo прако 
| следствие от това - и до познание. За- 
бавното е, че moü е цитиран Като „исти- 
нският” проблем на бъдещето В. konm- 
раст c използвания дотогава идентифи- 
катор „Mercedes-Benz Divide”, т.е. разли- 
ka, измервана Въз основа на броя прите- 
жавани мерцедеси на глава om населенџе- 
mo. Този Критерий обаче изглежда безсмис- 
лен след отварянето на Албания Ком све- 
_ та, кодето и до днес Всеки Втори Кара “Ко- 
ла с мерник” на предния kanak. Според meo- 
рията за цифровата пропаст една държава 
или една нация e обречена на упадък 8 сред- 
носрочен ши дългосрочен план. За щастие 


слънчева дога на познанието се нарича 
Wikipedia — www.wikipedia.org. 

В Края на септември В популярната 
онлайн енциклопедия беше публикувана ед- 
| номилионната статия. Сайтът е созда- 
ден В началото на 2001 година и оттога- 
Ва се развива със светкавични темпове – 
от 10 до близо 400 до януари 2002 година. 
Истинският бум обаче се случва през 
първите месеци на 2003 година, Когато 
броят на пишещите се увеличава om oko- 
ло 1500 на близо 11 хиляди. Според 

собствената му статистика Всеки ден 
Ком информационния масив се добавят 
нови 2500 статши, посветени на различ- 
ни теми – от астрология през химия до 


Welcome to Wikipedia, а free-content encyclopedia п many languages. In this English 


fikipe 


| успешният O 


| ствие ограничения gocmon до ползите на 


не Всичко на хоризонта е мрачно. Голямата 


| Енциклопедия | 


| България 


Спорт - още... 


Светљт 


поп музика џ видове 
дъвки. 

Wikipedia затва- 
ря „цифрова про- 
паст” благодарение 
на уншкалния си мо- 
— бел на съществува- 
не. На практика Всеки може да напише 
статия по дадена тема, стига да разпо- 
лага сос смислени данни или да може да 
предложи полезно u необходимо знание В 
подходящата форма. Wikipedia съществу- 
‚Ва на същия принцип, no който се разбиба 
и софтуерът с отворен Код или nok Р2Р- 
мрежите за обмен на цифрово съдържа- 
ние с неизяснени авторски права. Така 
Всеки може да предложи своето тълкува- 
ние или Версия по дадена тема, но и Всеки 
може да направи редакция или да 808606 
допълнителна информация. Wikipedia е ка- 
то Linux — Всеки (при предварштелно изяс- 
нени условия, разбира се) може да моди- 
фицира u ga допринася за Крайния про- 
дукт. В случая обаче не говорим за соф- 
туер, а за най-ценното — знанието. 

Принципът на Wikipedia е „Бъди смел” 
- да експериментираш, ga пишеш, ga 
станеш част от един глобален проект, 
бореш се за това светът да стане едно 
по-добро място. В началото cmamuume 
са били само на английски, днес са 
достъпни материали на японски, френски, 
немски, шведски, полски, холандски, испа- 
неки, италиански, датски, португалски, 
китайски, иврит, есперанто (!!!) - и бъл- 
гарски. Българската Версия на сайта съ- 
шествува от миналия декември и за едва 
11-те месеца от своето съществуване 
Вече Включва Впечатляващия архив от 
близо 11 хиляди публикации, което ü поз- 
Волава да бъде Включена 8 първата група 
от подсайтове на Wikipedia, съдържащи 
над 10 хиляди материала. . 

Wikipedia не е онлайн Версия на Класи- 


lia 


Уикипедия - свободната енциклопедия. 


Добре дошли на страниците на българската Уикипедия, една свободна и безплатна 

многоезична енциклопедия, написана от посетителите. Каним ви да участвате, сега, 
веднага! Вижте указанията, прегледайте често задаваните въпроси или посетете портала за общността. 
Ако искате да изпробвате как работи системата, елате в пясъчника. 


Съдържанието на Уикипедия е защитено от Лиценза за свободна документация на ГНУ: това означава, че 


Българската Уикипедия започна в началото на декември 2003 r., а днес е събота, 9 октомври 2004 г. ив 
момента работим по 10872 статии. Бъдете смели и вижте колко е лесно да създадете своята 


Ако се чудите откъде да започнете, може като начало да разширите статията за Вашия град или село. 


Българи - Градове и села - История - Култура - 
Природа - Наука и образование - Политика - 


Европа - Азия - Северна Америка - Южна 


рее 55 k= аач — 


| Избрано | 


Сеитбата е важно агротехническо мероприятие, 

| при което става полагане на семето в почвата при | 
определен и специфичен за всяка култура начин, 
срок, дълбочина и посевна норма. Когато се 
използва разсад, клубени, кореноплоди и 
посадъчен материал за трайни насаждения се 
използва понятието засаждане. още... 


= 


Папиж е стппината и най-гппвмият | 
Ф Internet 


ueckama 22 В определен 
смисъл та е по-добра, В друг - по-лоша. 
По-добра е, защото принципот за създа- 
Ването 0 позволява та да бъде абсолот- | 
но актуална и да Включва статии по 7 
практически Всяка тема. За подобно cuc- ` 
тематично отразяване на действител- | 
ността Класическата енциКлопедия 6 
технически неспособна - още с omneuam- 
Ването си, та Вече е морално остаряла. 
За сметка Ha тоба обаче стойността на 
Включената В нея информация е безуслов- 
но Вярна и достоверна. Подобно нещо, за 
съжаление, не може да се твърди за 
Wikipedia. Изчерпателният отговор по 
даден Вопрос понякога може да отнеме 
повече от няколко часа ровене. Дори и 
след тоба никога не можете да сте си- | 
гурни дали наистина прочетеното е Bap- | 
но или дали Все пак не се различава В някоя 
малка подробност от истината?! Освен 
това е добре да знаете повече от два 
езика, за да можете ga сберябате пълно- 
тата на статиите 8 различните Версии. 

Потърсих например понятието «digi- 
tal divide” – 8 английската Версия беше 
Включена подробна дефиниция плюс 
кратък доклад по темата, съдържащ 
Всички аспекти на това понятие. Немска- 
та Версия съдържаше само Кратка дефи- 
ниция, българска отсъстваше, а френска- 
та беше дори най-подробна, съдържайки 
даже таблици; японската не успях ga раз- 
чета, но тя и без друго изглеждаше твър- 
де кратка. 

Wikipedia е млад проект – твърде млад, 
сравнен с който и да е печатен титан от 
сорта на Брокхаус, Енциклопедия Британи- 
ка или Ларус. Днес обаче той може да бъде 
причислен 8 тяхната група като източник 
на пълното познание. И Кой знае — благо- 
дарение на него може би ще успеем ga 
затворим и цифровата пропаст?... 
Александър Бойчев 


га иа 


Вептьт се промена. Дори понякога да 
не искаме да приемем новото, то е 
тук и изкушава. Така е u с Јауа-игри- 
> те за мобилни телефони. Както уж си иг- 
а = | раем FIFA или WarCraft на компютърния 
монитор, Внезапно забелязвате другите 
си приятели на улицата, с Втренчен пог- 
лед В мобилния им апарат да ви изчакват 
да слезете под липата. Защото тази 
есен модерно е не да си седиш Вкъщи u да 
- киснеш пред екрана, а да ходиш c прияте- 

g ли u ga разцъКвате Јама-забавленџа. 
p Java игрите приличат на онези загла- 
1 Вия, които сотбориха компютърната pe- 
болюция 8 началото на 90-те години – без 
особени графични претенции, но с дух u 
г потенциал да забавлават просто заради 
| идеята. Представените по-долу заглавия 
са част от новия Каталог на първия бъл- 
гарски GSM оператор МТел. Достъпни са 
през www.mtel.bg, Където ще намерите и 
пълни професионални инструкции kak ga 
се сдобиете с тях. Изискванията са ня- 
колко — да притежавате съвременен мо- 
дел мобилен телефон (за да има цветен 
| екран u да поддържа Java Все пак), да се 
"| подготвите да платите 4 лева за игра и 
“Ы да направите своя избор измежду надбяг- 


Ването с камили или епическите страте- 
гически битки. Другото - другото е Ком- 
бинация от Клавиши с преобладаващ сре- 
ден, сиреч този с номер 5. Поради някаква 
причина 8 Java игрите петицата е стрел- 
ба, скачане или Която и да е друга специ- 
фична Команда, Включена В играта. Така 
че — забаблябайте се! 

Сашо Бойчев 


y 
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Издател: Mobile Vision 

Името говори само за себе cu. Като 
капитан на подводна лодка Вашата цел е 
да потопите Колкото можете повече 
Вражески плавателни съда. При това уп- 
ражнение е препоръчително да не потапя- 
те миролюбивите търговски Контейне- 
ровози. С напредването В нивата Крайце- 
рите започват да Ви разпознават u ga 
отвръщат на огъня. 


Издател: Масгозсаре 
Спомняте ли си Commander Keen? 
Ако той е бил преди вашето Време, 
Fatal Force е чудесен шанс да разбе- 
peme защо се появява онзи блясък 
В очите на батковците и татков- 
ците Ви само при споменаването 
на тази игра. Историята - 8 Сибир 
Кацат извънземни. Изпратената ga 
се справи с тих Войска изчезва и Вие сте 
единствената надежда на човечеството 
за решаване на трансгалактическия 
проблем. За целта трябва да подскача- 
те, стрелате, унищожавате po6omoug- 
ни пришълци, както и да пролвавагле 
сръчност. Много сръчност. 
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Издател: Масгозсаре 

Кой е любимият Ви жанр пред КомпЮ- 
търния монитор? Правилен отговор, 
стратегиите. 

Ancient Етрігеѕ е походов еквивалент 
на Heroes of Might апа Magic. Естествено, |” 
заради ограниченията на платформата |. 
нама да можете да строите свои собст- 
Вени замъци, затова пък ще Влизате В 
битки, чийто изход ще зависи единствено 
om правилната Ви преценка В сблъсъка mun 
„Камък, ножица, хартия”. 


Издател: Gameloft 

Дейстбието отново е В Сибир, но mo- 
зи път се борите с Конвенционални сред- 
ства срещу Конвенционални противници. 
Конвенционален означава „стратегически 
бомбардировач, който пуца наред с kap- 
течни оръдия шили мята бомби Върху на- 
земни цели”. В зората на гейминга този 
Вид игри бяха повече от популярни. Причи- 
ната се Крие В уникално простия принцип | 
на забавление – стрелаш и летиш, летиш 
u стрелаш. 


Издател: Те!со Сатез 

Известното име не трябва да Ви заб- 
луждава. Са! of Ошу за Java е далеч от Ка- 
чествата на компютърния си събрат. 
Какво е запазено — отборният принцип 
на игра, сюжетът около Втората све- 
товна Война, сблъсъците с различни по 
Вид u сила нацистки гадини, звуковото 
оформление. 

Какво е изгубено - графиката. А 6 
жанра на екшънште това означава много. 


Издател: Telco Games 

Това е личният Ви шанс ga се сблъска- 
те с гоблини В битката за Куотазџа. 

Класическа фентъзи игра, В която ще 
можете да премерите сили и с тролови 
създания, използвайки магии и силата на 
меча. Достатъчно Вълнуваща за истинс- | 
ките фенове на фентъзито, донякъде Ғыл 
скучна за ВсичКи останали. 
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окато се чудех Как да започна тази 

статия, осъзнах, че Всъщност 

Macromedia, Shockwave и Flash съв- 
сем не са нешо ново. Минало e доста 8pe- 
ме, но добре помня първия такъв сайт, 
който Видях. Помня и интернет адреса 
му, но Кратка справка показа, че на него 
Вече има друго. Оттогава досега Flash е 
изпторкалал седем Версии u сме свикнали 
да Виждаме, изработени на него, много 
повече от динамични банери и интерак- 
тивни уебстраници — кратки анимацион- 
ни филмчета (обикновено с рекламна на- 
соченост), Всякакви шеги-закачки u даже 
цели игри. 


Класики 


По-раннште Версии на технологията 
cmpagaxa от ограничения, а дизайнерите 
още гледаха с подозрение на новия фор- 
мат. Съвсем закономерно се появиха 
Кавър-Версии на неостаравашите игри 
от Времето на 005 u Amiga, играни оп 
поколения Компютърни манцаци - Винаги 
забавни и зарибяващи. 


INTERNET 


FLA$SII ИГР 


сеове 70 Lives Э 
www.80smusiclyrics.com 
/затеѕ/растап/растап.ѕмї 


Ако някой от Вас още не се е пробвал 
на Рас-тап, нека побърза да навакса. Рас- 
тап може да кандидатства за титлата 
на порвата компютърна игра, причинила 
някому безсънни нощи. 

В съдържащата страница www.80sm- 
usiclyrics.com/games/ има и още заглавия 
от златния фонд, Като Space invaders, 
Moon patrol, Donkey Kong и дори Pong (те- 
Hucom, 8 Който с две отвесни чертички 
си прехворляте обикалящата по екрана 
светеща точка). 


Така боли 

www.albinoblacksheep.com/flash/castle.php 

Ta3u прилично грозна uəpa разчита ca- 
мо на едно, за да задържи някой геймър 
пред екрана. Това е желанието да разпльо- 
ка максимален брой малки човечета (от 
онези, Кошто сякаш са направени от Киб- 
ритени клечки) чрез подхвърляне из въз- 
духа. Ако сте изнервени и чувствате kak 
някой невинен може скоро ga си го отне- 
се, по-добре излейте агресията си Върху 
анонимните Кибритени хора. Те после ня- 
ма да Ви се сърдят. 


CASUALTIES: 5 


www.mohsye.com/nu5va 

[diving.html?namn=290 

Това e друга игра, посветена на грави- 
тацџата. Изработена е значително по- 
добре от предишната. Освен това целта 
на играещия е да спасява, а не да погубва. 
Подгонени от жегата малки маймунки ис- 
Кат да се разхладат 8 морето. Те се 
скупчват на Високи Канари, от които ска- 
чат Ком Водата. Но, за да има хепџенд, 
трябва ga уцелят Върха на някоя Вълна, 
иначе се размазват В скалите, cmopuauuu 
от дъното. Вие трябва да изберете npa- 
Вилния момент за скока. А за да би е 
трудно, има три Вида мабмунки. Нормал- 
ни, на които е най-лесно да се помогне, 
още хилави, които падат толкова бавно, 
че най-често е Въпрос на Късмет ga се 
улучи подходящият момент, и маймунки 
с шапки, Които не падат отвесно, а след- 
Ват посоката на Вятъра. 


Забавление 


www.klubbrekyl.com/malibu/ 

На Вашите грижи са поверени цели 
три пингвина (с Китайски шапки), koumo 
стремглаво Вървят напред. Инструкци- 
ите са кратки и ясни: прескачайте Всички 
съмнителни обекти по пътя. Всеки пинг- 
Вин обаче се управлява отделно, със 
собствен клавиш, Който е изписан Върху 
шапката му. Ако сте достатъчно добър, 
ще получите бонус - четвърти пингвин. 


— ван 
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Сел 


12 Meter 


www.wagenschenke.ch 

Запоят 8 Кръчмата e приключил, има- 
те едно за из път. Предстои Ви нелеката 
задача да се приберете go Вас на 
собствен ход. За жалост, земята се лю- 
лее ис Всеки изминал метър задържане- 
то на Крака е Все по-трудно. Когато 
срещнете паважа, не Ви остава нищо 
друго освен блажено да захъркате. Но е 
Въпрос на чест да стигнете Колкото се 
може по-далеч. 


° 


Buse Ploy Зер 


boi.geness.ufsc.br/videos 

[voiture.swf 

Ako не сте kapaAu на полигон по Време 
на шофьорските Курсове, тази игра може 
да Ви създаде затруднения. Иначе предс- 
тавлава обикновено успоредно паркиране. 
Важното е да го направите бързо и с въ3- 
можно най-малко движения. 


www.2ddepot.com 


B чудния изометричен сват Ha Ксимо 
може да се почувствате В три измере- 
нџа, а не 8 две. Играта е много прџатна, 
използва Flash версия 7 и се играе на цял 


екран, а не 8 npo3opeu. Ефектите по ин- 
терфейса са изпипани u радват окото. 


Светот на Куестовете 


http://nlp.fi.muni.cz/~xsvobod4/amani- 
ta/samorost/intro.html 

Тук трябва да защитите coama nsa- 
нета (не по-голяма от тази на Малкия 
Принц) от свободно летящ 8 Космоса go- 
нер, който се е насочил право Към Вас. За 
разнообразие Космическият Ви Кораб изг- 
лежда е направен от стара Консерва 
Вурстове. Графиката е изключително ge- 
тайлна, приказката е завладяваща. 

На www.amanitadesign.com/ можете да 
намерите препратки ком още анимации и 
игри на същата Компания. 


www.questfortherest.com 


Едната om max e Quest for the Rest, 6 
която се показват живописни Картини, 
умело съчетани с приятна музика. 
Чувството за свежест, спокойствие, по- 
чивка се излъчва Във Всяко ниво на игра- 
та. Не е необходимо да имате цел, за ga 
Кликате Върху Всеки обект на екрана. 
Почти Всичко реагира на мишката Ви. 
Разрешението на нивото Винаги е стран- 
но и неочаквано. 


Гарфийлд 


www. garfield.com/fungames/scavenger- 
hunt/scavengerhunt.html u втората cepua 


www.garfield.com/fungames/scavenger- 
hunt2/scavengerhunt2.html 

Любимият на Всички komapak, Гар- 
фийлд, е готов да похапне. Както Вина- 
ги... Сигурно последното масто, на Което 
си го представяте, е 8 Коща, полна с gy- 
хове. Но за наколко понички moü е готов 
на Всичко. Дори да разкопава пресни гро- 
606e. Само Внимавайте със страхометь- 
ра, защото komakom е плашлив и ако го 
хване шубето, дори и Всичките донъти 
на света не могат да го задържат. Ако 
kyecmom Ви се стори труден, можете да 
намерите решението му (само В 50 
cmonku) на адрес: 

http://www.nordinho.com/forum/viewtopic 
.php?forum=35&showtopic =415 


spacepirates.hit.bg 


Космически nupamu е уникална игра по 
няколко причини. Тя представлява забавен 
Куест, с HempaguuuoHHu решения. И Въп- 
реки че понякога може да Ви се струва, че 
от Вас се иска да кликате хаотично goka- 
то уцелите Вярното решение, зад Всеки 
един подход има здрава, макар и чуднова- 
та, логика. 

Ако притежавате нетрадиционно 
мислене - този Куест е за Вас. Освен mo- 
Ва, той е made іп Bulgaria. Тези, които оби- 
чат Комикси и следят новите издания, 


СИЛАТА НА ИНФОРМАЦИЯТА 


15 години 


НОВ ПРОДУКТ 


AITAC БЪЛГАРИЯ 


INTERNET 
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нама kak да не разпознаят забележител- 
ния стил на Мая Бочева — художничката, 
измислила Yuku от списание Дъга. В Koc- 
мическите Пирати неизменно присъ- 
стват любимите ü ококорени цвета, 
светещи гъбки, щъкащи буболечки, Живо- 
тинки и Всякакви странни гадинки. И един 
съвсем истински пират, разбира се. 


Е, това е. Не си мислете, че gony- 
скаме, че с такова кратко представяне 
сме изчерпали Всички актуални заглавия, 
които стават за игра. Просто споделих- 
ме съдържанието на нашите Favorites. А 
за останалото, знаете Кого да питате. 

Иван Дончев 


опит и професионализъм 


на РЕГИСТЪР медийно присъствие АПИС - ГАЛЪП 


АПИС РЕГИСТЪР OS 
GALLUP International 


АПИС РЕГИСТЪР ""<< 


Информационната система за ЛИЦАТА и ФИРМИТЕ 


АПИС ГЛОБУС 


ПРАВЕН РЕЖИМ на чуждестранните инвестиции 


и на чужденците в България 


АПИС ФИНАНСИ 


ИКОНОМИЧЕСКО МОДЕЛИРАНЕ, финансов анализ, 


фискален режим 


АПИС ВРЕМЕ 


ИНДИКАТОР за промени в законодателството, 
ЕКСПРЕСЕН АНАЛИЗ, СРОКОВЕ и КОМЕНТАРИ 


София, ул. Граф Игнатиев 7A, тел.: 980 73 27, 980 48 27; www.apis.bg 


АПИС ПРАВО 


Информационна система за създаване на ЕЛЕКТРОННИ ДОСИЕТА на 
ЛИЦА и ФИРМИ, цитирани в медиите. Разширение на АПИС РЕГИСТЪР "7796 


Правна информационна система 


с елементи на ИЗКУСТВЕН ИНТЕЛЕКТ 


КОНСТРУКЦИИ на Апис - Дигеста ООД 


Незаменим помощник при анализ и решаване на казуси 


АПИС ПРОЦЕДУРИ 


ГОТОВИ РЕШЕНИЯ за извършване на административни услуги, 


правни действия, сключване на сделки, договори и др. 


АПИС ТРЕЙД ЕКСПЕРТ 


Указания и документи за извършване на сделки по 
ВНОС и ИЗНОС на стоки 


Сертификат по 
ISO 9001:2001 
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pisma@pcemania.bg 


Хей, най-любими читатели от всички възможни пристрастени фенове Ha печатното слово! Как- 
то обикновено, подходих към писмата с моя безупречен механизъм за подбор и качество - в къс- 
ния следобед ги прочетох всичките накуп и избрах своите фаворити. На следвацция ден по ра- 
нина седнах пред монитора и излях своите отговори. Две забележки - през този месец дадох 
шанс и на всички онези, които се оплакват, че не им били публикувани писмата и се оплакват, че 
«подминавам» техните вопли за помощ. Втора забележка - сами ше се убедите, че понякога е 
по-добре да не излизаш пред публика и да се окепазяваш:.. 


лош, лош роом 


Здравейте РС Mania! 

Искам да попитам защо го няма 8 списанието Ви демото на 
FIFA 2005, след Като сте написали В бр. 9 две страници за игра- 
та. Обръщате твърде много Внимание на DooM 3. Може да е иг- 
рата с най-хубава графика, но Въпреки това аз никога нама да си 
я взема. Ще попитате защо. Ами защото темата на самата 
ПооМ 3 е лоша. Погледнете само някои снимки от играта. Има 
само зомбита, много Кръв, зъбести чудовища, резачки и прочие, 
и прочие. Все пак някои я харесват много и нямам нищо против, 
но защо 30 – 40% от списанието трябва да са на тема DooM 3. 
И после защо децата ставали престъпници, убийци и пр. Отгово- 
рът е прост – заради такива игри Като DooM 3. 

Георги Керпеджиев 
gekep@abv.bg 


Прав си, Жоро. С DooM 3 e Като с хубавите Жени – трабва ga 
им оброшаш много Внимание, защото иначе не стлава. Щото са 
с Haü-xy6a8a графика, страхотен геймплей и – ако позволиш – не- 
Вероятни звукови ефекти В накоџ специални моменти... Прочее, 
децата не стават престъпници, убийци и т.н. заради КомпЮ- 
търни игри, а заради социални фактори. Например – ако баща mu 
те бие Всяка Вечер по главата и след mo8a изпива една бутилка 
ракия, шансът да станеш социопат е с поти по-голям, отколко- 
то след прекарани часове пред монитора В Кормене на зомбита. 
Естествено, ако не почнеш да Колиш зомбита на 9 години. Но 
тогава пък пак става дума за родителите и техния Контрол... 
Абе сещаш се. 


ОТКЪДЕ СЕ ВКЛЮЧВА КОМПЮТЪРЪТ 


Hi! Ще ми Кажете ли Как да инсталлвам една игра, на Която 
форматът й е BIN. Само се надявам да Кажете името на прог- 
рамата. Не ми пращайте нищо, щот ма е страх от Вируси. 
Предварително Ви благодаря. Bye!!! 

Павел Иванов 
truecrime@abv.bg 


Няма Вирус, няма зараза, батенце. Ако me чуе бате Бойко kak 
искаш да си инсталираш игра ВъВ формат .bin, направо ще mu 
дойде на гости. С разширението .bin се кръщава т.нар. “Image” 
на едно СО, т.е. неговото едно-ком-едно Копие, годно за изпича- 
не на произволен празен диск. Игра 8 .bin формат означава, че пи- 
ратстваш. Пиратстваш означава, че си пакостлив. Днес пакос- 
тлив, утре пакостлив, Вдругиден Крадец? Внимавай с .bin-o8eme 
сиреч. 


ОЛЕ-ОЛЕ, ЗАПАЛАНКОВЦИ СМЕ! 


Hi, РС Mania! Hi, Саше! Кво стаа как сте 2!2 
Искам първо да кажа, че съм много доволен от последните 
няколко броя — имаше и плакати (без последния) и Въобще бяха 


Сашо Бойчев 


добри, защото съжалявам, че ше го кажа, но по едно Време бях- 
те направо 8 Криза, но за щастие това време Вече отмина... 

Саше, с теб uckaM да споделя Впечатленията си от демото 
на НЕА 2005 - аз бих Казал, че явно ЕА Винаги намират път наго- 
ре - демек мноо ме изкефи да мажа Арсенал (Makap и не с Челси) 
и трудността е много добре направена - на ѕеті-рго е екстра 
— нито ги чупя лесно, нито те мене! Е това за Фифата, надявам 
се да разбера и твоето мнение по Въпроса! Само искам да помо- 
ля г-н Широв, ako пак пише за играта, да се старае да предста- 
Ви и добрите й страни (да не почвам пак Въпроса за статията 
за 2004)... 

Сега и 1-2 Въпросчета – имате ли представа Кога излиза МЕ5 
Underground2 и на Каква Конфигурация ще Върви, предполагам, че 
доста хора биха били доволни на отговор на този Въпрос... 

Е, това е от мен, чао за сега!!! 

PS.Chelsea гие!!! 

PS.2.Inter rulez in Пају (това го написах специално за Сашо:)) 

Тодор Чоевски 
psycho_@abv.bg 


FIFA 2005 е су-у-упер, убедих се Вече лично (макар че наблюде- 
нията Mu са просто странични). Единственият проблем е, че тя 
е станала още и още по-трудна. В някакъв момент е уместно да 
се зададе Въпросът - е, трябва ли ни В Крайна сметка толкова 
много реализъм и ако да, защо тогава не станем просто Всички 
футболисти, нарамили сакчета и бутонки по пота Към душове- 
те на „Армџата" 2 

Прочее, Тошко — Forza Juve, браточка. 


В ДЬЛБОЧИНАТА НА НИВОТО 


Здравейте :) Нама да ви хвала, направо на въпроса... 

Far Cry нивото Cooler, последният save, след него трябва 

да е Воа!_1_сћескрот! или квото в там. Ама не става. С ХР 
съм, но на 98 нямаше такъв проблем. Значи Cooler накрая e В ед- 
на зала с вода... и там при жената трябва да има две чудовища, 
ама ги няма. Мисля, че некав бъг спрямо ХР Как може да се опра- 
Ви тва? Аз лично смятам да си форматна Компа и на 98 да ми- 


Ама мисля, че има нещо Ü нета, дет може да помогне, но не 
знам Кво е. Mac, help Какво да права 2 :( 

Кирил КюрюкиВлиев 

kirmi_alaki@abv.bg 


Хей, приятел, едва Au e ХР-бъг. Сигурен ли cu, че не си объркал 
залата например или че си извършил Всички предварителни 
cmonku, за да ги достигнеш тия двамата? Впрочем, за форма- 
тиџране на компютъра може би ти е малко рано. В смисъл – Кой- 
то тръгва с брадвата напред, накрая само трески стиска меж- 
ду простите си. Може би и това e причината да не успяваш да 
преминеш нивото? Защото си с брадва В роце? 


Здравейте, РС Mania! 

Пиша Bu за първи път, Въпреки че следя списанието от 2 го- 
дини, gO сега не съм Ви писал, защото нямах Възможност. Да 
минем на Въпроса – много ще Ви бъда благодарен, ако ми прати- 
те едно имейл-че с отговори на Въпросите ми. Ще бъда макси- 
мално кратък. 

— Силно се интересувам от Кои уебсайтове си набавяте 
скридншотовете (освен от самите игри) и тапетите (освен от 
официалните сайтове на игрите) за статиите и за корицата. 

- Преди Време (6р.3/2004), прочетох една готина статия за 
The Sims 2. Е, играта от 17.09.2004 е Вече на пазара, Кога ше 
прочета и Вашите Впечатления (подкрепени с малко скрийншо- 
тове и тапети)? 

Не си мислете, че играя само на The Sims (въпреки че играта 
си е супер), защото моите предпочитания Към игрите са наис- 
тина разнообразни - от The Sims, през Аде of Mythology, Need for 
Speed, до Resident Evil и Silent Hill. 

РС. Надявам се да не ме разочаровате, Както някои други 
направиха, и да ми драснете наколко реда. _ 

Деян Иорданов 
dido_mail@abv.bg 


Скрийншотовете не си ги набавяме, да ти призная. Правим 
си ги сами. Пускаме си играта, разцокбаме я, току ни допадне 
някой момент и сваляме изображението. Мнозина си мислят, че 
работата на гейминг Журналиста е проста - играе си, пише си, 
усмихва се, Вижда се с мацки на тълпи. Не че не е Вярно, но kak- 
то и 8:8 Всяка друга работа, тук има един конкретен гърч, а 
именно свалянето на скрийншотовВе. Първата и най-Важна npu- 
чина за това е, че трябва да развиеш чувство за момента, 8 
който да натиснеш магическия клавиш, точно преди да се полу- 
чи магнетичният и Красив шот, Който след това да блесне по 
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страниците на най-любимото ти компютърно списание. Оста- 
налите обстоятелства са от битов характер, така че няма да 
Ви занимавам с тях. А The Sims 2 е Вече тук. Щастливи сме ga 
задоволим твоето нетърпение и любопитство. Чети 40 стра- 
ници по-назад. 


Здравей, любимо списание. Пише ти един Верен фен на ста- 
рата, но добра поредица Red Alert. Пропускам похвалите, защо- 
то вие си ги знаете и без това, и минавам директно на въпро- 
са: къде ли не търсих 8 data.bg, free.techno-link.com, ама никъде 
няма единицата. Какво да правя? Моля, кажете ми откъде мога 
да я намеря? 

Благодаря много и пратете писмо с link. 

Росен Витанов 
rosenvitanov@mail.bg 


Иди до магазина u cu а Купи. Струва около 30 лева. И стига с 
тоба пиратство — то беше от 20-ти Век, не разбрахте ли Be- 
че? :) 


Здравейте Всички от РС Mania. Реших да ви пиша, за да ви пи- 
там едно нещо. В момента играя СТАЗ Vice City, обаче изтьлних 
Всички мисии, kynux си разни работи и там изтьлних мисиите и 
сега какво да правя. Нама Какво да Купувам повече или поне аз не 
мога да намеря. Ако можете ми отговорите, щото съм забил и 
не знам какво да правя. 

Михаил Михайлов 
taget_misho@abv.bg 


Пий едно Кафе. Или инсталирай някоя друга игра. Как maka не 
знаеш Какво да правиш? Не си малък Вече, стегни се. 


THE SOURCE - Свежа глътка въздух за вашата 


LAN Интернет мрежа! 
- 100%безпроблемна игра в сървърите на Неадой G.I. 
Главозамайваща скорост от ВО Интернет пространството 
- Реална поддръжка, 24 часа, 7дни в седмицата, | 


„Всеки Doom 3 само за един месец”. 

Дългоочакваното продължение на 
култовата поредица на id Software успя да 
покори геймърския Олимп - пърВото мяс- 
то В Класацията ТОП 10 на списание РС 
Мапа, едва Веднъж. През този месец 
МагСгай-фракцията се мобилизира и с пъл- 
ни сили се напъна да докаже с аргументи и 
факти защо техният любимец трябва да 
e пръв. Битката беше безмилостно Жес- 
тока, но 8 Крайна смята 20-ина гласа по- 
Вече предопределиха поредната смяна на 
Върха. 

Ако погледнем назад Към изминалите 
месеци, с радост можем да отбележим, че 
тоба са може би най-оспорваните и Haŭ- 
противоричеВите състезания за сърцата 
на феновете за последните няколко годи- 
ни. Бързите обрати Вече са Ви навик и сте 
свикнали дотолкова с тях, че едва ли ще 
ж Ви учудят разликите между някои „0800- 
Ки” В подреждането. Ако се абстрахираме 
от първите двама, очевидно Концентри- 
рали предпочитанията на Народа, mo ще 
Видим, че В истинските схватки победи- 
телите бяха определени с чоп, Жребие и 
малко Късмет. Първият дуел е между 
Counter-Strike u SW: Knights of the Old 
Republic. Наближабашата поява на 
Condition Zero даде оддново енергия на 


В сако чудо за три дни. B нашия случай 


контрите и терористите по геймзали и 
панелни мрежи да мобилизират Волата си 
за успех. Дали си е заслужавало, ще разбе- 
рат съвсем скоро. 

Дуел номер две е между „Дедовото" и 
Battlefield Vietnam. Не знам как става това, 
но колкото и да се понат Всички, накрая 
Все Дедовото е с един бастун пред прекия 
си конкурент. Сигурно Вече е на Viagra, mo- 
зи стар хитрец. Пари за лекарството сре- 
щу дисфункционална ерекция е ясно omkv- 
де е Взел — от Вашите джобни, скъпи него- 
Ви фенове... 

Diablo Категорично се налага над 
Championship Manager, но тук развръзката 
изглежда някак предопрелена. От самолет 
е Видно, че футболната статистика не 
тонизира толкова, Колкото cmamucmuka- 
та относно брони, атака и Качества на 
пръстени, шитове и други подобни. Ако си 
послужим C боксова терминология - 
„Ъперкътът myk беше сигурен, Жалко, че 
този иначе толкова блестящ СМ4-играч 
не попадна на друг ринг...”. 


От Кое Ви настръхва повече — от 
страховити истории за Кръвопийци, бам- 
пири и тем подобни или от Високите cko- 
рости? Видно e от Какво, Видно е също u 
Кой девети, Кой десети... И maka. 


КакъВ тип игри 

предпочитате? 

Мина Време от последния път, когато 
се допитвахме go Вас относно Жанровите 
Ви Вкусове. Както и да го гледа човек, Вие 
обичате да играете постоянно и разнооб- 
разни Жанрове. Дори играете u на “други” 
игри, хе-хе. Резултатите от анкетата са 
Като огледало на подредбата В ТОП 10. 
Най-предпочитаният Жанр остава да бъ- 
gam реалновремевите стратегии, следва- 
ни от триизмерните екшъни. Diablo зави- 
наги Ви научи, че u ролевите приключения 
заслужават усилието си. NFS: Underground 
пък е В основата на неосъзнатата Ви Alo- 
608 Към Високите скорости пред монито- 
ра. Изненадващо някак е предпоследното 
място 8 подредждането на походовите 
стратегии. Факт е обаче, че пози Жанр е 
застрашен от изчезване и Все по-малко 
стават заглавията, изподявадващи kna- 
сически принцип на игра, заложен от 
Civilization. От същата cog6a са застра- 
шени u КуестоВете, които постоянно са 
обявяВани за мъртви и Въпреки Всичко Ha- 
мират своште поддръжници. Прочее, ug8a 
зима, студ и малко слънце. Какво по-хуба- 
Во от това да си пуснеш накое Видео за- 
бавление? Точно така - по-хубаво е да по- 
сетиш www.pcmania.bg u ga гласуваш. 
Очакваме ви (те). 


c gucko8e 
11.70 лв 
23.40 л8 


5:89 +ñ 


без диск 
3 бр. 5.7046 
ббр. 11.40 лв 
12 бр. 22.80 лв 


Абонатите на РС Mania с и го получават 
с препоръчана поща или по Куриер! 


ял по ACA 


= С пощенски запис на адрес: София 1000 
пл. “Слабейко8” №2А, за РС Mania, 
на името на Олга Георгиева Вълчева 


s Направо В редакцията. 
Справки на 986 1493 и 986 3819 


s Online - www.pcmania.bg 


Много е просто. Ако Живеете 8: Асеновград, 
Благоевград, Бобовдол, Бургас, Варна, Велико 
Търново, Видин, Габрово, Дупница, Карнобат, 
Кюстендил, Ловеч, Любимец, Монтана, Плов- 
див, Русе, СВиленград, София, Стара Загора, 
Троян, Харманли шли Хасково, просто попълне- 


те формата и натисненте бутона "Изпращане 
на заявката". При Вас ще дойде специален Кури- 


ери ще Ви абонира. 


Нямате нужда от Кредитни Карти, без банкови 


сметки и бюрокрация. 

В цената на абонамента са Включени Всички 
транспортни разходи и са тези, които Вижоа- 
те горе. Нито стотинка повече. 


Всички цени, различни от дадените горе, не са 
съгласувани с редакцията. Напомяме, че 1 го- 
дишният абонамент с дискове е: 


А като се абонирате, не само спестявате па- 


ри, но и получавате РС Mania директно 8 къщи. 


Сигурни сме, че В България няма по-изгоден 
абонамент за Компютърно или геймърско спи- 
сание с ова диска. 


N 1 3.40 — Нова Версия на популярния 
иа На български език. ОС: Windows 
. ы Лиценз: Shareware 

е 7.0 - и. за Валве 


Намерете пътя Към 
отмъщението със своя 
арсенал от револвер, 
динамит и ловожийска пушка. 
За целта трбябва 
да Влезете 6 каубойските 
ботуши на преподобния 
Девлин, Който иначе 
може да бъде сбъркан 
със самия дявол. 


1. Единствено при нас - ЛИПСА НА ШЕЛ 


11 [9] ÜH ШІ! » 


подреждане и редактиране на Картинки u 
снимки. 0С: Windows 98/Ме/МТ/2000/ХР Au- 


ценз: Shareware 
Real Player 10.5 - Медиа плебор, поддър- 
Жа Всички известни аудио и Видео формати, 
а също и запис на CD. 06: Windows 
ВАША Лиценз: Freeware 
AbiWord 2 — Безплатна глекстообра- 
ботваща қатып. собместима c Microsoft 
Word. ОС: Windows 98/Ме/МТ/2000/ХР Au- 
ценз: Freeware 
FFdshow 20041003 — Универсален Виедо и 
аудио кодек, за гледане на филми и требльри 
BoB Всякакви формати. OC: Windows 
98/Ме/МТ/2000/ХР Лиценз: Freeware 


Печелившите от 
предишния брой: 


1. Иво Иванов - Плевен 

2. Иван Колев - Нова Загора 
3. Евгени Цаков - София 

4. Хари Спасов - Пловдив 

5. Росен Колев - Pyce 


6. Алексей Начев - София | 

7. Кирил Шейтанов - София 

8. Анастас Кръстев - Пазарджик. 
9. Павел Боев - Севлиево 

10. Михаил Атанасов - Варна 


ВЕРИГАТА С ЕВРОПЕЙСКО КАЧЕСТВО 
НА УСЛУГИТЕ! 


2. Единствено при нас - СЕДМИЧЕН КРЕДИТ до: 10.лв. 


З Единствено при нас -СВОБОДНО ИЗБИРАНЕ на ФЛОПИЬ„СО, ыс 
DVD и ПРИНТЕР, без намеса на оператор 
4. Единственотри нас - СОБСТВЕНА ПОТРЕБИТЕЛСКА Р 7 


СМЕТКА / 
5. Единствено при нас - БЕЗПЛАТНА ПОЩА до 50Mb / 
6. Единствено при Hac - СОБСТВЕНО ДИСКОВО Џ 

ПРОСТРАНСТВО ! 
7. Единствено при нас - СВОБОДЕН ВХОД и 1 


СВОБОДЕН ИЗБОР на КОМПЮТЪР, без намеса 


на оператор 


” 


i- = 
МАМА 


WWW.PCMANIA.BG 


ў» 4 
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ПРОГРАМИ 


БРОЙ 11 НОЕМВРИ 2004 


| Knights of Honor (българска игра!) - RTS best free soft 


| Warhammer 40000: Dawn of War - RTS GX::Transcoder 

n Maxthon 1.1.039 
ТРЕЙЛЪРИ Reg Огдапігег 2.3 С 
СТА: San Andreas Real Alternative 1.26 а — 
Midnight Club 3 : Process Explorer 8.51 = 


WALLPAPERS 


Full Spectrum Warrior 
Knights of Honor 

Star Wars: Battlefront 
Warhammer 40K Dawn of War 


Автори 


Александър Бойчев 
Асен Георгиев 
Борис ЦВеткоВ 
Васко ЧаВорски 

Владимир Тодоров 

Георги Панайотов 

Димитър Трифонов – Димо 
ИВан Дончев 
ИВелин Г. Иванов 
Кирил Илиев 
Лилия Стоилова 
Момчил Милев 
Морган Кроу 
Орлин Широв 
Пламен Димитров 
Свилен Енев 
Сергей Ганчев 
Стоян Спахиев 


AJOJI, 989 ЭНАНК, ЛАЗО ЕАУ 


Дизайн u предпечат 


Росен Byue8 
Десислава Маркова 
Пеню Дачев 


Първото изречение на играта ......................4.1..421.4.1.. е: 


Редакция 
София 1000 
ул. Стефан Караджа” №5 
тел.: (02) 987-47-19 
гедакса @pcmania.bg 


|| 


ас нв J m a 


Мола, напишете своя телефон, при евентаулни проблеми с 


бостабката::;.. злее пение 
дини ы ТЕН ы ди Реклама и маркетинг 
София 1000 
НИ а БН = уада ааа РИМИНИ A. “СлаВейкоВ” №2 
D 54 БЕБЕЕСЕЕЕЕІ тел.: (02) 986-38-19, 986-14-93 
= reklama @pcmania.bg 
ИНТЕРНЕТ И ГЕИМ ВЕРИГА мии СА СЛЕДНИТЕ ра Велчо Стефанов 
пе Интернет Игри в мрежа > Олга Вълчева 
Офис програми - [lemop Табов 
ВЕРИГАТА C ЕВРОПЕИСКО КАЧЕСТВО Флопи, CD и DVD 


HA УСЛУГИТЕ! 


Цветен и черно-бял печат Интернет от 


Копирна машина, скенер и = Неадой С. |. 
цифрова камера http://www.headoff.com 
Допълнителни услуги“ 


ламиниране и подвързване 
Дисковете са произведени от 


Инферно Младост = CHSL България 
Младост-1, Пазара, Търговски комплекс РЕЯ 
тел. 02/ 974 38 91 Печат 
Инферно Плиска 
кв. Изток, ул. Ат. Далчев /супера до кино Изток/ Де Лила + www.deltaplus.net 
тел. 0887 591 499 лититроз u сиг 032/ 630-642 


Инферно Студентски град 
блок 225 /срещу РУМ Четворката/, тел. 0887 593 739 


4 m = сы 


( Aliens уз Predator ............... 19,95 л8 Disney's Extremely Goofy Skateboarding .... 19.95 A8 NASCAR 2003 ................... 49,95/Л8 Súdden ӨШКе а ma ain ea 24,00 ,87 


Allen:vs; Predator 2................. 24.00 A8 Disney's Jungle Book ................ 19.95 ^В МВА DO а 24,00 ле SWAT 3: Elite Edition ............. 19,95 лв | 
Aliens vs Predator 2: Primal Нипі....... 29:95:18: |Мелеу/5 Тарап „лики ныть a sena 19.95 18 Newerwinter Nights ............... 29,95 л8 The Hobi ТЕ ña enam О 5552 ДЕ | 
Anno 1503: Тһе New World ......... 24 00 Ae (Роспи Ш 0; 77,00 A8 NWN: Hordes of the Underdark ....... 44,00 AB The Lord of the Rigs: The Fellowship ofthe Ring 19,95 A8 
Armed and Dangerous ............. 77,00 лВ Emperor: Rise of the Middle Kingdom. ..... 69,95 лв. МЕ5 5: Porsehe 2000 ............. 29,95 18 Тһе Гога ofthe Rings: War of the Ring ...... 69,95 лв |! 
Аарау. ӨЛ p H e те Асы 3995 ЛО МЕПСЕУӨЗ т 29,95 ЛВ NFS 7: Underground .............. 77,00 AB Тһе Thing ss ln «басіа: 24,00 лв | 
Вашето (8425-2-22 22. 69:95 АВ. ЕтеглпеМаш................ ОВО: 2003 Е 77,00 A8 The Sims: Double Deluxe ! 
ША) Battlefield 1942: WWII Antology . . .77,00 A8 Escape from Monkey Island ......... 29 ЭБЛЕ INEL 2004. оа еее енн 24,00 лв (қс. The те", Тв Винс", Пит LU 50,95 в 
Battlefeld 1942: Road to Rome ....... ИА ООЛО УАУ ооо um ns 39,95 лв No One Lives Forever 2............ 19,95 лв 75 The Sis ро (БИО иней КҮЗІН 
Battlefeld 1942: Secret Weapons of WWII. .44,00 лв ҒІҒА2003..................... 29:95:16. PAN су, енен 49,95 A8 The Sims: House ЈАМУ ка a a 99.9518 | 
Battlefleld: Vietham .............. GO SAB Е ЕАО ооо, 34,00 A8 Prisoner of Маг........... : Hot Dale. > | 
Blitzkrieg: Burning Horizon ............ 44,00 лв Gabriel Knight 3. ena e oncer maa 19,95 A8 Rainbow Six: Raven Shield 
ВОО Рт 69.95 Л8 Global Operations................ 59,95 лв 
C&C Generals: Zero Hour ........... 39,95 л8 [11 Gooka: The Mistery of Janatris ... .19,95 лв War p On H 
C&C Red Alert 2: Yuri's Revenge ....... 29,95 AB Ground Control + Е 1110 Shade: Wrath of Angels ....... 29,95 л8 The Sims: Superstar о елен тр AA: 
СОСНА ла 49,95 AB Ground Control Dark Сопзриасу....... 19,95 Л8 Shadow of Memories .............. 59,95 л8 The біте: Tripple Deluxe 222222222... 59 95 ж 
Call of Ошу Deluxe ............ 99,50 AB Нату Potter and the Chamber of Secrets . ИО Аж, р а 39,95 AB Temple of Elemental ЕМ. 2995 лв | 
(Call of Duty + United Offensive) Harry Potter: Quiddich World Сир..... Shrek 2 Activity Center ............ 29,95 В ТОСАНасертме2................ 69,95 лв | 
Civilization ІІ .................... Ѕһек 2 Тһе бате ................ 69,95 AB True Crime: Streets of БА... 77.00 ^8 
Civilization IIl + Play The World ӨШБПЕНШІЗІ а вен ния 29,95 ^6 ЦЕРАЕшШо 2004 пъ 69,95 ЛВ 
Colin McRae Rally 03.............. SMO A ое NE еура: О A a ae, 44,00 AB 
Colin McRae Rally 04.............. Жүк е ио РУСИЕ ОЬ 77,00 ^8 Unreal Tournament 2003 .......... 54,00 ^B 
Colin McRae Rally 2005 69, James Bond 007: Nightfire ........... SimCity 4: Rush Hour ............. 4995A8 Vietcong: Fist Alpha .............. 59,95 ЛВ 
Comanche 4............ 19,95 48 Joint Operations: Typhoon Rising ...... Soliders: Heroes of WWII ............ 77,00 лв м н 69,95 л8 
Contract JACK те 59,95 18 Jurassic Park: Operation Genesis ....... Spider-Man2: The Game ............ 69,95 лв WarCraft 1 The Frozen Throne „....... 59,95 лв 
Соѕѕасѕ: Back to War ............ 29.95 Л8 LEGO Creator: Harry Ройег.......... Serrat a Broodi War a 3400 ag World Championship Snooker 2003 ... .29,95 л8 
Counter-Strike: Condition Zero ....... 77,00 AB LEGO Creator: Harry Potter Star Trek Voyager: Elite Force 2 7700 ла World Championship Snooker 2004 ... .69,95 АВ 
Curse of Monkey Island, The ........ 29,95 AB апа the Chamber of Secrets. ........ Star Wars: Dark Forces 2 + Mysteries of the Sith .29,95 ^8 
Delta Force: Task Force Dagger ...... 24,00 AB Line of Sight: Vietnam ............. 1] Star Wars: Battlefront 7700 лв 
Delta Force: Black Hawk Down: Team Sabre . . . .39,95 AB Ма! Hoffman's Pro BMX ........... Star Wars: Episode IRacer ........ 2995 лв [Empire Earth -3 ‚958 
ии as ны 54,00 18 Меда! of Honor: Alied Assault Spearhead ... Star Wars: Jedi Асайету........... 77.00 AB kenek pane 15,00 
Diablo 2 Lord of Певігисіоп......... 44,00 AB Medal of Honor: Allied Assault DELUXE ....77,00 л8 Star Wars: The Phantom Menace 29:95 ла Картаген ..... A ‚958 
Die Hard: Nakatomi Ріа22а ......... 24,00 AB Medal of Honor: Allied Assault WarChest .99.50 A8 Star Wars: Roque Squadron .... 29,95 AB im КЕ 19805 
Dino спъва ЛТ Е 29,95 A8 Metal Gear Solid 2 Substance ......... 59,95 л8 Star Wars: X-Wing Alliance l l O 2998 AB ар. 1 8,05% 
Disney's ОПОваш! ооа 19:957187 MONONA еса a s q Star Wars: Саво Battlegrounds егоез Қ ООО ЛТТЫ Тс „Вом 
№ Disney's Donald Duck Quack Анаск...... 19.95 лВ А НСО ОА О-о а а ел + Clone Сатрабпвр e ие 44,00 лв [Heroes №: ,99 


THE SIMS 2!) 


қ Приключенията на малките човечета, живеещи В сват по-реален и от нашия продължа- в 
я Ват. В Sims 2 ще се рыководите от най Важния показател - Точките на живота, с които 
"Че | ше можете да определите дали Вашия любим Сим се справя В Живота или е пълен провал. 

Ç m: можете ли да преведете Вашите герои през Важн 8 


у ставят само хаос u ужас. Като един от малкото ~ 
оцелели, Вие ще трябва да се преборите с шока, страха и ужаса u да откриете E% 
потя до Ада и обратно, Като се изправите лице В лице със стари и нови | 


Фирма Пулсар има невероятното удоволствие да Ви 
Ви този епичен и шедьовър от id softwa акан на г а 4' NI 
Ви даде Възможност да преживеете отново и дори № 1080 ШҚ 
г | оо 


2 
| 


№ 


FIFA ЕООТВАЦ. 2005 


Велџките футболисти трабва ga Владеят топката до съвършенство, maka e u % 
с геймърите, а FIFA 2005 им дава именно това. Използвайки напълно нова cuc- жб” 
тема за плавно пресъздаване на действието, първото докосване и поемането 
на топката стават ключов момент 8 играта за онези, които мислят бързо и 
действат бързо. С повече от 350 официални отбори и над 12 000 истински иг- 
ачи Какво друго можем да Кажем за най-новото попълнение Към серията 
IFA Football освен едно — безупречен футбол... 


ОСА ПЛО ЗА УЕЙ 


За мото маниаците, 8 чиито Вени не тече Кръв, а бензин – mo8a е заглавието. С 
най-богатото разнообразие на моторни предизвикателства, ТОСА 2 ще Ви отведе 
8 повече от 30 свегловни шампионата, Включително състезания от серията СТ 
Sports, улични надпревари, рали шампионати, формула Форд, Гранд При u 
състезания с Класически автомобили. Супер графика, супер звук, супер напрежение 
- нама да искате нищо повече. 


Е: МВАТН ОЕ ANGELS 


ауф ПАК WAI ут да 3 eg лко градче някъде из Европа, късния влак стоварва и последния си 
Следващата генерация на стратегическите игри започва своего начало с "ра пътник. СатопВайки на 36 1, странника усеща, че не Всичко е такова 
Коте: Total War. Целта е да завоюват, властвате и управлявате Романската Y 4 ото изглежа закрилан om Свеглия оте е да | 
Империя с една единствена цел - да бъдете провъзгласен за Император на К (се 4 а: ма неща, които не са създаден! ) I 
Рим. Във Времето на Величието на Рим, Когато гладиаторите са се били Във ; } мисте ара колкото света. Тайно, по уж аща от наб-смелите ни 
Величествения Колизеум, когато Ханибал е поел Войските си през Алпите, Е + umu. Тя чака Вие откриете Xom, броди по та, u 
а Юлий Цезър най-накрая смазва варварските Гали - Всичко това Ви / зака моментът, В който ще се отворят Вратите Към 

очаква В един брутален сблъсък между цивилизация и варварство. 


Об уада 
А 
67 


AURA: РАТЕ ОР THE AGES 


Древна легенда разказва за четири свещени пръстена, кошто ще донесат 
невиждана сила, мощ и безсмъртие на този, Който ги събере. Приключението 
минава през четири магични свята В търсене на поредния пръстен, Лесна за 
‘управление игра от muna point-and-click, с наистина предизвикателни загадки – 
шменно това, Което се очаква от игра на DreamCatcher, игра за която 
Вече Всички любители на този жанр си шушукат, 


ПЕТИ EVIL GENIUS У | SILENT HILL 4: THE ROOM 


еі е га Вие сте злобен и отмъстителен ръководител на поклен план за завладяване В тихия град Южен Ашфийло, намиращ се само на няколко километра om Tu- 


на света, Това ще постигнете чрез разработването на Върховната маши- | в хип Холм, Хенри Таунсхена се събужда В собственото си легло след тежък 
на, Която ще Воде деня на А чт х Постройте светала си ба- кошмар. За негово учудване, Външната му Врата е здраво окована с Вериги 
за, спечелете известност като изтьлнявате различни мисии, отблъсквай- и единствения изход навън е през мистериозен тунел 8 тоалетната, Къде 
те органите на реда В битки В реално Време u усъвършенстбайте зловеши ще отведе този тунел, с какви същества ще се срещне и Какви мистерии 
мега оръжия за да пополните покленџя си план. Рядко се среща ga е да ü 59%. ще omkpue новия герой 8 nopeguuama зависи само от вас. Дос- 


T ОЧАКВАИТЕ тапточно ли сте безстрашни за да посетите отново Тихия Хълм? 
WWW.PULSAR.BG 


[София] бул. Цар Борис III 21, men. (02) 954 98 11, 954 98 62,pakc:954 92 78; ул. Екзарх Йосиф 51, тел, (02) 983 26 35; Мултигиекс (подлеза на HAK); бул. Патриарх Евтимий 86, тел, 
ш (02) 951 67 72; бул. Витоша 61, тел. (02) 988 20 25; Базар малък ЦУМ - em.3; НДК – базар ПАСАЖА; Кунторов ЕООД - ул. Г.С.Раковски 1224, тел. (02) 984 82 45; World ої music - 
бул" Патриарх Евтимий” – до Турското посолство, Мюзик Фешн — пл, Славесков 1 плед. (02) 986 68 58 Магазин Office Express - бул. Цариградско шосе 135; Техномаркет, Технопонис; Orange Center — Граф Игнатиев 18, ет, 2 
[ВАРНА] Компюптор Офис, ул. Странджа Мо 22 8x.1 em. 1,тел.(052) 63 69 65,62 69 65 [ПЛОВДИВ] Трансфер Груп – үл. Антим 1-80 5 (Фешљн Ценптор), тел. (032) 624 080, (032) 625 805; 
Империя - ул. Загреб 2, тел. (032) 264 813 [ПЛЕВЕН/ЛОВЕЧ] Плевен Стайл – тел. (064) 800 533 [МОНТАНА] Енигма Дизайн - ул. Ангел Кънчев 30, тел. (096) 25 546 
(ПАЗАРДЖИК) Светослав Ковачев - В сградата на Драматичен Теаптьр,0888905598 [Магазини ГЕРМАНОС) В цялата страна; [Магазини МЕТРО] В цялата страна 


“ПУЛСАР” ЕООД - ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР ЗА БЪЛГАРИЯ НА: VIVENDI UNIVERSAL GAMES (BLIZZARD, SIERRA И ДР.), ATARI, ELECTRONIC ARTS, 


ACTIVISION, CODEMASTERS, THE ADVENTURE COMPANY, DREAMCATHCER, CENEGA, NOVALOGIC, THQ, KONAMI, LUCAS ARTS, CDV, DISNEY INTERACTIVE 


Тьрсете om 15y ноември 
(а ръководство на Български, на 2 диска 


Цена: 90 леВа 
65; 
Ea 


Ка 


У 


artificial псе фдепсе мае |, 


ік. s Б 
Е 
~ Р „ 


да. 


нието на една от тези маши ні ; 


ИГРИТЕ НА GRAMIS МОЖЕ ДА 
ТЕСНМОМАВКЕТ EUROPA, SOFIA 


Всички ‚наименования са запазени марки. 
на техните собетвеници. > 


ДИСТРИБУЦИЯ: "МАРТ БЪЛГАРИЯ" од Z 
София, бул. "Янко Сакъзов"№ 56 ` 
тел: (02) 9444570, 9431879 и 8465063 

e-mail: office@mart.bg web: www.mart.bg 


